CEVRIM ICi TURKGE VE TURK KULTURU DERSI ETKINLIK ONERILERI

Hafta No: 1
Konu / Tema: Tanisma

Degerli Ogretmenlerimiz,

Cevrim Igi Turkge ve Tirk Kiiltir( derslerimizde 1. Hafta igin 6grencilerle tanisma amaciyla
kullanilabilecek birtakim etkinlik dnerileri hazirlanmistir. Bu etkinlikler, 6grencilerin yas ve dil
yeterliklerine gore 4 temel grup altinda siniflandiriimistir.

Sizlerden beklentimiz, kendi grubunuzdaki &grencilerin 6zelliklerini dikkate alarak bu
etkinlikleri uyarlamanizdir. Buradaki seviyeler sadece kabaca birer adlandirmadir; slreg iginde
ogrencilerinizi daha yakindan tanidikga etkinlikleri onlarin ihtiyaclarina ve seviyelerine gore
degistirmeniz, gelistirmeniz veya farklilastirmaniz mimkudnddr.

Amacimiz, ilk dersten itibaren dgrencilerin kendilerini rahatca ifade edebilecekleri, birbirlerini
taniyabilecekleri ve derse keyifle baslayabilecekleri bir ortam olusturmak. Sizlerin deneyimi ve
yaraticihigiyla bu etkinliklerin ¢ok daha etkili bir hal alacagina inaniyoruz.

Derste uyguladiginiz birbirinden farkli etkinlikleri ulkemyanimda platformunda yansitmanizi
ise sabirsizlikla bekliyoruz.

Ayrica sizinle, ders sunumlarinda kullanabilecediniz bir sablon da paylasiyoruz. Bu sablonu
kendi ihtiyaglariniza gobre Kkisisellegtirebilirsiniz.  Ancak ulkemyanimda logosunu
kullanmanizdan memnuniyet duyariz.

Hepinize verimli ve keyifli bir baglangi¢ diliyoruz.

BENIM ADIM ...

DIL SEVIYESI ONERILEN ETKINLIKLER

1) Ogretmenin kendisini tanitma
Kendinizle ilgili 4 gorsel secin (Bu goérsellerin her biri bir

5-10 Yas Anlar ama sayfaya denk gelecek sekilde doért sayfalik bir sunum
Konusamaz hazirlayin)
-Isim karti (adiniz yazili bir kart)

-Yas sembolii (6rnegin dogum ginl pastasi resmi)
-Sevdiginiz bir sey (6rnegin bir kitap, futbol topu, gicek,

5-10 Yas Anlar, yemek gorseli)
Konusur ama -Yasadiginiz sehir/iilke gorseli
Yazamaz Uygulama: Godrselleri sirayla ekrana yansitin. “Sizce bu

gorsel benim hakkimda ne soyliyor olabilir?” diye sorun
ve oOgrencilerin tahmin etmesini isteyin. Onlar tahmin
eder, siz dogru cevabi aciklarsiniz.

Etkilesimi arttirmak igin siz de &grencilerinize sorular
sorabilirsiniz.




2)

Sira sende?

Ogretmen her bir kategori bir sayfaya denk gelecek
sekilde kartlar hazirlar. Ornegin: Yiyecekler (gézleme,
meyve, kofte, pilav vs.), Hobiler (kitap, futbol topu, mizik
notasi, boya kalemi vs.) Hayvanlar (kedi, kdépek, kus,
balik) Yerler (ev, park, okul, sehir resmi)

Ogretmen 1. sayfayi gosterir ve seni en iyi tanimlayan iki
resmi se¢ der ve bu sekilde devam eder.

Ogrencilerin iletisimini arttirma amaciyla ve 6grencilerin
bu resimlerdeki sekillerin Turkgelerini bilmeme ihtimali
durumu g6z o6ninde bulunduruldugunda 6gretmen bu
gorsellere sayi verebilir ve “kac numarali resim seni
tanimhyor?” diye sorabilir. (Hatirlatma icin 1'den 10’a
kadar sesli bir sekilde sayabilirsiniz)

Alternatif olarak her 6grenciden bir A4’G dort parcaya
ayirip her birine kendilerini anlatan resimler cizmelerini
isteyebilirsiniz. Sonrasinda kendileri bu resimleri
anlatabilir veya bir 6grenci kagidini gosterir ve digerleri de
bu resimlerin ne ifade ettigini bulmaya galigir.

Ogretmenimi Severim sarkisi
https://www.youtube.com/watch?v=FM-BaYy2gF8

1- Dinleme & Hareket Etkinligi (Sarkidaki hareketleri
yapmalari istenir, hep birlikte - érnegin “Ogretmenimi
severim” kisminda hep birlikte kalp isareti yapma gibi.

2- Evet-Hayir Oyunu

Asagidaki gorsel setini kullanarak sarki calarken bu
gorselleri gosterin. Arkadas dendiginde arkadas,
ogretmen dendiginde 6gretmen ve okul dendiginde okul
gorselini. Sonrasinda ise bu gorselleri bazen yanls
gOsterin ve 6grencilerin dogru veya yanlis / evet veya
hayir demelerini saglayin.
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ogretmen okul arkadas

5-10 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

Ogretmenin kendisini tanitma

Kendinizle ilgili 4 gorsel segin (Bu gorsellerin her biri bir
sayfaya denk gelecek sekilde doért sayfalik bir sunum
hazirlayin)

-isim karti (adiniz yazil bir kart)

-Yas sembolii (6rnegin dogum ginl pastasi resmi)
-Sevdiginiz bir sey (6rnedin bir kitap, futbol topu, cgicek,
yemek gorseli)

-Yasadiginiz sehir/iilke gorseli

Uygulama: Gorselleri sirayla ekrana yansitin.



https://www.youtube.com/watch?v=FM-BaYy2gF8

Cocuklara ipucu verin: “Benim adim bu kartta yaziyor.
Kim okuyabilir?”

Evet benim adim..... . Senin adin ne?

(Tam 6grencilerin isimlerini tek tek sdylemesini saglayin)
Ben kag¢ yasindayim? Burada hangi sayi var? Kim
soyler?

Evetben ...... yasindayim. Ya sen kag¢ yasindasin?
Hatirlatma icin 1’den 10’a kadar sesli bir sekilde
sayabilirsiniz)

‘Benbu ........... ¢ok seviyorum. Siz de sever misiniz?”
(Sevdiginiz bir sey bolumu cogaltilabilir)

Ogrencilerden evet/hayir anlamina gelen el isaretleri
yapmasini / emoji kullanmalarini isteyebilirsiniz.
“‘Benim sehrim bu. Ben ............ 'de yaglyorum. Siz
nerede yasiyorsunuz?”

(Gerekli goruldigu yerlerde destekleyici girdilerle tim
ogrencilerin yasadigi yeri sdylemesi saglanir)

Kendinizi tanittiktan sonra kendinizle ilgili kuguk bir
kahoot oyunu hazirlayabilirsiniz.

Ogrencileri tanima etkinligi

Cark olusturularak veya herhangi bir sirayla 6égrenciler
sirasiyla

Adini, ka¢ yasinda oldugunu séyler. 3. cimle olarak da
sevdigi bir seyi soyler. Digerleri de arkadasinin sevdigi
seyi seviyorsa “ben de” demesi istenir. Bunu emoiji
kullanimi / parmak kullanimi ile planlayabilirsiniz.
Ogrenciler kendilerini tanitirken bazi bilgileri not tutup
sonrasinda ogrencilere sorabilirsiniz: “Kim kedileri ¢ok
seviyor?” “Kim Sofya’da yagiyor?” “Kim 7 yaginda?” gibi.

Alternatif olarak her 6grenciden bir A4’Gi dort parcaya
ayirip her birine kendilerini anlatan resimler gizmelerini
isteyebilirsiniz. Sonrasinda kendileri bu resimleri
anlatabilir veya bir 6grenci kagidini gosterir ve digerleri de
bu resimlerin ne ifade ettigini bulmaya calisir.

Ogretmenimi Severim sarkisi
https://www.youtube.com/watch?v=FM-BaYy2gF8

1- Dinleme & Hareket Etkinligi (Sarkidaki hareketleri
yapmalari istenir, hep birlikte - 6rnegin “Ogretmenimi
severim” kisminda hep birlikte kalp isareti yapma gibi.

2- Evet-Hayir Oyunu

Asagidaki gorsel setini kullanarak sarki calarken bu
gorselleri gosterin. Arkadas dendiginde arkadas,
ogretmen dendiginde 6gretmen ve okul dendiginde okul
gorselini. Sonrasinda ise bu gorselleri bazen yanls
gosterin ve 6grencilerin dogru veya yanlis / evet veya
hayir demelerini saglayin.



https://www.youtube.com/watch?v=FM-BaYy2gF8
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6grefmen okul arkadas

11-16 Yas Anlar ama
Konusamaz

11-16 Yas Anlar,
Konusur ama
Yazamaz

1) Ogretmenin kendisini tanitma
Kendinizle ilgili 4 gorsel secin (Bu gorsellerin her biri bir
sayfaya denk gelecek sekilde dort sayfalik bir sunum
hazirlayin)
-isim karti (adiniz yazil bir kart)
-Yas sembolii (6rnegin dogum gunu pastasi resmi)
-Sevdiginiz bir sey (6rnegin bir kitap, futbol topu, gicek,
yemek gorseli)
-Yasadiginiz sehir/ulke gorseli

Uygulama: Gorselleri sirayla ekrana yansitin. “Sizce bu
gorsel benim hakkimda ne sdyltyor olabilir?” diye sorun
ve oOgrencilerin tahmin etmesini isteyin. Onlar tahmin
eder, siz dogru cevabi agiklarsiniz.

Biraz daha eglenceli hale getirmek ve etkilesimi artirmak
adina her bir sayfaya birisi sizinle ilgili digeri sizinle ilgili
olmayan iki gorsel koyup sizinle ilgili olani bulmalarini
isteyebilirsiniz.

2) Sira sende?

Ogretmen her bir kategori bir sayfaya denk gelecek
sekilde kartlar hazirlar. Ornegin: Yiyecekler (gézleme,
meyve, kofte, pilav vs.), Hobiler (kitap, futbol topu, mizik
notasi, boya kalemi vs.) Hayvanlar (kedi, kdpek, kus,
balik) Yerler (ev, park, okul, sehir resmi)

Ogretmen 1. sayfayi gdsterir ve seni en iyi tanimlayan iki
resmi se¢ der ve bu sekilde devam eder.

Ogrencilerin iletisimini arttirma amaciyla ve égrencilerin
bu resimlerdeki sekillerin Tlrkgelerini bilmeme ihtimali
durumu g6z éninde bulunduruldugunda 6gretmen bu
gorsellere sayi verebilir ve “ka¢c numarali resim seni
tanimhyor?” diye sorabilir.

3) Alternatif olarak her 6grenciden bir A4’U doért parcaya
ayirip her birine kendilerini anlatan resimler gizmelerini
isteyebilirsiniz. Sonrasinda kendileri bu resimleri
anlatabilir veya bir 6grenci kagidini gosterir ve digerleri de
bu resimlerin ne ifade ettigini bulmaya galigir.

4) Gunaydin Cocuklar sarkisi
https://www.youtube.com/watch?v=5mELQulKM-0
Bu sarkida renklerle ilgili etkinlik yapilabilir.
Sarkiy ilk caldiginizda ¢ocuklara renkleri gérduklerinde
hangi hareketi yapmasi gerektigini gosterin. Ornegin:
Kirmizi — iki kolu yukari kaldir
yesil — elleri yanlara ag
mor — elini yana dogru salla gibi.



https://www.youtube.com/watch?v=5mEL0uIKM-0

Sarkiyi ikinci kez agip bunlarin tekrarlanmasi saglanabilir.
Benim en sevdigim renk ...... . Sizin en sevdiginiz renk
ne? Diye sorulabilir.

Mentimeter veya online bir anket araci ile “Siz en ¢ok
hangi rengi seviyorsunuz?” anket gcalismasi yapilabilir.
Bu grup okuma-yazma bilmedigi i¢in hazirlayacaginiz
iceriklerde gorsellerle zenginlestiriimis olmasina dikkat
edelim.

11-16 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

Ogretmenin kendisini tanitma

Kendinizle ilgili 4 gorsel secin (Bu gdérsellerin her biri bir
sayfaya denk gelecek sekilde dort sayfalik bir sunum
hazirlayin)

-isim karti (adiniz yazili bir kart)

-Yas sembolii (6rnegin dogum glini pastasi resmi)
-Sevdiginiz bir sey (6rnegin bir kitap, futbol topu, ¢gicek,
yemek gorseli)

-Yasadiginiz sehir/ulke gorseli

Uygulama: Goérselleri sirayla ekrana yansitin.

Cocuklara ipucu verin: “Benim adim bu kartta yaziyor.
Kim okuyabilir?”

Evet benim adim..... . Senin adin ne?

(Tam 6grencilerin isimlerini tek tek sdylemesini saglayin)
Ben kag yasindayim? Burada hangi sayi var? Kim sdyler?
Evet ben ...... yasindayim. Ya sen kag yasindasin?
Hatirlatma igin 1'den 10’a kadar sesli bir sekilde
sayabilirsiniz)

‘Ben bu ........... cok seviyorum. Siz de sever misiniz?”
(Sevdiginiz bir sey bolumu gogaltilabilir)

Ogrencilerden evet/hayir anlamina gelen el isaretleri
yapmasini / emoji kullanmalarini isteyebilirsiniz.

“‘Benim sehrim bu. Ben ............ 'de yasiyorum. Siz
nerede yasiyorsunuz?”

(Gerekli goruldigu yerlerde destekleyici girdilerle tim
ogrencilerin yasadigi yeri sdylemesi saglanir)

Ogrencilerin kendisini tanitmasi

2 dogru 1 yanlis oyunu

Beyaz tahta agilir. Ogrencilerden kendileri ile ilgili 2 dogru
1 yanlis cimle yazmalari istenir ve digerlerinin de yanhs
olani bulmasi istenir.

“Tatilde neler yaptik?” ile ilgili bir soru sorularak konusma
baslatilabilir.




