CEVRIM ICI TURKGE VE TURK KULTURU DERSI ETKINLIK ONERILERI

Hafta No: 17
Konu / Tema: Geleneksel Turk Oyunlar

Degerli Ogretmenlerimiz,

Cevrim ici Tirkge ve Turk Kultir( derslerimizin 17. Haftasina geldik. Sizlerin calismalariniza
ek olarak kitaplarimizda yer alan temalarla baglantili Tark kaltara ile ilgili haftalik konulari, bu
konulari ele alirken kullanabileceginiz etkilesimli icerikleri ve ayrica ¢evrim ici sinifinizda
uygulanmak uzere onerdigimiz etkinlikleri paylasacagiz. Daha 6nceki haftalarda oldugu gibi
yine etkinlik 6nerilerimizi ve etkilesimli iceriklerimiz 6drencilerin yas ve dil yeterliklerine gore 4
temel grup altinda siniflandiriimistir.

Sizlerden beklentimiz, kendi grubunuzdaki &grencilerin 6zelliklerini dikkate alarak bu
etkinlikleri uyarlamaniz ve rutin programiniza ek olarak bu kdlttrel konulara dersinizin kisitli
bir béliminde yer vermenizdir.

Amacimiz, 6grencilerin bir yandan Turkgeyi 6grenirken diger yandan da kadim Turk kulturd
bilgilerini derinlestirmektir. Sizlerin deneyimi ve 6zglnligu ile bu etkinliklerin cok daha etkili bir
hal alacagina inaniyoruz.

Bu haftaki konumuzu tim grup égrencilerimiz igin “Turk¢ge Oyun Sandigim” olarak belirledik.
Bu konu gercevesinde égrencilerimizin:

e Mangala, Himbil, Saklambag ve isim—Sehir-Bitki gibi geleneksel oyunlar araciligiyla
Tark kaltirune ait oyunlari tanimlarini,

e Bu oyunlarin dil ve sosyal etkilesimle iligkisini fark etmelerini,
Oyun sureglerinde kullanilan s6zlG kaliplari (sira alma, tebrik etme, itiraz etme,
yonlendirme vb.) deneyimleyerek Tlrkg¢enin kiltire 6zgi kullanim bigimlerini islevsel
baglam icinde edinmelerini hedefliyoruz.

Her zaman ifade ettigimiz gibi burada énerilen etkinlikleri belirlenen konu ¢ercevesinde kendi
sinifinizin 6grenme ihtiyaglarina gére uyarlama konusunda 6gretmenlerimizin katkisi esastir.

Derste uyguladiginiz birbirinden farkh etkinlikleri ulkemyanimda platformunda yansitmanizi
ise sabirsizlikla bekliyoruz.

Hepinize verimli ve keyifli bir ders diliyoruz.



DiL SEVIYESI

TURKGE OYUN SANDIGIM

ONERILEN ETKIiNLIKLER

5-10 Yas Anlar ama
Konusamaz

5-10 Yas Anlar,
Konusur ama
Yazamaz

e Selamlasma

o Gegen haftaki etkinligimizin devami olarak derse
istediginiz bir oyunla bagslayabilirsiniz.

e Ardindan evin igerisinde oynamayi tercih ettikleri oyunlari
sorabilirsiniz. Bilgisayar oyunlari diginda 6zellikle soguk
havalarda arkadaglariyla bir araya geldiklerinde neler
oynadiklarini sorabilirsiniz. Disarida oynadiklari oyunlari
konusabilirsiniz.

e Ardindan 6grencilere geleneksel Turk oyunu mangalayi
bilip bilmediklerini sorabilirsiniz. Sonra da mangala
oyununu malzemelerini tanitan bir slayt gosterisi
sunabilirsiniz.

e Sonrasinda materyal fabrikasinda bulabileceginiz
etkinlikleri sirasiyla yaptirabilirsiniz:

a Mangeley: Tanvyatim a Mangala Tag Dagrtim
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o Etkinligin sonunda ogrencilerinizden atik malzemeler
(6rnegin yumurta kartonu, kagit bardak vs.) kullanarak
kendi mangala  oyunlarini evde  yapmalarini
isteyebilirsiniz.

(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

e Opsiyonel: Mangala oyununa ek olarak “Himbil” oyunu ile

ilgili de etkinligi yaptirabilirsiniz:
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o Etkinligi tamamladiktan sonra bu oyunu okulda evde
ailesiyle Tiirkce, okulda arkadaglariyla ortak dillerinde
oynamalarini tavsiye edebilirsiniz (Opsiyonel)

5 -10 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

e Selamlasma

e Gecen haftaki etkinligimizin devami olarak derse
istediginiz bir oyunla baglayabilirsiniz.

e Ardindan asagida agsamalar tarif edildigi sekilde mangala
ve himbil oyunu etkinlikleri ile baglayabilir ve sonrasinda
isim, Sehir, Bitki oyunu ile devam edebilirsiniz. Alternatif
olarak da mangala ve himbil oyunu etkinliklerini atlayabilir
dogrudan isim, Sehir, Bitki oyunu ile devam edebilirsiniz.

Mangala ve Himbil Bélimu:

e Ardindan evin igerisinde oynamayi tercih ettikleri oyunlari
sorabilirsiniz. Bilgisayar oyunlari diginda 6zellikle soguk
havalarda arkadaslariyla bir araya geldiklerinde neler
oynadiklarini sorabilirsiniz. Digarida oynadiklari oyunlari
konusabilirsiniz.

e Ardindan 6grencilere geleneksel Turk oyunu mangalayi
bilip bilmediklerini sorabilirsiniz. Sonra da mangala
oyununu malzemelerini tanitan bir slayt gosterisi
sunabilirsiniz.

e Sonrasinda materyal fabrikasinda bulabileceginiz
etkinlikleri sirasiyla yaptirabilirsiniz:

g Mangalsyr Tansyahm u Mangala Tag Dagrtim
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Mangala Tag Akma Mangala Oywn Senu
Kuraltan
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e Etkinligin sonunda &grencilerinizden atik malzemeler
(6rnegin yumurta kartonu, kagit bardak vs.) kullanarak
kendi mangala  oyunlarini evde  yapmalarini
isteyebilirsiniz.

(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

e Opsiyonel: Mangala oyununa ek olarak “Himbil” oyunu ile

ilgili de etkinligi yaptirabilirsiniz:
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Etkinligi tamamladiktan sonra bu oyunu okulda evde

ailesiyle Tiirkge, okulda arkadaglariyla ortak dillerinde
oynamalarini tavsiye edebilirsiniz (Opsiyonel)
isim, Sehir, Bitki Boliimii:

- Bu gruptaki 6grencilerimiz okuma-yazma bildikleri igin bu
etkinligi o6zellikle yazma becerilerini gelistirme firsati
olarak degerlendirebiliriz. Asagida materyal fabrikasinda
bulabileceginiz etkinlikleri yaptirabilirsiniz:

» : s Isim, $ehir, Bigki sin, Seiir, Binki,
Isim, $ehir, Bitkd % i '.' Mavion
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11-16 Yas Anlar ama

e Selamlasma
e Gegen haftaki etkinligimizin devami olarak derse




11-16 Yas Anlar,
Konusur ama
Yazamaz

istediginiz bir oyunla baglayabilirsiniz.

o Ardindan evin igerisinde oynamayi tercih ettikleri oyunlari
sorabilirsiniz. Bilgisayar oyunlari diginda 6zellikle soguk
havalarda arkadaslariyla bir araya geldiklerinde neler
oynadiklarini sorabilirsiniz. Disarida oynadiklari oyunlari
konusabilirsiniz.

o Ardindan dgrencilere geleneksel Tlrk oyunu mangalayi
bilip bilmediklerini sorabilirsiniz. Sonra da mangala
oyununu malzemelerini tanitan bir slayt gOsterisi
sunabilirsiniz.

e Sonrasinda materyal fabrikasinda bulabileceginiz
etkinlikleri sirasiyla yaptirabilirsiniz:

a Mangalay: Taneyahm n Mangala Tag Dagrtim
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e Veya Mangala ile ilgili sadece su etkinligi de
yaptirabilirsiniz:
|
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e Mangala etkinliginin ardindan su etkinligi yaptirabilirsiniz:
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o Etkinligin sonunda &grencilerinizden atik malzemeler
(6rnegin yumurta kartonu, kagit bardak vs.) kullanarak
kendi mangala  oyunlarini evde  yapmalarini
isteyebilirsiniz.

(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

e Veya dijital becerileri ileri olan 06grencileriniz varsa
Mangala oyununu dijitallestirmelerini isteyebilirsiniz.
(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

11-16 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

e Selamlasma

e Gecen haftaki etkinligimizin devami olarak derse
istediginiz bir oyunla bagslayabilirsiniz.

e Ardindan asagida agamalari tarif edildigi sekilde mangala
ve saklambacg ile ilgili oyun etkinlikleri ile baglayabilir ve
sonrasinda diger etkinliklerle devam edebilirsiniz.
Alternatif olarak da mangala ve saklambag¢ oyunu
etkinliklerini atlayabilir dogrudan isim, Sehir, Bitki oyunu
ile devam edebilirsiniz.

Mangala ve Saklambag Boélumleri:

e Ardindan dgrencilere geleneksel Tlrk oyunu mangalayi
bilip bilmediklerini sorabilirsiniz. Sonra da mangala
oyununu malzemelerini tanitan bir slayt gosterisi
sunabilirsiniz.

e Sonrasinda materyal fabrikasinda bulabileceginiz
etkinlikleri sirasiyla yaptirabilirsiniz:

a Mangaley: Tansyahm u Mangala Tag Dagrtim
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Mangala Tag Akma ". Mangala Oywn Senu

Kuraltan

Veya Mangala ile ilgili sadece su etkinligi de
yaptirabilirsiniz:
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Mangala etkinliginin ardindan su etkinligi yaptirabilirsiniz:
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Etkinligin sonunda &grencilerinizden atik malzemeler
(6rnegin yumurta kartonu, kagit bardak vs.) kullanarak
kendi mangala  oyunlarini evde  yapmalarini
isteyebilirsiniz.

(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

Veya dijital becerileri ileri olan &grencileriniz varsa
Mangala oyununu dijitallestirmelerini isteyebilirsiniz.
(Not: Odevler kesinlikle zorunlu degildir)

Diger Oyunlar Boliimii:

Asagidaki etkinlikleri sirasiyla yaptirabilirsiniz:
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Not: Bu gruptaki égrencilerimiz okuma-yazma bildikleri igin bu
etkinligi 6zellikle yazma becerilerini gelistirme firsati olarak
degerlendirebiliriz.




