CEVRIM ICI TURKGE VE TURK KULTURU DERSI ETKINLIK ONERILERI

Hafta No: 12
Konu / Tema: Degerlerimizle Yagiyorum / Bizi Biz Yapanlar

Degerli Ogretmenlerimiz,

Cevrim ici Tlrkge ve Turk Kultir( derslerimizin 12. Haftasina geldik. Sizlerin calismalariniza
ek olarak kitaplarimizda yer alan temalarla baglantili Tark kaltara ile ilgili haftalik konulari, bu
konulari ele alirken kullanabileceginiz etkilesimli icerikleri ve ayrica ¢evrim ici sinifinizda
uygulanmak uzere onerdigimiz etkinlikleri paylasacagiz. Daha 6nceki haftalarda oldugu gibi
yine etkinlik 6nerilerimizi ve etkilesimli iceriklerimiz 6drencilerin yas ve dil yeterliklerine gore 4
temel grup altinda siniflandiriimistir.

Sizlerden beklentimiz, kendi grubunuzdaki &grencilerin 6zelliklerini dikkate alarak bu
etkinlikleri uyarlamaniz ve rutin programiniza ek olarak bu kdlttrel konulara dersinizin kisitli
bir béliminde yer vermenizdir.

Amacimiz, 6grencilerin bir yandan Turkgeyi 6grenirken diger yandan da kadim Turk kulturd
bilgilerini derinlestirmektir. Sizlerin deneyimi ve 6zgunligu ile bu etkinliklerin ¢ok daha etkili bir
hal alacagina inaniyoruz.

Bu haftaki konumuzu tim grup égrencilerimiz igin “Atalarin Sézi, Gondillerin Oz(” olarak
belirledik. Bu konu g¢ergevesinde égrencilerimizin:

e Turk kultur tarihinde dnemli yeri olan Dede Korkut ve Yunus Emre’yi temel 6zellikleriyle
tanimalarini, Tark kiltdrindeki yerini anlamalarini,

e Turk kultiriinde dnemli sahsiyetler olan Dede Korkut ve Yunus Emre’ye iligkin temel
degerleri (sevgi, bilgelik, cesaret, dogruluk vb.) anlamalarini,

e Turk kultirinde 6nemli yeri olan kopuz ve ney seslerini ayirt ederek bu sesleri ilgili
kultdrel kisiliklerle iligkilendirmelerini,

o Dinlenen veya izlenen kiltirel uyaricilar (ses, gorsel, hikdye) dogrultusunda s6zIU ya
da gorsel anlatim Uretmelerini hedefliyoruz.

Her zaman ifade ettigimiz gibi burada 6nerilen etkinlikleri belirlenen konu ¢ercevesinde kendi
sinifinizin 6grenme ihtiyacglarina gore uyarlama konusunda 6gretmenlerimizin katkisi esastir.

Derste uyguladiginiz birbirinden farkh etkinlikleri ulkemyanimda platformunda yansitmanizi
ise sabirsizlikla bekliyoruz.

Hepinize verimli ve keyifli bir ders diliyoruz.
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ATALARIN SOzZU, GONULLERIN 0z0

ONERILEN ETKIiNLIKLER

5-10 Yas Anlar ama
Konusamaz

5-10 Yas Anlar,
Konusur ama
Yazamaz

Selamlagsma
Ogrencilerinize biri kopuz ve biri ney olmak lizere iki ses
efekti dinletebilirsiniz. Kopuz sesi Dede Korkut'u, ney sesi
Yunus Emre’yi temsil eder.

Sonrasinda Dede Korkut ile ilgili etkinlige gegilebilir.
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Ogrencilerden Dede Korkut'u anlatan G¢ gorsel gizmesini
isteyebilirsiniz. “Kopuz, gurestigi boga, “12” hikayesi
(eger sayilari yazmayi biliyorlarsa)” gibi goérseller
cizmelerini bekleyebilirsiniz.
Bunun ardindan Yunus Emre ile ilgili etkinlige
gecebilirsiniz. Materyal fabrikasindan ulasabileceginiz
asagidaki etkinligi yapabilirsiniz:
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e Yunus Emre Kim?
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Ogrencilerden Yunus Emre'yi anlatan ti¢ gorsel gizmesini
isteyebilirsiniz. “Ney, kalp, siir kitasi gorseli (eger sayilari
yazmayl biliyorlarsa)” gibi  gorseller c¢izmelerini
bekleyebilirsiniz.

iki etkinlik tamamlandiktan sonra ppt'ye cizdiginiz bir tane
“at” bir tane de “cigcek” gorseli gdsterebilirsiniz.

At gostererek su sorulari sorabilirsiniz:

“ Bu at Dede Korkut’la ilgili bir sey hatirlatiyor mu?”
“‘Dede Korkut nereleri gezmisti?” “Kdylnde neyle




glresmisti?” “Kag hikaye yazmigti?”
Cicek gorselini gostererek cicegin yapraklarina Yunus
Emre ile ilgili resimler gizebilirsiniz.

5 -10 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

Selamlasma

Ogrencilerinize biri kopuz ve biri ney olmak Uzere iki ses
efekti dinletebilirsiniz. Kopuz sesi Dede Korkut'u, ney sesi
Yunus Emre’yi temsil eder.

Sonrasinda Dede Korkut ile ilgili etkinlige gecilebilir.

Ogrencilerden Dede Korkut'u anlatan (i¢ gérsel gizmesini
isteyebilirsiniz. “Kopuz, gurestigi boga, “12” hikayesi
(eger sayilari yazmay! biliyorlarsa)” gibi gorseller
cizmelerini bekleyebilirsiniz.

Bunun ardindan Yunus Emre ile ilgili etkinlige
gecebilirsiniz. Materyal fabrikasindan ulasabileceginiz
asagidaki etkinlikleri yapabilirsiniz:
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Ogrencilerden Yunus Emre’yi anlatan t¢ gorsel gizmesini
isteyebilirsiniz. “Ney, kalp, siir kitasi gorseli (eger sayilari
yazmayl biliyorlarsa)” gibi  goérseller c¢izmelerini
bekleyebilirsiniz.

Bunu tamamladiktan sonra asagidaki etkinlikleri
yapabilirsiniz:




.'. Yunus Emre mi Korkut
Dede mi?
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11-16 Yas Anlar ama - Selamlagsma

- Ogrencilerinize biri kopuz ve biri ney olmak uzere iki
ses efekti dinletebilirsiniz. Kopuz sesi Dede Korkut'u,
ney sesi Yunus Emre’yi temsil eder.

- Sonrasinda Dede Korkut ile ilgili etkinlige gegcilebilir.
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11-16 Yas Anlar,
Konusur ama
Yazamaz
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- Ogrencilerden Dede Korkutu anlatan (¢ gorsel

cizmesini isteyebilirsiniz. “Kopuz, gurestigi bogda, “12”
hikayesi (eger sayilari yazmayi biliyorlarsa)” gibi
gorseller cizmelerini bekleyebilirsiniz.

- Bunun ardindan Yunus Emre ile ilgili etkinlige

gecebilirsiniz. Materyal fabrikasindan
ulagabileceginiz asagidaki etkinlikleri yapabilirsiniz:
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- Ogrencilerden Yunus Emre’yi anlatan ¢ gorsel
cizmesini isteyebilirsiniz. “Ney, kalp, siir kitasi gorseli
(eger sayilari yazmayi biliyorlarsa)” gibi gorseller




cizmelerini bekleyebilirsiniz.
- Ardindan materyal fabrikasindan ulasabileceginiz su
etkinliklerle devam edebilirsiniz:

Yunas Emee ve Sir ‘ Yunus I:""C y
Tariyalem
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Tum etkinlik tamamlandiktan sonra Yunus Emre’nin
ve Dede Korkut'un Tirk kultirtindeki yerini, onlardan

ogrenmemiz gereken degerleri konusunda
tartisabilirsiniz.

11-16 Yas Anlar,
Konusur ve Yazar

- Selamlasma

- Ogrencilerinize biri kopuz ve biri ney olmak uzere iki
ses efekti dinletebilirsiniz. Kopuz sesi Dede Korkut'u,
ney sesi Yunus Emre’yi temsil eder.

- Sonrasinda Dede Korkut ile ilgili etkinlige gegcilebilir.
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Dede Korkut Kim?
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- Ogrencilerden Dede Korkut'u anlatan Ug¢ gorsel
cizmesini isteyebilirsiniz. “Kopuz, gurestigi boga, “12”
hikayesi (eger sayilari yazmayi biliyorlarsa)” gibi
gorseller cizmelerini bekleyebilirsiniz.
- Bunun ardindan Yunus Emre ile ilgili etkinlige
gecebilirsiniz. Materyal fabrikasindan
ulasabileceginiz asagidaki etkinlikleri yapabilirsiniz:




Yunus Emre Kim? Yunus Emre’'nin
Dilinden
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- Ogrencilerden Yunus Emre'yi anlatan (¢ gorsel
cizmesini isteyebilirsiniz. “Ney, kalp, siir kitasi gorseli
(eger sayilari yazmayi biliyorlarsa)” gibi gorseller
cizmelerini bekleyebilirsiniz.

- Ardindan materyal fabrikasindan ulasabileceginiz su
etkinliklerle devam edebilirsiniz:

n Yunaus Emee ve Silr Yunus Emreyi
Tariyalem
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- Tum etkinlik tamamlandiktan sonra Yunus Emre’nin

ve Dede Korkut'un dgretilerinden en ¢ok hangisinden
ve neden etkilendigini sorabilirsiniz.




