MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Zitliklarla Oyun
ALAN ADI: Matematik, Sosyal
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Dlistinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢cin uygun zaman ve ortami belirler.

Degerler:
D3. Caliskanlhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik Becerisi
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitiint olusturan parcalari gosterir.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sicak-soguk, yaz-kis, yakin-uzak, asagida-yukarida, gece-giindiiz, ileri-geri

Sozclkler: Yavru

Materyaller: ‘Inci ve Lili' (365 Giin Oykii Serisi) kitabi, kirmizi kutu, hikdyedeki zit kavramlarin gérsellerinden

hazirlanan esleme kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Etkinlik dncesinde kitapta bulunan kirmizi kutuya benzer bir hediye kutusu hazirlanir. Uzerinde zit
kavramlarin gorsellerinin oldugu kartlarin esleri(soguk, kis, uzak, yukarida, giindiiz, geri) sinifin belirli
yerlerine saklanir.

Cocuklar karisik diizende ayakta dururken 6nceden hazirlanan kirmizi kutu 6gretmen tarafindan alinir.
Cocuklarin yanlarindan gegilirken kutu elde sallanir. Cikan sesle ¢ocuklarin dikkatleri kutuya cekilir.
Asadidaki dortliik sdylenerek hep beraber masalara gegilir.

“Kirmizi bir kutum var,

Sallayinca ses ¢ikar.

Masalara gegelim,

Bakalim iginde ne var?”

Masalara gegilince kutu, ¢ocuklarin rahatlikla gorebilmeleri igin karsilarina konur. “Cocuklar sizce bu
kutununiginde ne var?” denilerek gocuklarin kutununiginde ne olduguile ilgili tahminlerde bulunmalari
istenir. Cocuklarin cevaplarindan sonra kutuya sonra bakacaklari bilgisi verilerek ¢ocuklara ‘inci
ve Lili" kitabi gosterilir. “Kutunun iginde ne oldugunun cevabi bu kitabin iginde olabilir.” denilir ve
cocuklarin kitabi ilgiyle dinlemeleri saglanir (E3.1.0daklanma). igerikteki zit kavramlara dikkat
cekmek igin gorsellerdeki detaylar vurgulanir. Cocuklarin igerikler ile ilgili yorumlari sirayla dinlenir,
sorular cevaplanir (SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami
belirler). Ugiincii sayfadaki yavru kartal ile ilgili metin okununca gocuklara “yavru” kelimesinin anlami
sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardindan “Yeni dogmus insan ya da hayvanlara yavru denir.” seklinde
tanim verilir ve sayfadaki yavru kartal ve ikinci sayfadaki bebek gorseline dikkatleri gekilir (OB4.2. SB1.
Gorseli incelemek). Gece-glindiiz kavramlari ile ilgili sayfaya sira gelince “Cocuklar sabah oldugunu
nasil anlariz? Sabah kalktigimizda bulundugumuz ortamdaki kisilere ne deriz? Gindizleri neler
yapariz? Peki gece oldugunu nasil anlariz? Gece yatmadan 6nce bulundugumuz ortamdaki kisilere
ne deriz? Gece neler yapariz?” denilerek zamana uygun kullaniimasi gereken nezaket sozciikleri
hatirlatilir (SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini séyler). Kitap okunmaya devam
edilir, kirmizi kutulu son sayfaya gelince de “inci ve Lili de kutunun iginde ne oldugunu gok merak
etmis, hemen acgalim, iginde ne var bakalim.” denilerek masadaki kutu acilir (E.1.1 Merak). Kutunun
icindekiler cocuklara gosterilir. Kutunun iginden kitapta gegen zit kavramlarin kartlari gikar. Sicak,
yaz, yakin, asadida, gece, ileri. (Diger esleri de 6nceden sinifin belirli yerlerine saklanmistir. Soguk, kis,
uzak, yukarida, glindiiz, geri.) Kutudan gikan kartlardaki grseller ve bunlarin anlamlari tekrar edilerek
masaya dizilir. Kartlardaki gorsellerin zit kavramlari hatirlatilarak “Cocuklar, iste bu zit kavramlarlailgili
kartlari da sinifimizdaki esyalarin arasina sakladim. Simdi bir miizik agacagim, mizik esliginde dans
ederek kartlari bulmaniz gerekiyor. Kartlari buldukga masalardaki zit kavramlari ile eslestirecegiz.”
denilir (KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek, E2.5. Oyunseverlik). Mizik durdurulunca
bulunan kartlar masadaki zit kavramlariile eslestirilirken gocuklara rehberlik edilir. Kartlarin bulduklari
yerler hakkinda sohbet edilir (masanin altinda, kitaplarin yaninda vb.). Eslestirilen kartlar gésterilerek
kavramlar tekrar edilir. Oyun bitiminde esleme kartlari gocuklar tekrar oynayabilsin diye matematik
merkezine konulur. Etkinlik bitiminde cocuklar 2 gruba ayrilir. Gruplardan birbirleriile is birligi yaparak
akilli tahtada agilan ‘inci ve Lili’ kitabi ile ilgili yap-boz oyununu tamamlamalari istenir (MAB.2.a. Bir
biitiinii olusturan parcalar gosterir, D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler, KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylarailiskin parcalari belirlemek). Eger sinifta akill tahta bulunmuyorsa yapboz 6gretmen
tarafindan 6nceden hazirlanarak etkinlik uygulanabilir.
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« Kirmizi kutuyu ilk gérdigiiniizde iginde ne oldugunu diisiindiiniiz?

« Kartlarin eslerini bulmakta zorlandiniz mi?

« En ¢ok hangi etkinligi sevdiniz? Neden?

« Hikayedeki Lili'nin evi neredeymis?

« Gece oldugunu nasil anlariz?

« Okula ne zaman geliyoruz? Gece mi, glindiiz mi?

« Yap-boz oyununda kac tane yap-boz parcgasi vardi, hatirliyor musunuz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gececil olan baykus, gelincik, yarasa gibi hayvanlardan veya gececil ve giindiizcil olan
bitkilerden ve bunun nedenlerinden bahsedilebilir. Gececil ve glindiizciil bitki ve hayvanlarlailgili bu kapsamda
bir video izlenebilir. Bu hayvanlarin yasam tarzlari, tercihleri gibi konularda resimli hikaye kitaplari okunabilir.
Gececil olan ve olmayan hayvanlar hakkinda edinilen bilgiler farkli boyalar kullanilarak bunlarin resimleri
cizilebilir. Hayvanlar ile yavrulari kartlari hazirlanabilir. Hazirlanan kartlardaki hayvanlar ve yavrular ¢cocuklara
tanitihp hayvan ile yavru eslestirme ¢alismalari yapilabilir. Gececil ve glindiizcil hayvan ve bitki gorsellerinin
yarisi verilerek diger yarisinin simetri calismasiyla tamamlanmasi istenebilir. Gérsellerin piksel sekillerinin yine
yarisi verilerek diger yarisinin kodlama ile tamamlanmasi etkinligi yapilabilir.

Destekleme: Kitabin sayfalari dijital araglara aktarilarak bu araglar Uzerinden ¢ocuklarla paylasilabilir.
Gerekiyorsa ¢ocuklara farkh tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak destek olunabilir. Cesitli tlrlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir. Gorseller farkl biiylkliklerde ve zit renkli
zemine yapistirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Hikdyede gegen zit kavramlardan gece-giindiiz, sabah-aksam kavramlari ile ilgili aileler
bilgilendirilerek bu zaman diliminde yaptiklari giindelik rutinler hakkinda ¢ocuklariile sohbet etmeleri 6nerilir.

Toplum Katilimi: Ailelerin de destedi ile ¢esitli kavramlar ile ilgili esleme kartlari hazirlanarak kardes okullara
gonderilebilir.
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