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ETKINLIK ADI: Yiikselen Bloklarim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amac-0l¢it belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinlii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D3. Caliskanlhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B.7 Veri Okuryazarhgi
0B7.3.Verileri Sayisallastirma ve Olgme
0B7.3.SB2. Birimleri belirlemek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢gikarim yapabilme
MAB.4.c Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
MAB.4.¢ Nesne, olgu ve olaylara iliskin gikarimlarini sdyler.
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢6ziimleyebilme

MAB.5.a. Matematiksel durumlarailiskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari séyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzun-kisa

Materyaller: Sinif mevcudu sayisinca sayi kiipy, renkli bloklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Siniftaki masalar birbirine paralel olacak sekilde yan yana dizilir. Masalarin Gzerine renkli bloklar
birakilir. Cocuklar yan yana dizilmis masalara karsilikh olarak birbirlerini gorebilecekleri sekilde
otururlar. Bir kutu igcine rakam kiipleri 6nceden yerlestirilir. Kutunun iginde gocuk sayisi kadar rakam
kiipl vardir. Rakam kiiplerinin her yiiziinde 1, 2, 3, 4, 5 ve 6 rakamlarindan biri vardir. Etkinlik i¢in yeterli
saylda blok sinifta hazir bulundurulur.

Kutu sallanarak gocuklarin dikkati ¢ekilir (E1.1 Merak). Cocuklara “Cocuklar bu kutunun iginden ses
geliyor. Hadi bakalim iginde ne varmis?” denilerek kutu agilir. Rakam kiipleri gdsterilir. Cocuklara
“Kutumuzun iginden ne ¢ikti? Bu rakam kiiplerini ne icin kullanabiliriz?” sorulari sorularak cevaplar
dinlenir. Her gocuk bir rakam kiipu alir. Cocuklara rakam kiiplerinin tGzerindeki rakamlari soylemeleri
ve rakam kiiplerini incelemeleri igin stre verilir. Ardindan “Cocuklar simdi bir oyun oynayacadiz.
Bu oyun icin arkadasinizla es olmaniz gerekiyor. Sira ile rakam kiiplini masanin {izerinde yavasca
yuvarlayacaksiniz. Rakam kiipliniin Ustte kalan kisminda hangi rakam varsa o rakam kadar blogu
Ust Uste dizeceksiniz.” denir. Birbirleri ile es olan gocuklarin sira ile rakam kiiptni atmalari istenir.
Cocuklarrakam kiiptnin tGst kisminda kalan rakam kadar bloku alip (ist Giste dizerler (E3.10daklanma).
Bu oyun her ¢ocuk 2 defa rakam kiiplinii atacak sekilde tekrar eder. Cocuklar her defasinda gelen
rakam kadar Ustiine blok ekleyerek oyunu devam ettirirler (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde
sorumluluklarini yerine getirir). Oyun bitince “Rakam kiiplimiizde gelen rakam kadar bloklarimizi
dizerek tamamladik. Simdi dizdigimiz bloklari inceleyelim. Ka¢ tane bloku Ust Gste dizmisiz?” denir.
Siraile gocuklarin kag tane bloku Ust liste dizdikleri dinlenir, verdikleri cevaplar tartisilir (MAB.1.b. Tile
20 arasinda nesne/varlik sayisini sdyler.). Bu esnada ¢ocuklarin siraile konusmalarina ve birbirlerinin
soOzlerini kesmemelerine 6zen gosterilir (SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler,
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.). Sonra ¢ocuklarin karsilarinda bulunan arkadaslarinin
bloklarini inceleyip saymalariistenir ve bunun igin zaman verilir (0B7.3.SB2. Birimleri belirlemek, E3.1
Odaklanma). Her gocugun kendi bloklariile karsisindaki arkadasinin bloklarini azlik-gokluk durumuna
gore karsilastirmalari istenir (MAB.4.c Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.). Siireg iginde “Biitlin
blok dizilimleri ayni boyda mi? Neden farkl boydalar? En uzun olan blok dizilimi hangisi? En kisa olan
blok dizilimi hangisidir? Arkadasindan kac eksik/fazla bloku Ust iste dizdin?” gibi sorular sorularak
¢ocuklarin cevaplari alinir (MAB.5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan
parcalari séyler, KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6lgiit belirlemek, KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Bu
cevaplarda blok boylarinin farkl olmasinin sebebinin her gocugun attigi rakam kiiplindeki say1 kadar
bloku Ust lste dizmesi oldugu gikarimina ulasiimasi beklenir (MAB.4.¢ Nesne, olgu ve olaylara iliskin
cikarimlarini séyler.).

« Bloklari Gst Uiste dizerken eglendiniz mi?

« Arkadasinla esli bir sekilde oyunu oynarken hanginizin kulesinin daha fazla/az bloka sahip oldugunu
nasil anladiniz?

« Sinifimizdaki en uzun blok dizilimine ulasmak igin Ust lste hangi sayinin gelmesi gerektigini
diistiniiyorsun?

« Sinifimizdaki en kisa blok dizilimine ulasmak igin Ust Uste hangi sayinin gelmesi gerektigini
disiintyorsun?

- Sayi kiipuini kullanarak baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

« Grup arkadasinla etkinligi yaparken ona nasil davrandin?

« Grup arkadasin sana nasil davrandi?

« Grup arkadasinla birlikte oynarken neler hissettin? Kendi sirani beklerken nasil hissettin?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Okul bahgesinde ya da imkan var ise orman gibi agik alanlarda toplanan taslar ve gamur ile
doda kuleleri yapilabilir. Cocuklar ikili gruplara ayrilarak tizerlerinde 1-20 arasinda noktalar olan sayi kartlarinin
bulundugu torbadan bir sayi karti gekebilir ve gekilen karttaki noktalari 6nce sayip sonra sdyleyerek sdyledikleri
sayl kadar tasl bir araya getirip camur yardimi ile bir kule insa edebilirler. Olusturulan kulelere iliskin sohbet
edilerek hangi kulenin en kisa ya da en uzun oldugu karsilastirilabilir ve taslarin Ust liste durmasini saglamak
icin ne kadar ¢amur kullanildigina iliskin yorumlar yapilabilir. Bloklar renk oriintilerine gore dizilebilir. Kliglik
grup ¢alismalari ile her grup kendilerine verilen gorsel karttaki renk 6riintii diizenine gore bloklarini tst Uiste
dizebilir ve verilen orlintii diizenine uygun ¢alisip ¢calismadiklarini siireg icerisinde tartisilabilir. Sayi sayma ile
ilgili bir nesne kavanozu olusturulabilir. Mesela 6gretmen bu nesne kavanozuna 10 kirmizi renkli kiiglk nesne,
5 tane de farkli renkli nesneler ekleyebilir ve kavanozda en ¢ok hangi rengin oldugu, uyumsuz olan parcgalarin
hangileri oldugu vb. konular konusulabilir.

Destekleme: Bloklari Gst Uste dizerken destede ihtiyaci olan ¢ocuklara fiziksel yardim sunulabilir, bloklar yan
yana birlikte dizilebilir. Cocuk 0zellikleri dikkate alinarak akran eslestirmeleri yapilabilir. Grup arkadaslarinin
birbirini desteklemesine rehberlik edilebilir. Etkinlik siirecinde 6gretmen ya da akran, rol model olabilir.
Karsilastirma siirecinde ek agiklamalar yapilabilir ve ek siire taninabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelere sayi kipd ile yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Evde de birlikte sayi veya renk kipt
olusturarak belirtilen sayi veya renkte oyuncak toplama etkinligi yapmalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla huzur evlerine ziyaretler diizenlenerek yasllarimizla birlikte gocuklar ayni oyunu
oynayabilir. Sayi kiiplerikullanilarakilerlemeli gcesitli oyunlar oynanmasihem matematik becerisinin gelismesine
hem de farkl kusaklarla kaynasmaya ve kusaklar arasi deger aktarimina katki saglayabilir.



