TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Y&n Tarifi
ALAN ADI: Tirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Temel Beceriler

KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:

E2.Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi galismalari yapar.
Sosyal Alani:

SAB.5. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme
SAB.5.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini
kullanarak ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: ileri- geri, icinde-disinda, yaninda-altinda

Sozclikler: Kiip, gizgi

Materyaller: Plastik kutu, toprak, lGizerinde ¢ocuk sayisi kadar farkh gizgilerin oldugu kip, elektrik bandi,
sbzsliz muzik, boyama kagidi, boya kalemleri, gocuk sayisi kadar tebesir

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde siniftaki tiim boya kalemleri saklanir. Cocuklara boyama galismasiyapmakigin boya
kalemlerini almalari istenir. Cocuklarin boya kalemlerini bulamamasi lizerine ne yapacaklari lizerine
diisinmeleri saglanir. Gocuklarla tiim sinifta kalemler aranir. Ogretmen tarafindan boya kalemlerinin
yerini gdsteren bir kroki bulunarak gocuklarla incelenir. Boya kalemlerinin bahgede saklandigi
sonucuna ulasilarak hep birlikte bahgeye cikilir. Kroki Gizerinde 1 sayisi ile isaretli alana yénergeler
dogrultusunda gidilerek ¢ocuklarin tizerinde farkl gizgilerin oldugu kiipu bulmasina rehberlik edilir.
Ardindan kroki incelenerek gocuklara ayaga kalkip agaca dogru ydriyin, agacin yanindan gegerek
bankadodgruilerleyin, ikiadim geri gelin, gordigliniiz kutunun igine bakin gibiifadeler kullanilarak kroki
Uzerinde yer alan 2., 3., 4. ve 5. alanlardan boya kalemlerini bulmalarina rehberlik edilir (SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir., SAB.6.a. Bulundugu mekanda kendisinin/ nesnelerin/
mekanlarin konumunu yon/konum terimlerini kullanarak ifade eder., D16.3.1. Gorevlerini zamaninda
ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir., E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik). Bulunan kalemler
boya kutusunda birlestirilerek sinifa dondlir.

Cocuklara artik boya kalemlerini bulduklari igin boyama calismalarini yapabilecekleri sdylenir.
Cocuklarla bulduklari kiip ile ne yapabilecekleri hakkinda konusulur. Kiipiin tizerinde yer alan sekiller
ve gizgiler incelenir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek) Bulunan boya kalemleri ve kiip sinifta herkesin
ulasabilecedi bir yere yerlestirilir. Sirayla kiip atilir ve gocuklarin kipin (lizerinde ¢ikan gizgileri/
sekilleri boya kalemleriyle resmetmelerine firsat verilir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda kiip atilarak
¢izim yapmaya devam edilir (TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi calismalari yapar. SDB1.2.SB2.G4. Katildigi
etkinlige dikkatini verir.) Cizimler tamamlandiginda birbirine benzeyen formdaki gizimler bir araya
getirilerek uygun bir duvara asilir. Cocuklarla gizimler hakkinda birbirine benzeyen ve farkl olan
yonlerini konusmalarina firsat taninir.

ETKINLiKLER

Cocuklar bahgeye cikar ve 6gretmeni duyabilecek sekilde serbest yiiriir. Ogretmen kiipii atar ve kiipte
cikan sekli cocuklar tebesirle yere gizer. Oyun bir siire devam eder.

Ayrica asagidaki sorular sorulur.

« Saklanan boya kalemlerini bulmakta zorlandiniz mi?

« Saklanan boya kalemlerini bulmaya ¢alisirken haritayi nasil kullandin?

« Boya kalemlerimizi bulamasaydik resimlerimizi ne kullanarak yapabilirdik?

DEGERLENDIRME

« Kiiptin lizerinde hangi gizgiler vardi?
« Sen en ¢ok hangi ¢izgiyi cizmekten hoslandin?
« Hangi gizgiyi gcizmekte zorlandin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin harita yardimiyla yoniini bulup, harita Gzerinde belirtilen kontrol noktalarina
ulasip en kisa zamanda belirlenen hedefe ulasmasi saglanarak oryantiring etkinligi yapilabilir. Cocuklarin yon
kavramlarini eglenceli ve etkilesimli olarak 6grenebilmesi igin belirli yollar ve noktalar belirlenerek hayali bir
llke veya sehir gizmeleri istenebilir. Arkadaslarina haritasini anlatarak haritada nasil dolasacaklarini ve belirli
noktalari ve yonleri tarif ederek arkadaslarinin haritalarinda gezinmelerini saglamasi istenebilir. Web 2.0
araglari kullanilarak kodlamalarla mekanda yer, yon ve konum bulma etkinlikleri hazirlanabilir.

Destekleme: Saklanan boya kalemlerinin konumu tarif edilirken gocuklara yetiskin destedi saglanabilir.
Saklanan boya kalemlerinin kolay bulanabilmesi i¢in ipuglari cogaltilabilir. Cocuklarin boya kalemlerini miizik
acllmadan, sadece yonergeler verilerek bulmasi da saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirme yazisi yazilarak etkinlikte kullanilan gizgilerin oldugu
kiiple evde de oynamalari 6nerilir.



