SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Vecihi Hiirkus
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagma lizerindeki etkisini fark eder.
D12. Sabir
D12.1.5. Zorluklarin tstesinden gelmek igin tahammiil etmenin 6nemini fark eder.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Millf biling sahibi olmak
D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
D19.4. Bagimsizhg korumak
D19.4.2. Yerli ve milli Griinlerin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2.Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
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OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yerli, yabanci
Sozclikler: Havacllik, miihendis, teknisyen, vatan, azim
Materyaller: Ugak maketi, cocuklarin vesikalik fotograflari, dil gubugu, yapistirici, oyun hamuru, renkli
kaditlar, kartonlar, makas, tlyli tel, artik materyaller, renkli boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa kagittan yapilmis ugak veya maket bir ucak getirilir. Uzerine “Vecihi K-6" yazilir. “Ugadin iginde biri
var, kimolabilir?” diye sorulur. Cocuklarugaginiginde kim oldugunu tahmin eder. Ugakta saklananresim
¢ocuklara gosterilir. Resimdeki kisinin “Vecihi Hiirkus” oldugunu séylenir. Vecihi Hirkus'un Tirkiye'nin
ilk yerli ugagini yapan kisi oldugu, Tirk havaciliginin gelismesine katkida bulundugu belirtilerek onu
hep birlikte alkislamalari istenir. (D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.). “Yerli ne demek? yerli
ucak ne demek? bu konuda bir fikriniz var mi?” diye sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir.
Yerli olmayan bir trliniin yabanci oldugu soylenir. “Yerli ugak, kendi Gilkemizde, Tiirk miihendisleri ve
Tark teknisyenler tarafindan tasarlanan ve Uretilen ugak demektir.” bilgisi paylasilir. Tlirkiyede son
yillarda Uretilen Hirkus, Anka, Bayraktar ve Gokbey gibi yerli ugaklardan bahsedilerek , bu ugaklarin
gorselleri incelenir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). Yerli Griinlerin {lke igin ¢ok énemli oldugundan,
Ulkemize ekonomik olarak gli¢ kattigindan bahsedilir (D19.4.2. Yerli ve milli {irlinlerin 6nemini fark
eder.). Cocuklar merak ettikleri sorulari sorarlar. Ugcak ¢cocuklara gosterilerek lizerinde herhangi bir
yazi olup olmadigi sorulur. Cocuklardan ne yazdigini tahmin etmeleri istenir (TADB.2.b. Dinledikleri/
izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.). Ugagi kendisi yaptigi igin ugaga kendi ismini
verdigi belirtilir. Vecihi Hiirkus ile ilgili bir kitap okunur veya dijital bir igerik izlenir. igerik ile ilgili sohbet
edilir (TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.). “Vecihi
Hirkus, kiguk yaslardan beri ucaklara ve havacilida ilgi duyuyormus. Cok merakli bir gocukmus,
merak ettigi her seyi arastiriyormus. Havacilik alaninda kendini gelistirmek igin cok ¢alismis. Yaptigiilk
ucak modeli ugmamis. “Sonra ne olmus dersiniz? ilk ugagi ugmayinca ne yapmis olabilir?” GCocuklarin
tahminleri dinlenir. “Pes etmemis, hayallerinin pesinden gitmis. Zoruluklarla karsilastiginda yilmadan
miicadele etmis, azimle daha gok galismis ve ugagini ugurmayi basarmis (D3.1.1. Gayretli olmanin
hedeflere ulagsma iizerindeki etkisini fark eder.). Vecihi Hiirkus, vatanini gok severmis ve vatanini
¢ok sevdigi icin ¢ok galisirmis (D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini
bilir.). Vecihi Hlrkus, ucaklara ve havaciliga ilgi duyuyormus. Peki siz nelere ilgi duyuyorsunuz?
Hangi alanda kendinizi gelistirmek istiyorsunuz?” denir. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir, not edilir.
Cocuklar masalara yonlendirilir. Vecihi Hirkus'un tasarladigi ugak modelleri ve yerli ugak modellerimiz
cocuklarla beraber incelenir. Cocuklara ugaklarla ilgili diistinceleri sorulur (TADB.2.c. Dinledikleri/
izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.).

ETKINLiKLER
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Ucak modellerine bakarak ugaklarinisimlerinitahmin etmeleriistenir. En gok hangimodelibegendikleri
sorulur. Masalara kendi ugaklarini tasarlamalari igin gesitli materyaller konur. Dil gubugu, yapistirici,
oyun hamuru, renkli kaditlar, kartonlar, makas, tiiylu tel, artik materyaller, renkli boyalar vb. masalara
paylastirilir, ihtiyagc duyduklari malzemeler sunulur. “Simdi hayal glctiniizi ugurun ve gokyuziinde
stiziilecek bir ugak hayal edin. Kag tane kanadi olsun? Ne kadar hizl ugsun? Hizli ugmasi igin nasil bir
parca eklemelisiniz? Pencereleri hangi sekilden olsun?” gibi sorular sorulur. Cocuklar hayallerindeki
ucak tasarimiile ilgili resim gizebilir, oyun hamurundan ugak tasarimi yapabilir veya gesitli materyalleri
kullanarak (¢ boyutlu ucak tasarimi yapabilir (KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek, KB2.20.SB3.
Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak). Hangisini yapmak istedigine gocuk kendisi
karar verir ( SDB1.2.SB2.61. ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin harekete geger.). Cocuklar
etkinlik icin gerekli olan materyalleri masadan secger ve galisma ortamini hazirlar (SDB1.2.SB2.
G2.Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar, SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin
gerekli olan materyalleri seger, SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici diriinler olusturur.). Ugak
yapimi tamamlandiktan sonra ugaklarin lizerine gocuklar kendi resimlerini yapistirir ve ugaklarina
bir isim verirler ( SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige dikkatini verir, SDB1.2SB2.G5. Katildig: etkinligi
sonuna kadar devam ettirir, E3.2. Yaraticilik). Ucagin tasarim asamasinda herhangi bir zorlukla
karsilastiklarinda Vecihi Hiirkus'un azmi ve zorluklari asmak igin ¢abasi hatirlatilir (E1.3.Azim ve
Kararhhk, D12.1.5. Zorluklarin iistesinden gelmek icin tahammiil etmenin 6nemini fark eder.).
Ucaklarina verdikleri ismi yazma konusunda ¢ocuklara destek olunur. Cocuklar diger arkadaslarinin
ugaklarini inceler ve o6zelliklerini birbirlerine anlatirlar. Tasarlanan ugaklarla okulun bahgesine ¢ikilir.
Herkes ugagini bahgede ugurur. Daha sonra okulun uygun bir boliimiinde ugaklar sergilenir.

« Ik yerli ugagimizi kim iiretmistir?

« Vecihi Hirkus'un hayali ne idi?

« Sizin gelecekle ilgili hayalleriniz var mi? Neler?

« Vecihi Hurkus bizim icin neden énemli?

« Vatanimizi sevmek ve vatanimiz igin calismak neden énemlidir?

« Siz vatanimizigin neler yapabilirsiniz?

« Gelecekte gokyliziinde hangi 6zelliklere sahip ucaklari gérmek istersiniz?
« Vecihi Hirkus'un basarisi size hangi duygulari yasatti?

« Vecihi Hirkus'un basarisindaki en dnemli etken neydi?

« Vecihi Hirkus nasil basarili oldu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: “Bir kusun kanat yapisindan esinlenerek ucak kanatlarini nasil tasarlayabilirsiniz?” sorusu

sorulabilir.  Cocuklara oyuncak ucgak pargalar verilerek bu pargalari konumlandirildigi yerlerden farkh

yerlerde konumlandirmalari ve yeni bir ugak tasarlamalari istenilebilir. Cocuklara ugak pargalari disinda

diger materyallerden istediklerini kullanabilecekleri sdylenebilir. Vecihi Hiirkus'un ugus videolarinda yer alan

g0zIigl gosterilebilir, ugus yaparken bu gozlligiin neden takildigini tahmin etmeleri istenilebilir. Tahminlerden

sonra ugus esnasind gozliik takmanin farkli nedenlerinden bahsedilebilir (Kontrol ve netlik, g6z yorgunlugunu

azaltma, g6zl koruma vb.). Bu nedenlerden yola ¢ikarak ¢ocuklardan kendilerine ugus igin bir gozliik ve sapka

tasarlamalari istenilerek tasarlamis olduklari ugaklarla birlikte sinifta/bahgede oyun oynamalari saglanabilir.

Cocuklara havacllik ile ilgili temel kavramlarin yer aldigi bir sunum yapilabilir. Sinifa ugak mihendisi davet

edilerek sohbet edilebilir.
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Destekleme: Etkinligin basinda Vecihi Hirkus ve ilk yerli ugak hakkinda bilgi verilirken biylk boyutlu
gorsellerden yararlanilabilir. Etkinligin basinda tanitim asamasinda daha kisa ve daha net climleler kullanilarak
etkinlik basitlestirilebilir. Kendi ucaklari tamamladiklari siiregte akran eslestirmesi yapilarak ya da kiiciik
gruplar olusturularak ¢ocuklara destek olunabilir. S6zIU ya da fiziksel ipuglari ile gocuklara bireysel destek
verilebilir. Makas, yapistirici ya da boya gibi materyallere kavramayi artiracak pargalar eklenebilir. Siislemede
kullanilan kiiglik pargalarin daha rahat kavranmasi icin kiiglik masa ya da cimbiz kullanilabilir. Degerlendirme
asamasinda sorulan sorularin sayisi azaltilarak ya da ¢ocuklardan kisa cevap vermeleri istenerek etkinlik
basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Aileler yasadiklari sehirde havacilik ile ilgili miize varsa mizeyi ziyaret eder.
Toplum Katilimi: Vecihi Hirkus hakkinda o6grenilen bilgilerden yararlanilarak bir poster hazirlanabilir ve

hazirlanan poster okul panosuna asilabilir.



