TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Ulasim Araglarini Taniyorum
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.11.G6zleme dayali tahmin etme becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut/olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi:
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
secebilme
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4c. Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcikler: Tasit
Materyaller: Karton kutular, boya kalemleri, makas, yapistirici, krapon, fon kartonu, el isi kagidi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

iginde ulasim araclarina (otobiis, taksi, tren, ugak, vapur vb.) ait resimli kartlarin bulundugu kutu
hazirlanir. Cocuklardan bu kutunun iginde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Her gocuk kutudan bir
kartalir ve aldigi kartta yer alan ulasim araciile ilgili on bilgilerini paylasir. Cocuklara okula nasil geldikleri
sorularak gocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardindan tasitlar ve bu tasitlarin ¢ikardigi seslerin
bulundugu sunum gocuklarla paylasiir (TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.). Hazirlanan
sunumda 6nce ulasim araglarina ait gorsel gosterilir ardindan s6z konusu araca ait ses dinletilir.
Cocuklarin gorseldeki aracin ¢ikardigi sesi tahmin etmeleri istenir (KB2.11.SB2. Mevcut/olay/konu/
duruma iligkin ¢ikarim yapmak). Daha sonra tahmin edilen aracin hava, kara ve deniz tasitlarindan
hangisine ait oldugu sorulur (0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak, KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum
ile ilgili siniflandirma yapmak). Masa lizerine hava, kara ve deniz tasitlarini temsil eden 3 adet bos
kutu yerlestirilir. Uzerinde gesitli ulasim araclarina ait gorsellerin bulundugu kartlar hazirlanarak
karisik sekilde iki grup icin ayrilan kutulara yerlestirilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Miizikle birlikte her
gocuk dniindeki kutudan bir kart alir ve karti uygun kutuya birakir. ilk gocuk gelir ve arkadasinin eline
dokunur. Daha sonra diger ¢ocuk bir kart alir ve ilgili kutuya birakir. Biitiin gocuklar oyuna katilinca
oyun sonlandirilir. Kartlar kontrol edilir. Yanhs gruba dahil edilen kart varsa dogru kutuya konulur.
Ardindan gocuklar (i gruba ayrilir. Gruplara artik materyallerle istedikleri bir tasiti tasarlayabilecekleri
sOylenir. Masalara artik karton kutular verilir. Gruplar sanat merkezinden istedikleri malzemeleri
secgerek tasitlarini tasarlar (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici diriinler olusturur., SDB1.2.SB2.
G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar., E3.2. Yaraticilik). Gruplar tasarladiklari tasitlari
sinifa gosterir ve arkadaslarina anlatir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Daha
sonra tasitlarla ilgili bir sarki agilir, gocuklar tasarladiklari araglarla dans eder.

ETKINLiKLER

« En sevdiginiz tasit hangisi?

« Tasitlar ne ise yarar?

« Daha 6nce herhangi bir tasita bindiniz mi?

- Sanat etkinliginde hangi tasiti tasarladin? Neden?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin en gok hangi bélimiini begendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ulagim araglariile ilgili bilmeceler sorularak gocuklarin tahminleri alinabilir. Otomobil kullanan
kisiye strlicl, ucak kullanan kisiye pilot, tren kullanan kisiye makinist, tramvay kullanan kisiye vatman,
deniz tasitlarini kullananlara kaptan denir.” seklinde ulasim araglarini kullanan kisiler hakkinda bilgi kartlari
hazirlanarak gocuklara gésterilebilir. Arag stiriciilerinin kiyafetleri hakkinda sohbet edilebilir. Cocuklara hangi
ulasim aracini kullanmak istedikleri sorulabilir. Cocuklardan Scamper etkinligi ile “Sen olsaydin ugak pilotuna
veya vatmana var olan sapkalari ve kiyafetleri disinda nasil bir kiyafet dizayni tasarlardin?” diye sorularak sinifta
bulunan materyalleri kullanarak bir kiyafet tasarlamasi istenebilir.

Destekleme: Kutunun igine arag gorselleri ile birlikte araglarin li¢ boyutlu oyuncaklari da konulabilir. Kutunun
icinde ne olduguna dair ipuglari verilerek gocuklara destek olunabilir. Karttaki gorseli kullanarak gocuklara
acik uglu sorular sorulabilir (Bu arag nerede kullanilir? Bu aragla nasil seyahat edilir? gibi). Sesleri tanimakta
glclik geken gocuklar icin daha net ve daha belirgin sesler ile sesler tekrarlanabilir veya farkh érneklerle
sunulabilir. Kulaklik kullanilabilir. Gruplama igin hava, deniz ve kara gorsellerinin somutlastirildigi bir fon ya da
U¢ boyutlu bir ortam olusturulabilir. Kartlarin neye gore gruplandigini gocuklara gdsterebilir. Gruplar, tasarimi
icin segtikleri tasitlar hakkinda gorsel ve videolar ile bilgilendirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Yapilan etkinlik hakkinda ailelere bilgi verilir. Tasitlarla ilgili bir miizeye gitmeleri veya sanal miize
gezmeleri 6nerilir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir pilot, hostes, vatman vb. davet edilir. Bu kisiler gérevleri hakkinda ¢ocuklara bilgi
verir.



