MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Uggenlerle Saklambag
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.3. Matematiksel Temsil
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigi sorunlara ¢oziim onerileri gelistirir.
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. C6zim yollarini dener.
SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak
SDB3.3.SB3.G1. Goértislerinin nedenlerini acgiklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yiirlitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip érneklerini olusturur.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme
MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini soyler.
MAB.5. Matematiksel problemleri ¢6ziimleyebilme
MAB.5.a. Matematiksel durumlarailiskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.
MAB.9. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gésterir.
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MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

MAB.10.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Uggen

Materyaller: Farkli boyut ve agilarda hazirlanmis (iggenler, abeslang (dil gubugu), balon, not kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Cocuklar sinifa gelmeden sinifin gesitli yerlerine ¢ok sayida tiggen ve diger sekiller saklanir ve bazilari
da asilir. Ozellikle ticgenlerin farkli bigimsel 6zelliklerde yani kenar-aci ve durus 6zelliklerinde olmalari
(eskenar liggen, gesitkenar liggen, ikizkenar licgen, genis agili liggen, tepe noktasi asagida, tepe
noktasi sagda gibi merkezi bir noktadan déndiirlilmiis sekilde asilan Giggen 6rnekleri) gerekir. Sinifta
¢ocuklarin fark edecedi bir yere iginde bir not olan balon sisirilip asilir. Not kagidi da tiggen seklinde
kesilmis ve notlar izerine yazilmistir (“Biz tiggen ailesiyiz, tirli tiirli ¢esidiz. Kolaydir tanimak bizi, say
kenarimizi kdsemizi, 1-2-3. Saydiysan sana bir siirpriz var: saklandik sinifta her yere, haydi bizi ebele!”).
Balon gocuklarin dikkatini gekecektir, gekmezse “Bugiin sinifta diin burada olmayan seyler var, goren
var mi?” gibi ciimlelerle sirece giris yapilir. Asili olan Gi¢ggenler ve balon arasinda balona dikkat gekilir.
Balon biraz yukari asiimistir. Ogretmen uzanir, alamaz. Gocuklara balonu neden alinamadigi, almak
icin neler yapilabilecedi sorulur, ¢6ziim o6nerileri denenir (SDB1.2.SB5.G4.Karsilastigi sorunlara
¢6ziim onerileri gelistirir, SDB3.3.SB1.G3. GC6ziim yollarini dener.).

Bulunan ¢6ziimle balon indirilir. Balon sallanir ve “Cocuklar balonun iginde bir sey var! Nedir acaba?
Nasil 6grenebiliriz, cok merak ediyorum!” denir. Balonu patlatarak nota ulasiimaya karar verildiginde
nasil patlatilacagi gocuklara sorulur (sivri/kiit bir seyle mi, tistiine oturarak mi vs). Balon gocuklarin
sOyledigiyontemle patlatilir ve notaulasilir. Cocuklarin dikkati not kdgidinin sekline gekilir. Cocuklardan
bu seklin ismini séylemeleri, nasil bir sekil oldugunu agiklamalari beklenir (MAB.10.a. Matematiksel
temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini aciklar.). Not gocuklara okunur: “Biz (iggen ailesiyiz, tiirli tirld
¢esidiz. Kolaydir tanimak bizi, say kenarimizi késemizi, 1-2-3. Saydiysan sana bir siirpriz var: saklandik
sinifta her yere, haydi bizi ebele!”

“"Aaa, gocuklar sanirnm bu iggen ailesi bizimle bir oyun oynamak istiyor. Bu oyuna benzer bir oyun bilen
var mi?” denilerek gocuklarin “saklambag” cevabindan sonra “Haydi o zaman simdi Uggen Dedektifi
olup bu saklanan Gggenleri bulalim.” denir. Cocuklarin sevdigi veya 6gretmenin belirledigi merak ve
gizem uyandiran herhangi bir miizik acilir (E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik). Cocuklar saklanan sekilleri
bulur. Cocuklar Gggenleri bulurken saklanan diger sekillerden (kare, yamuk, dikdértgen, besgen
vb.) de bulacaklardir. Oyun bittiginde ¢ocuklara neler bulduklari sorulur. Farkli sekiller bulundugu
goriildiigiinde “Gocuklar buradaki sekillerin hepsi tiggen mi? Uggen olmadigini nasil anladiniz? Bir
sekle licgen diyebilmemizicin hangi 6zelliklerin olmasi gerekiyor? Uggene benzer hanginesneler var?”
gibi sorular sorulur, cevaplar dinlenir (MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylara iligkin ¢ikarimlarini séyler,
MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir, MAB.10.b.
Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini  karsilastinr, KB2.10.SB3. Karsilastirmak).
“Goruyorum ki liggen ailesinin arasina baska sekiller de karismis. Bu sekilleri ayirmaliyiz.” denir ve
¢ocuklara bir oyunla bunu yapacaklar soéylenerek oyun anlatilir. 2 kutu hazirlanir. Kutulardan biri
“Uggen Kutusu”, digeri “Diger Sekiller” kutusu olacaktir. “Haydi tiggenleri ve diger sekilleri birbirinden
ayirahm (MAB.5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari sdyler.).
Herkes ayada kalksin ve donsun. Miizik agacagim hep birlikte dans edecegiz. Miizik durdugunda hangi
rakami sdylersem o kadar sayida adim atarak kutulara yaklasmaya ¢alisacaksiniz.
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Tekrar mizik agtigimdayine oldugunuz yerde durup dans etmeye devam edeceksiniz. Kutuya ulasanlar
elindeki sekilleri uygun kutulara atip diger arkadaslarini beklemelisiniz.” denir (D3.4.4. Kisisel ve grup
ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir, E2.5. Oyunseverlik). Oyun oynanir. Oyun sonunda
kutulardaki sekiller kontrol edilir.

Cocuklara “Cocuklar liggen ailesinde bir sey dikkatinizi ¢ekti mi? Onlar da bizim gibi farkh farkl.

o Kimi uzun, kimi kisa, kimi ince, kimi kalin. Bu onlarin tGiggen oldugu gergegini degistirir mi, neden?”

< | sorusu yoneltilir (SDB3.3.SB3.G1. Goriislerinin nedenlerini agiklar, 0B4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil

g yiiriitmeyle ulastigi gcikarimlar yansitmak). Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonraiginde dil cubuklari

E olan bir kutu ¢ocuklara gosterilir. Her ¢cocuga diledigi kadar cubuk secebilecedi soylenir. Cocuklar

b | sectikleri gubuklarla kenar uzunlugu-agi 6zelligi bakimindan farkli Gggenler olusturur. Cocuklar
denemelerini yaparken cocuklara rehberlik edilir (MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel
6zelliklere sahip orneklerini olusturur.). Sonrasinda ¢ocuklardan diger arkadaslarinin olusturdugu
dcgenlerin o6zelliklerini incelemeleri, hepsi li¢ggen oldugu halde neden farkli sayilarda gubuklar
kullanarak yapildiklari, neden farkli bigimsel 6zelliklerde olduklari, kenar ve kdse sayilari ayni oldugu
halde neden farkl goriindiikleri konusunda fikirleri alinir.
« Bir sekle Gicgen diyebilmemiz igin hangi 6zelliklerin olmasi gerekiyordu?

g - Baska hangi malzemeleri kullanarak iggen olusturabiliriz?

.g « Etkinligin hangi bolimiinde daha ¢ok eglendigini hissettin?

& | - Hangitipteki Gggeni daha ¢ok begendiniz? Neden?

z |- Sekiller arasindan liggen olanlari nasil belirlediniz?

>§ « Balonu alirken nasil ¢6ziim dnerileri sundunuz? Baska nasil alabilirdik?

(=]

« Eger grup héalinde calismasaydiniz sekilleri ayirma oyunu bu kadar kisa stirede tamamlanir miydi?
Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Misir piramitleri, cam piramit gibi iggen ve iggen prizma formda olan yapilar incelenebilir.
Farkh gorseller ornedgin doga manzaralarn gesitli boyutlarda lggen pargalara bdliinerek yapboz haline
getirilebilir. Altigen ve sekizgenler lggenlere ayrilarak sekil yapbozlari olusturulabilir. Cocuklardan, farkh
boyutlarda verilen tiggenlerden bir resim olusturup anlatmalari istenebilir. Fiziksel veya sanal ortamlar yoluyla
erisilen Picasso ve Piet Mondrian'in eserleri, gocuklarla incelenebilir, bu eserlerde hangi sekillerin kullanildigi
konusulabilir. Kare, Gggen, altigen gibi farkli kenar sayili sekillerle ilgili bir video izletilebilir ya da bir hikaye
sekiller yardimiyla canlandirilabilir. Video izleme ya da hikdye okuma sonrasinda ¢ocuklarla sinifta bulunan
sekillerin kenarlari hep birlikte sayilarak sekiller gruplandirilabilir. Cocuklardan farkh uzunluktaki tahta gubuk,
dil gubugu, kulak temizleme gubugu, oyun hamuru vb. kullanarak Giggen olusturmalari istenebilir.
Destekleme: Etkinlik dncesinde etkinlikte kullanilacak sekiller tekrar edilerek gocuklara hatirlatilabilir. Dil
cubuklari ile Giggen seklini olusturma isleminden 6nce 6gretmen tarafindan sadece 3 dil gubugu ile liggen
olusturulabilecedi gibi daha fazla dil gubugu ile de olusturulabilecegi gdsterilir. Cocuklara 6rnek olmasi adina
bir ya da iki 6rnek paylasilabilir. Uggen seklini tanimakta zorlanan gocuklar olursa bir liggen kolyesi hazirlanarak
boyunlarina takilabilir. Oyun sirasinda kag adim atacadgini takip edemeyen ¢ocuklar olursa ikili esleme yapilip
akran destegi alinir ve bu g¢ocuklarin birlikte hareket etmeleri saglanabilir. Cesitli geri bildirimler verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere gocuklari ile birlikte farkl materyaller kullanarak farkh boyut ve acilarda lggenler
yapmalari, Gg¢gen sekline benzer kurabiye, pasta yapmalari onerilir.

Toplum Katihmi: Gocuklarin yapmis olduklari 6zgiin tiggen tasarimlari okul koridorunda sergilenebilir.
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