HAREKET VE SAGLIK ALANI

ETKINLIK ADI: Top Kuyruk'un Sakli Bloklar
ALAN ADI: Hareket ve Saglik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alani:
SBABI10. Harita Becerisi
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:

D12. Sabir

D12.2. istikrarh olmak
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
Okuryazarlk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketleri yapar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a. Esli calismalarda hareketi esiyle ayni yonde yapar.

Sosyal Alani:

SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini sdyler.

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi

krokiyi ¢oziimleyebilme
SAB.16.b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
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ICERIK CERGEVESiI:
Sozcukler: Kroki

Materyaller: Kukla, kroki(grup sayisi kadar), gocuk sayisi kadar blok, bez torba, ayni rakamdan 3 ya da 4 tane

yazili k&gitlar, zarf, mektup

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Okul gorevlilerinden biri sinifa bir zarf getirir ve 6gretmene verir. “Bu da nereden ¢ikti acaba? Bize
kimden bir mektup gelmis olabilir ki? Acaba icinde ne yaziyor? Hemen okumaliyim.” denilerek
cocuklarin dikkatleri gekilir. (E1.1. Merak). Cocuklar gember diizeninde oturur. Mektup agilir ve
cocuklara okunur. Mektupta:

“Merhaba ... Sinifi, ben sinifinizdaki kuklalardan Top Kuyruk. Hani su sik sik sizinle sohbet eden

arkadasiniz. Bugiin diger kukla arkadaslarimla blok saklama oyunu oynadik ve ¢ok eglendik. Sizin de
bu oyunu oynayabilmeniz igin bazi bloklari bahgeye sakladik. Sizlere bloklari bulmaniza yardim edecek
krokiler génderiyorum. Acaba onlari bizim igin bulabilir misiniz?”
Mektup okunduktan sonra ¢ocuklar gruplara ayrilir. Cocuklar bir torba/kutu icinden rakamlar ¢eker.
Ayni rakami geken gocuklar grup olur (3-4 kisilik gruplar olusturulabilir.). Bu rakamlar hem grubu
(3. grup, 4. grup vb.) hem de bulmalari gereken bloklar {izerindeki rakami ifade eder. Daha sonra
“Cocuklar, Top Kuyruk zarfin icine krokiler koymus. Simdi her gruba bir kroki verecegim. Bahgeye
ciktiginizda bu krokileri kullanarak Uzerinde grubunuza ait rakamlar ve gesitli hareketler olan
bloklari bulmanizi istiyorum (SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.).
Krokilerde bloklarin oldugu yerlere “X" isareti konmus. Bu isaretleri takip etmelisiniz.” denir ve krokiler
c¢ocuklara dagitilir. Krokilerde okul bahgesindeki varliklari temsil eden semboller/gérseller vardir
(Ornegin krokiye agag icin agac gorseli eklenir.). Cocuklara krokileri incelemeleri igin zaman taninir
ve krokide gordlkleri gorsellerle/sembollerle ilgili sohbet edilir (SAB.15.a. Krokide yaygin olarak
kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini sdyler, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, 0B4.2.SB1.
Gorseli incelemek). Ardindan gocuklar bloklari bulmak igin gruplar halinde bahgeye ¢ikar (HSAB.1.a.
Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketleri yapar). Cocuklardan gevrelerini incelemeleri
ve bunu yaparken sembollerin oldugu yerlere dikkat etmeleri istenir (E3.1. Odaklanma). Ardindan
cocuklar krokiyi takip ederek bloklari bulmaya calisir. Her grup (izerinde kendi takimlarinin rakaminin
oldugu ilk blogu bulur. Blogun {izerinde rakamla beraber bir harekete ait resim vardir (Ornegin tek
ayak lzerinde sigrama, esneme, 6ne dogru edilme vb.). Cocuklar o resimdeki hareketi grup olarak
yapar (HSAB1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketleri yapar, HSAB.6.a. Esli calismalarda
hareketi esiyle ayni yonde yapar). Cocuklardan bu hareketleri yaparken dikkatli olmalariistenir. Daha
sonra gocuklar blogu alarak krokide yer alan diger blogun bulundugu yere dogru harekete gegerler.
Onceden saklanmis olan ve iizerinde gruplarina ait rakamlarin oldugu tim bloklari bulana kadar siire¢
devam eder (SAB.16.b. Belirlenen hedef bélgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur, D12.2.1. Gérev
ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir, E3.1. Odaklanma, E2.5. Oyunseverlik). Tiim
gocuklar bloklarini bulduktan sonra sinifa gegilir.

« Krokilerinizde hangi semboller vardi?
« Bloklarinizi bulmaya galisirken nelere dikkat ettiniz?
« Bloklarinizi bulmaya galisirken nasil bir yol izlediniz?

« Bloklari bulmaya galisirken zorlandiniz mi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cografya, mimarlik, sehir ve altyapi planlama ve turizm gibi alanlarda kullanilan gesitli kroki
ornekleri sinifa getirilerek incelenebilir ve bu krokiler sinifin uygun yerlerine asilabilir. Krokilerin kullanimi,
yoniin nasil bulundugu hakkinda konusulabilir. “Saklanan nesneleri bulabilmek igin kroki yerine baska ne
kullanabilirdik?”sorusu beyin firtinasiile tartisilabilir. Cocuklar kiigiik galisma gruplarinaayrilabilir ve gruplardan
is birligi ile bir sinif krokisi hazirlamalari istenebilir. Her gruba genis bir fon kartonu ve pastel boyalar verilerek
gruplardan sinifta hangi esyalarin ve materyallerin oldugu, kapinin ve camlarin nerede oldugu, krokide esyalar
ve materyalleri nasil simgelediklerini gizmeleri istenir. Oyunu biraz daha zorlastirarak krokiyle ulastiklari yere,

bloklarin saklandiklari yere ait ipucu veren bilmeceler saklanabilir.

Destekleme: Mektubu okumak yerine bir ses kaydi ya da dijital igerik Gizerinden mesaj verilerek etkinlige giris
yaplilabilir. Gruplara ait krokiler tiim gocuklar igin bireysel hazirlanabilir. Cocuklar bireysel hazirlanan krokiler
sayesinde bire bir inceleme sansi bulabilirler. Krokilerin 6grenci ihtiyaglarina gore boyutlari biydtilebilir,
krokiler dokunsal 6zellikte hazirlanabilir. Daha anlasilabilir olmasi igin yonergeler gorsellerle desteklenebilir.
Blok lizerindeki hareketler bire bir oyun sonunda akran eslestirmesi ile uygulanabilir. Gerektiginde gocuklara

farkl tirlerde ipuglari sunularak onlarin etkinlige katihmlari artirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katimi: Ailelere evde kolay krokiler yaparak cocuklarinin bu gorselleri anlamlandirmasi i¢in oyunlar

oynamalari onerilir.
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