MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Tohum Cimlendirme
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.1. Saymak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarh olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surddrir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
0B4. Gorsel Okuryazarhki
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. Tile 5 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. Tile 5 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.¢. Canl ve cansiz varliklarin niteliklerini agiklar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: 1-5 arasi rakamlar

Sozcukler: Cimlenme

Materyaller: Gergeve seklinde kesilmis fon kartonlari, nohut, fasulye, mercimek tohumlari, pastel boya, koli

bandi, pamuk, hulahop boyutunda kartondan hazirlanmis 5 tane renkli daire, dogada bulunan materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara bitkilerin bliyiimesini anlatan hizlandiriimis bir video izletilir ve video hakkinda sohbet
edilir. Cevrelerindeki bitkilerin de bu kadar hizli biyliylip biiylimedikleri sorularak ¢ocuklarin dikkati
hizla biiyliyen bitkiye c¢ekilir. Boylelikle bitkilerin biiyliyebilmesi igin belirli bir siireye, glinese ve suya
ihtiyaclarioldugu sonucuna varmalari saglanir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak). Ardindan sinifa getirilen
nohut, bugday, fasulye tohumlari incelenir. Bunlarin benzerlik ve farkliliklari, renkleri, biyuklikleri,
sert ve yumusak olma durumlari gibi gesitli 6zellikleriile ilgili sohbet edilir. Tohumlarin ¢imlendirilecegi
sOylenir.

Cocuklaraigibos, cerceve seklinde kesilmis fon kartonlari verilerek gocuklarin gergevenin kenarlarina
pastel boyaile resim yapmalari saglanir.

Pamuklar islatilarak iglerine nohut, bugday, fasulye, mercimek yerlestirilir. Bu islemden sonra
tohumlar buzdolabi posetlerine konur. Cocuklara “Tohumumuzun ¢imlenmesi igin ne nelere ihtiyaci
var?” Havaya, suya ve giinese cevabi alindiktan sonra “Tohumumuzun hava almasi igin posetimizi agik
birakmaliyiz degil mi?” denir.

Buzdolabi posetleri gergevenin igine bir ucu agik kalacak sekilde yapistirilir. “Tohumlari glines 151§
almasi icin nereye asabiliriz?” sorusu sorulur. Cocuklarin 6nerileri dikkate alinarak, ¢ergeve icine
yerlestirilen gcimlenme posetleri camlara yapistirilir. “Cocuklar bizler bir tohumun bilyimesiicin nelere
ihtiyaci oldugunu bilmeseydik tohumumuzu saglikli bir sekilde buyutebilir miydik?” diye sorularak
cocuklara bilgi sahibi olmanin 6neminden bahsedilir (FAB.1.¢. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini
aciklar, 0B1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek). Tohumlarin filizienmesi igin gerekli olan su, glines 1s1d1,
hava vb. etkenlerle ilgili sohbet devam ettirilir. Ardindan ¢ocuklarla bahgeye cikilir. Cocuklar bahgede
dolasarak ilgilerini geken materyalleri (dal pargalari, taslar, salyangoz kabuklari, yapraklar gibi) toplar.
Sonrasinda gocuklara topladiklari materyalleri kullanarak bahgede bir oyun oynayacaklari soylenir.
Ogretmen, oyuna baslamadan dnce ritimli bir sekilde oyunun tekerlemesini séyler. Ardindan bir kere
de gocuklarla tekrar edilir.

“Daireye bas, say say say

El ¢irp, el girp, el ¢irp.

Daireye bas; say, say, say.

Zipla, zipla, zipla.

Seving dolu oyunda

Sakin daireden gikma!”

Bahcede yere 5 tane daire seklinde renkli karton yerlestirilir. Cocuklarla daireler sesli bir sekilde
sayllir (MAB.1.a. 1ile 5 arasinda birer ritmik sayar, MAB.1.b. 1 ile 5 arasinda nesne/varlik sayisini
soyler). Her dairenin {izerine, 1-5 arasinda, bahgeden toplanan dogal materyallerden (yaprak, tas,
dal parcalari, salyangoz kabuklari gibi) konur. Cocuklara dairelerin 6niinde sira olmalari séylenir, her
cocuk sirasi geldiginde ilk daireye ayadini basar ve nesne sayisi kadar el girpar (KB1.1. Saymak). ikinci
daireye geldiginde yine nesne sayisi kadar el ¢arpar, 5 daireyi de bitirdiginde siranin sonuna geger.
Sirasini bekleyen ¢ocuklarin arkadaslarina sesli olarak eslik etmesine rehberlik edilir (D12.2.3. Olaylar
ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar
devam ettirir.). Tim gocuklar parkuru tamamladiktan sonra dairenin igindeki nesnelerin sayilari
degistirilir. Bu defa gocuk, geldikleri dairedeki nesne sayisi kadar ziplayarak parkuru tamamlamaya
calisir (E2.5. Oyunseverlik, E3.1. 0daklanma). Cocuklarinilgisi dogrultusunda daire iginde yapacaklari
hareketler gesitlendirilerek oyun devam ettirilir.
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« Hangi tohumlariinceledik?

» Tohumlar arasinda ne gibi benzerlik ve farkliliklar vardi?
« Tohumlarin ¢cimlenmesi igin neler yaptik?

« Daha 6nce bitki yetistirdiniz mi?

« Bitki yetistirirken nelere dikkat etmeliyiz?

- Bahgeden neler topladin?

DEGERLENDIRME

« Topladigin materyalleri oyunda nasil kullandik?
« Oyunda sirani beklerken sabirsizlandin mi? Kendini nasil kontrol ettin?

« Oyunda kag dairemiz vardi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yerli tohum, ata tohumu kavramlari arastirilabilir. Evlerde biriktirilen tohumlar sinifa getirilerek
tohum gdzlem kaplarina konularak incelenebilir. Kiraz, karpuz, kayisi, seftali, avokado, elma, limon vb. meyve
cekirdekleriile bakliyat tohumlari ve aycicegi, ceviz, findik gibi yagh tohumlar ayristirilabilir. Getirilen tohumlar
sayilarak 1-5 arasi sayi kartlari tohum kutularinin (izerine etiketlenebilir. Tohum topu yapilarak yeseren tohumlar
bahgede yetistirilebilir. Cesitli Grlnlerin yetistigi bag ya da bahgelere gezi diizenlenip tohumlarin yasamlari
boyunca deneyimledikleriblylime, olgunlasma vb. siirecinden bahsedilebilir. Etraftaki canl ve cansiz varliklarin
neler oldugu, buna nasil karar verdigimiz, bunun i¢in hangi 6zelliklerine baktigimiz gibi konularda konusulabilir.
Destekleme: Etkinlik sirecinde video izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Tohum gimlendirme sirecinin
asamalari gorsellestirilerek agiklanabilir. Oyunun tekerlemesi sdylenirken model olunabilir. Etkinligin nasil
yapilacadi ¢ocuklara anlatilabilir. Nesne sayisi kadar el ¢cirpma siirecinde ¢cocuklarin tepkileri farklilastirilarak
ayaklarin yere vurulmasi gibi farkh bedensel hareketler yapilmasina destek olunabilir. Cocuklarin etkinlige
aktif katiliminin saglanmasi icin pamuklarin gocuklar tarafindan islatiimasi saglanabilir. Islak pamugun arasina

konulacak olan nohut, bugday, fasulye ve mercimekleri cocuklarin segmesine firsat verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklarina bugiin hangi oyunu oynadiklarini sorarak oyunun kurallarini kendilerine
anlatmalariniistemeleri 6nerilir. Oyun ailecek nasil oynanabilir diye distinllerek oyunu aile liyeleriyle oynamalari
istenir. Ailelere su not gonderilebilir: “Cocugunuzdan bugiin bahgede oynadigimiz oyunu ve oyunun kurallarini
anlatmasiniisteyiniz. Oyunu aile liyeleri ile oynayabileceginiz sekilde, beyin firtinasi yaparak yeniden kurgulayip

oynayiniz.”
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