SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Telefon
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7 Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2 Birden fazla kavram ve durumunaiiliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3 Birden fazla kavram ve durumuna iligkin farkliliklari listelemek
KB2.20 Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3 Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5 Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2 Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z farkindalik becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3.1 Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik
0OB1.3.SB1 Bilgiyi ¢oziimlemek
0B1.3.SB2 Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degdisen ve benzerlik gosteren 6zelliklerine gére
degerlendirme
SAB.3.a. Gegcmiste kullanilan gesitli nesnelerin giinimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griin olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni

Sozclkler: Ev telefonu, cep telefonu

Materyaller: Eski ve yeni telefonlar, kutular, diigmeler, kapaklar, rafya, pul, ip, vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifta eskiden kullanilan ev telefonlari, cep telefonlari ve gliniimiizde kullanilan cep telefonlarindan
olusan bir gegici 6grenme merkezi hazirlanir. Cocuklarin sinifa geldiklerinde bunlari incelemeleri ve
sorular sormalari beklenir. (SDB1.1.SB1.62. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar). Telefonlarin
ozellikleri belirtilir. Telefonlar hakkindaki farkliliklar ve benzerlikler tartisilir (KB2.7.SB2 Birden fazla
kavram ve durumuna iliskin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3 Birden fazla kavram ve durumuna
iliskin farkliliklari listeleme). Her gocuga 6grenme merkezini incelemesi ve bu konuda konusmasi
icin firsat taninir (OB1.3.SB1 Bilgiyi ¢6ziimlemek, OB1.3.SB2 Bilgiyi siniflandirmak, SAB3 a. Ge¢miste
kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini karsilastirir). Cocuklar
masalara geger ve verilen atik materyaller ile hayalindeki telefonunu yapmalari istenir. Masalara;
kutular, diigmeler, kapaklar, rafya, pul, ip, vb. materyaller konulur. Herkes kendi telefonunu yapar.
Cocuklar tasarladiklari telefonunun 6zelliklerini arkadaslarina anlatmalari konusunda tesvik edilir
(SNABA4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriin olusturur, E3.2 Yaraticilik). Cocuklara tasarladiklari
telefonlari kullanarak telefonda konusma oyunu oynamalari igin firsat verilir (KB2.20.SB3 Parcalari
birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, E2.5 Oyunseverlik). Oyun sonrasinda tasarlanan telefonlar
okulun uygun bir yerinde sergilenir (D3.3.1 Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir).

« Ogrenme merkezindeki hangi telefon ilginizi gekti?

« Siz hangi telefonun size ait olmasiniisterdiniz?

« Yeni bir telefon tasarlarken nelere dikkat ettin?

- Telefon yaparken neler hissettiniz?

« Telefonunu tasarlarken hayal giictinii nasil kullandiniz?
- Tasarladiginiz telefonla nasil oyunlar oynadiniz?

« Telefonunda bir 6zellik olmasiniisteseydin bu ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: MiUmkinse gercek eski nesneler, eski bir telefon, radyo, kulaklik gibi sinifa getirilebilir

veya projeksiyon/bilgisayar yoluyla ¢cocuklara sunulabilir. Cocuklarin bu nesnelerin giiniimizdeki halleri ile

benzerlik/farkliliklari ile ilgili beyin firtinasi yoluyla konusmalari istenebilir. Sinif iki gruba ayrilarak gocuklarin

eski ve yeni nesnelerin rollerine girerek canlandirma yapabilecekleri dogaclama calismasi sunmalari

istenebilir. Sinif ortaminda bir telefon istasyonu kurarak ¢cocuklarin burada gegmiste ve giinlimiizde kullanilan

telefonlara yonelik rol oynayabilecekleri, telefon konusmalari yapabilecekleri bir telefon istasyonu 6grenme

merkezi olusturulabilir. Bu 6grenme merkezine oyuncak telefonlar, calismayan eski gergek telefonlar, telefon

rehberi, iletisim temali posterler, telefon pargalari, ses kayit cihazlari, kulaklik ve teknoloji temali kitaplar gibi

materyaller yerlestirilerek gocuklarin benzerlik ve farklliklari deneyimleyebilecekleri bir ortam hazirlanabilir.

Eski telefon, televizyon, antika araba vb. mizelerinde gérev yapmakta olan bir mize yetkilisi sinifa davet

edilebilir veya sanal ortamlarda ¢cocuklarla bulusabilecedi bir ortam hazirlanabilir.
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Destekleme: Telefonlarin kullanim amaci ve tarihi gibi konularda editsel video izletilebilir. Artik materyalle
etkinlik hazirlarken akran eslestirmesiya da kiiglik grup etkinligi yapilarak cocuklarin birbirlerini desteklemeleri
saglanabilir. Gerekli durumlarda fiziksel ipucu verilerek destek olunabilir. Kutular bant ya da farkli kaydirmaz
malzemelerle sabitlenebilir ve kiiglik materyalleri kavranmasini kolaylastiracak sekilde kiigik masa ya da
cimbizlarin kullanimi desteklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya
da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kii¢iik pargalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapilir. Ailesiyle beraber kendisi ve ailesinin gegmis
yasantisinda kullandigi baska esyalari arastirmalari istenebilir. Bulunan resimlerden bir albiim olusturularak
sinifa gonderilmesi istenebilir.

Toplum Katihmi: Eskiden kullanilan arag gereglerin yer aldigi kent miizesine gezi dizenlenebilir. Bu vesile ile
gegmiste kullanilan arag gereclerin goriilmesi saglanir.



