MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Tahmin Et Bakalim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglari belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6l¢it belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distlinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclari belirlemek
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak

OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu,olay ve nesnelere iliskin gikarim yapabilme
MAB.4.a. Nesnelerin dlgulebilir 6zelliklerine iligkin gikarimda bulunur.
MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.4.¢. Nesne, olgu ve olaylara iliskin gikarimlarini soyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Agir-hafif, uzun-kisa

Sézciikler: Olgme, tarti, metre, uzunluk, agirlik

Materyaller: Farkli boyutlarda ve sekillerde nesneler (bloklar, oyuncaklar, kitaplar, meyve-sebzeler vb.),

cetvel, 6lcli bandi, terazi gibi 6l¢liim araglari, kagit ve kalemler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Matematik merkezinde kurulacak olan “Olgme Aletleri Miizesi” igin ailelerden bir giin 5nceden metre,
cetvel, terazi, mezura, tarti, mutfak tartisi, 6lgme bandi gibi 6lgme aletlerini okula gondermeleri
istenir. Mizede Olgme aletlerinin yani sira bloklar, kitaplar, meyve-sebzeler, oyuncak bebekler,
arabalar, kalem, kagit gibi materyaller de bulunur.

Cocuklar matematik merkezine yonlendirilir, “Olgme Aletleri Miizesi"ni incelerler. Miizedeki her
nesnenin adi soylenir, gocuklara gézlemlemeleri igin firsat taninir. Nesnelerin dokularini, renklerini
incelemeleri saglanir. Olgiim aletleri incelenirken bu aletleri nasil kullanacaklari ve bu aletlerle neyi
Olcebilecekleri agiklanir. Cocuklarin yorum yapmalarina imkan verilir, fikirleri alinir. Cetvel ve mezura
ile uzunluk olguldigu, terazi ve tarti ile agirlhk olgildigu anlatiir. Her ¢ocuktan bir dlgiim araci ve
dlgecedi bir nesneyi secmesi istenir (0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari
belirlemek, KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglan belirlemek.). (Bir gocuk
elmayi ve teraziyi secerken digerinin kitap ve metreyi se¢mesi gibi.) Cocuklara sectigi nesnenin hangi
ozelligini 6lgmek istedikleri sirayla sorulur ve tercih ettikleri 6lgme aracinin buna uygunlugu konusulur
(MAB.4.a. Nesnelerin olgiilebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.). Olgmek istedigi 6zellik ile
sectigi 6lgme araci birbirine uyumlu olmayan gocuklarla neler yapilabilecedi konusulur ve sorun
birlikte ¢ozillr (SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.).

Cocuklardan tercih ettikleri 6l¢iim araglarina gore uzunluk élgenler ve adirlik 6lgenler olarak iki gruba
ayrilmalari istenir. Cocuklarin farkli uzunluk ve agirliklarda olan nesneleri karsilastirarak, 6zelliklerini
olgmeyi denemeleri ve bunlari yorumlamalarina rehberlik edilir (MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari
karsilastirir, D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar, E3.4. Analitik
Diisiinme, OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak,
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araciile veri toplamak, KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Karsilastirmalar
sonucunda hangi nesnenin daha uzun veya daha kisa oldugunu belirlemeleri saglanir (MAB.4.¢.
Nesne, olgu ve olaylara iliskin ¢ikarimlarini sdyler, KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda
bulunmak).

Daha sonra ¢ocuklara “Uzunlugunu élgtiiglimiiz oyuncak bebedgin agirhidini da 6lgebilir miyiz?” sorusu
sorularak oneriler dinlenir. “Agirligini 6l¢tigimiz elmanin sayisini arttirdigimizda élgiim sonucumuz
degisir mi?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin derinlemesine diistinmelerine firsat taninir. “Peki
¢ocuklar, tim nesnelerin boylari dlgilebilir mi? f)l(;l'jlemeyecek olan seyler de var midir?” sorusu
sorulur ve gocuklar dinlenir (KB2.17.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6l¢iit belirlemek.).
Her nesnenin boyunun &lglilemeyebilecegdi d6rneklerle anlatilir (sivi maddelerin boylarinin dlgiilmesi
miimkin olmaz.). Cocuklardan istekli olanlardan yaptiklari 6lglimler ve matematiksel ¢ikarimlarlaiilgili
arkadaslarina sunum yapmalari istenir (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu
olarak aciklar).
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« Olgme Aletleri Miizesinden hangi 6lcme aracini ve nesneyi sectin? Neden?
« Uzunlugunu 6lgtiglniz nesneler hangileriydi?

« Agirhgimi 6lgtiigliniiz nesneler hangileriydi?

« Hem uzunlugunu hem agirh@ini 6lgtiigliniiz nesneler hangileriydi?

- Olgme Aletleri Miizesinde dikkatini en gok ne gekti?

« Bir filin boyunu ne ile dlgebiliriz?

« Etkinlikte zorlandigin bir yer oldu mu? Varsa nerede zorlandin?

« Etkinlikte karsilastigin bir sorun oldu mu? Varsa bu sorunu nasil ¢6zdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Meyve suyu, slit, ayran gibi sivilarin nasil 6l¢iilebilecedi beyin firtinasi yapilarak ¢ocuklarin 6n
bilgileri kesfedilebilir. Sinifa farkli blyukllikte 6l¢im kaplari getirilerek sivilar 6lgilebilir. Sivilarin 6lgme aracinin
litre oldugu siirecte etkinliklerle kavratilabilir. Dar, genis, uzun, kisa kaplara ayni 6lglideki sivilar aktarilarak
hacim kavraminin anlasilmasi saglanabilir. “Gokdelen gibi ¢ok yliksek binalarin uzunluklari nasil dlgilebilir,
denizin derinligi nasil 6lgilebilir?” gibi sorularlayaratici diislinme becerileri desteklenebilir. Glinlimiiz teknolojisi
ile nasil bir 6lgme araci tasarlayabilecekleri konusunda denemeler yapmalarina firsat verilebilir.

Destekleme: Gocuklarin 6lgme araglarini inceleme siirecinde sesli diistiniilip model olunarak gocuklara
destek olunabilir. Olcme araclarinin siniflanmasi siirecinde gerekiyorsa gocuklara farkli tiirlerde ipuclari ve
yardimlar sunulabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek ve sorular basitlestirilerek cocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir. Kiiglik grup calismalariile gocuklarin etkinligi gerceklestirmeleri saglanarak 6lgme

araglarini kendilerinin tanitmalari istenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklari ile birlikte dlgme araclarini kullanarak evde dlglimler yapmalari istenir. Bir
markete gezi diizenlenerek ¢ocuklarin manav reyonunda sebze ve meyvelerin agirliklari hakkinda tahminler

yapmalari ve gergek 6lgme sonuglariniincelemeleri saglanir.
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