SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Séziinde Duran Kahraman
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB4.Bir hedefi gerceklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.
SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari diistinerek davranislarini uyarlar.

Degerler:
D4.Dostluk

D4.3. Guvene dayali iliskiler kurmak

D4.3.1. Arkadaslarina verdigi sozleri yerine getirmeye ¢aba gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk

0B4.2. Gorseli Yorumlama

OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile

ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: S6z vermek, hazine, giiven

Materyaller: Hazine kutusu, gorsel kartlar, rozetler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Bir hikayem var, hadi toplanin, dinleyin bakalim, bugiin neler anlatacagim” denerek ¢ocuklarin dikkati
cekilir. “Bir zamanlar s6ziinde duran ve hep dogruyu sdyleyen bir kahraman varmis. Bu kahramanin en
biyik glicl, s6ziinde durmasiymis. S6ziinde durduguigin herkes onu ¢ok sever ve ona ¢ok glivenirmis.
Bir glin kahramanimiz, gizemli bir adaya gitmis ve bir hazinenin pesine diismis. Bu hazineyi bulmak igin
kahramanimizin birgok zorlugun Ustesinden gelmesi gerekiyormus. Kahramanimizin bu yolculukta
bize ihtiyaci olacakmis. Kimler ona yardimci olmak ister? S6z vererek, verdigimiz sozleri tutarak bu
gizemli hazineyi bulabilecek miyiz, ne dersiniz?” diyerek etkinlik baslatilir (TADB.2.b. Dinledikleri/
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izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.). Cocuklar gember olur ve kahramanin en 6nemli
ozelliginin ne olabilecegdi ¢ocuklara sorulur. Cocuklara “S6z vermek ne demek?” diye sorulur. Gelen
cevaplar dinlenir. “S6z vermek, bir seyi yapacadini kesin bir sekilde sdylemektir. Bir arkadasimiza s6z
verdigimizde o s6zii yerine getirmek bizim sorumlulugumuzdur.” agiklamalari yapilir. “S6ziimiizii tutarsak
neler olabilir? S6zimizi tutmazsak neler olabilir?” sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir
(TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. SDB1.2.SB4.G1.
Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.). “Haydi, simdi kahramanimizin macerasina biz de katilalim
ve hazine sandigini bulaim” denir (E2.5.0yunseverlik.). “Hazine sandigini bulmak igin kahramanimiza
yardim edelim. Elimde bulunan sepetin icinde hazineye ulasmak icin yerine getirmemiz gereken soézler
yer aliyor. Once herkes elimde bulunan sepetten bir séz karti segsin. Sinifin icinde farkl yerlere sizin
kartlarinizin aynisini sakladim. Hazineye ulasmak igin birinci adim, kartinizin aynisini sinifin icinden bulup
bana getirin” denir. Cocuklar sinifin igine saklanan kartlar arasindan kendi kartinin aynisini bulmaya
calisir (OB4.2. SB1. Goérseli incelemek, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri
belirlemek.). Tim gocuklar karti bulup getirdikten sonra kartlarin (izerindeki goérselleri inceleyip kartin
Uzerindekigorselin nasilbir sézverme eyleminiifade edebilecedi cocuklara sorulur. Cocuklarin tahminleri
dinlenir. Kartlarin tizerindeki s6zler cocuklara okunur. Kartlarin tizerinde “Bir arkadasina okuldaki esyani
paylasacaginadair s6z verdin. S6ziini tutmakigin ne yapman gerekir? Bir arkadasina onunla parkta onun
istedigi oyunu oynayacaginiza dair sz verdin? S6ziinii tutmak igin ne yapman gerekir? Ogretmenine ve
arkadaslarina sinifin kurallarina uyacaginla ilgili s6z verdin. S6ziini tutmak icin ne yapman gerekir?” gibi
ifadeler yer almaktadir. Cocuklar sézlerini tutmak icin neler yapabileceklerine iliskin hangi sorumluluklari
olabilecedini ifade ederler (SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari diigsiinerek davranislarini uyarlar, D4.3.1.
Arkadaslarina verdigi so6zleri yerine getirmeye caba goésterir, E2.2.Sorumluluk.). Tim c¢ocuklar
kartlarinda yazan soézlere iligkin diistincelerini ifade ettikten sonra kartlar gocuklarin gorebilecegi bir
alana asilir. Cocuklara verdikleri s6zleri tutmaya gaba gostermenin énemini fark ettikleri igin tesekkiir
edilir. Hazine kutusu getirilir. Hazine kutusunun iginden ¢ikan rozetler cocuklara dagitilir.

ETKINLIKLER

» Bir s6z verdiginizde ne hissediyorsunuz?

« SoOziinlizli tutmak igin gaba gostermek size ne hissettirdi?

DEGERLENDIRME

» En son kime, ne hakkinda s6z verdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara arkadaslarin birbirlerine verdigi farkli s6zleri konu edinen bir ¢izgi film-animasyon
izletilebilir. “Bundan sonra ne olacak sizce? Kahraman s6ziint tutacak mi?” gibi sorular sorularak ¢gocuklardan
animasyonun devamini tahmin etmeleriistenebilir. 0gretmen, gocuklarin tahminlerini not alabilir ve sonrasinda
¢ocuklarla birlikte gocuklarin tahminleri ile animasyonu karsilastirabilir. Animasyonun ardindan “Sizce bize
anlatilmak istenen nedir?” vb. sorular sorulabilir. Birbirimize verdigimiz so6zleri nigin tutmamiz veya nigin
tutmamamiz gerektigi hakkinda tartisilabilir. Cocuklardan, izledikleri animasyondan hareketle s6z vermenin
onemi ile ilgili bir hikdye olusturmalari ve hikayelerini sinifta anlatmalari istenebilir.

Destekleme: Basitve glinlik durumlariizerinden érnekler verilerek sézvermeninsonuglariizerine konusulabilir.
Oykiiyeiliskin biiyiik boyda resimler kontrast renkte zemin lizerine hazirlanarak gdrsel agidan dahaislevsel dykii
kartlari olusturulabilir. Ogretmen, hazirladigi kartlara gocuklarin 6zelliklerini dikkate alarak gérevler yazabilir.
Ornegin farkl kiiltiirden gelen gocuklar igin o kiiltiire 6zgii deger ya da sorumluluk yerine, evrensel degeri ya
da sorumlulugu olan gdérevler yazabilir. Gizli daireleri bulma asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklar
desteklenebilir. Dairelerin sakli oldugu yerleri gosteren sinif haritasi kullanilabilir. Degerlendirme sorularinin
timi yerine daha az sayida soru sorularak etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere, s6ziinde durma ile ilgili masal anlatmalari veya hikdye okumalari istenir. Ailelere
cocuklarina verdikleri s6zleri tutmalarinin dnemine iligkin bir bilgilendirme notu gdénderilebilir.



