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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Sivri-Kiit
ALAN ADI: Fen, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gézlem yapma
FBAB7. Bilimsel gikarim yapma
Sosyal Alani:
SBABT1.Cografiigerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4.Duyqu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere acik olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B7.Veri Okuryazarhgi Becerisi
OB7.5.Verileri gorsellestirme
0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik hayatinda fene y6nelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c. Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB. 7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel gika-
rimlar yapabilme
FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sivri- kit
Sozcukler: Kaktls, diken, agik yesil, koyu yesil
Materyaller: Dikenli ve dikensiz bitki gorselleri, sivri ve kiit nesneler, karton, kalem, akilli tahta ya da
projeksiyon,
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main/curriculumResource?resour
celD=2a8224d49d0f3bada902f47c48923fd9&resourceTypelD=3&loc=-1&showCurriculumPath=true,
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main/curriculumResource?resour
celD=1a8e3c46e251597617d014c5e85d1d7f&resourceTypelD=3&loc=-1&showCurriculumPath=true

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin gorselleri asilir. Panonun 6niine bir masa konularak dikenli
ve dikensiz bitki tirleri ile gegici bir 6grenme merkezi olusturulur. Cocuklar 6grenme merkezini
gorebileceklerisekilde oturur. Gorseller hakkinda sohbet edilir. Daha sonra masadaki bitkileri 6nceden
gorup gormedikleri sorulur. Bitkilerin benzer ve farkli yonleri, kokulu mu kokusuz mu olduklari, renkleri,
sekilleri ve sivri-kiit olmalari hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilerek sohbet edilir. Cocuklardan,
yapraklara dikkat etmeleri; hangi bitkilerin dikenli, hangilerinin dikensiz oldugunu gézlemlemeleri
istenir (FAB.1.c. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar, FAB.7.a.
Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder, SDB2.1.SB2.G4.Duygu
ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar, D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik
olur.). EBA Portali'ndan “Sivri- Kiit" ile ilgili dijital igerik izletilir. “Simdi de panodaki bitkiler gibi sivri ve
kiit nesneleri kesfedecegiz.” diyerek gocuklarin ilgisi kutudaki nesnelere gekilir. Onceden hazirlanmis,
kiiglk bir pencere agilmis ve igerisine sivri ve kiit nesnelerin bulundugu kutu gocuklarin gorebilecegi
bir masanin izerine konulur. Cocuklar tek tek masaya alinir ve acilmis olan kii¢iik pencereden ellerini
kutunun iginde gezdirerek bir nesne seger. Nesneyi inceleyerek, “Sivri mi yoksa kiit mii?” oldugunu
soyler ve elini nesneyle birlikte disariya gikarir. Cikarilan nesnenin “sivri mi, kiit mi” oldugu sinif¢a
yorumlanir. Cocuklarla kartona basit bir grafik olusturulur, grafikte kutunun icerisinden gikan sivri
ve kiit nesneler ¢ocuklar tarafindan isaretlenir. Etkinlik tim g¢ocuklar katiim saglayana kadar devam
ettirilir (SAB.19.a. Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur, 0B7.5.SB2. Veriyi
grafik ve harita olarak gorsellestirmek, E1.1. Merak.). Her gocuk etkinligi yaptiktan sonra ortaya gikan
grafik yorumlanir ve hangi 6zellikteki nesnelerin fazla oldugu bulunur.

ETKINLIiKLER

« Cevrenizdeki sivri nesnelere érnek verebilir misiniz?
« Cevrenizdeki kiit nesnelere 6rnek verebilir misiniz?

« Gozlerinizle gérmeden elinize aldidiniz nesnenin sivri mi kit mi oldugunu nasil ayirt ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin en gok hangi bolimiini begendiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cesitli kus gagasi gorselleri sinifa getirilerek kuslarin gaga yapisi incelenebilir. Gorseller
gaga yapisina gore gruplandirilabilir. Sivri gagali, biyiik gagali, kivrik gagali, diiz gagali kus tiirleri incelenerek
gorsellerle grafik olusturulabilir. Sivri gagali farkl kus tiirleri gorselleri izerinde gaga boyu dlgiimleri yapilabilir.
Ordek gagalari ile agackakan gagalari karsilastirilabilir. Gagalarin sekline gére nasil beslendikleri arastirilabilir.
Cocuklara tlkemizde bulunan kus cenneti dogal yasam alanlari videolari izletilerek sinifta ya da bahgede
benzer bir alan olusturulabilir. Artik materyallerden farkli tiirlerde gaga maskeleri tasarlanarak ¢gocuklarla kus
cenneti dramatize edilebilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal ozellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Etkinlik stirecinde dijital igerik izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir.
Gerekiyorsa gocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir. Etkinligi tamamlamalarina
destek olmak icin gocuklara ek sire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler giiniginde yapilan etkinlikler hakkinda bilgilendirilir. Ailelerden evde bulunan sivrive kiit uglu
nesneleri, cocuklariyla inceleme ve gruplama calismalari yapmalari istenir. Cocuklarla, EBA Platformu'ndan
‘sivri- kit oyunu’'nu oynamalari istenir.

Toplum Katilimi:Gocuklarla gevrede bulunan bir botanik bahgeye gezi diizenlenir. Cocuklarin gérevlilere merak

ettikleri sorulari sormalariigin ortam olusturulur.
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