TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sirtimdaki Sekil
ALAN ADI: Turkge, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Matematik Alani:
MABT1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinde gikarim yapmak
KB2.10. GCikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gbzden gegirmek
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak i¢in arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yiirlitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Yazma i¢in uygun oturma poziyonu alir.
TAEOB.B.b. istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Matematik Alani:
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip érneklerini olusturur.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Daire, tiggen, kare, dikdortgen, gember, elips
Materyaller: Cocuk sayisi kadar balon, gocuk sayisinin 2 kati kadar A4 kagidi, boya kalemleri, sdzsiiz miizik,
not kagitlarina gizilen geometrik sekiller, A4 kdgidindan kesilmis geometrik sekiller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Her geometrik sekilden ikiser tane olacak sekilde daire, kare, dikdértgen, tiggen vb. resimler her bir
balona bir tane yerlestirilir ve balonlar sinifa birakilir. Ayni renk olan geometrik sekil sinifta sadece iki
adettir (f)rne(jin iki adet kirmizi kare, iki adet kirmizi gember, iki adet sari kare vb.). Cocuklar sinifta
daginik duran balonlarla bir siire oynar. Mizik esliginde ¢ocuklar balonlarla dans eder. Ardindan her
¢ocuk bir balonu patlatir ve balonun iginden ¢ikan kagidi alir. Cocuklar sekillerin ne oldugu ile ilgili
tahminlerde bulunur. Cevremizde bu sekilere benzer nesneler olup olmadidi sorulur. Daha sonra ayni
renk ve ayni seklin oldugu kaditlari alan ¢ocuklar ikiserli es olur. Eslerden birinin sirtina A4 kagid
yapistiriir. Arkadasinin sirtindaki kdgida ¢izim yapacak ¢ocuda Gizerinde geometrik sekillerin oldugu
baska bir kagit verilir. Sirayla bu sekilleri arkadasinin sirtindaki kagida gizmesi soylenir. Diger es
kendi sirtina hangi geometrik seklin ¢izildigini tahmin etmeye calisir. Oniindeki kagida tahmin ettigi
sekli gizer (MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.,
0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gcikarimlari yansitmak, D4.1.3. Ortak hedeflere
ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.). Ardindan esler yer degistirir ve diger gocugun
sirtina A4 kagidi yapistirilarak etkinlik devam eder. Esler yer degistirdiginde 6gretmen, arkadasinin
sirtina gizim yapacak ¢ocuga geometrik sekillerin farkli siralandigi bir k&git verir. Ardindan her grup
tahmin ettikleri gizimleri beraber degerlendirir. Cocuklar tahmin ettikleri gizimlerin oldugu kagitlar
ile 6gretmenin verdigi kagitta yer alan sekilleri karsilastirir (KB2.10.SB3. Karsilagtirmak). Cizimler
karsilastirilir, hatali gizimler varsa diizeltilir (KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinde ¢ikarim yapmak).
Ardindan dijital ara¢ kullanilarak EBA'da “Hangisi Kayboldu?” oyunu acilir. Cocuklar sirayla bu oyunu
oynar. Oyunda kaybolan sekli bulamayan ¢ocuklara arkadaslari yardim eder. Yanlis yapan gocuk oyunu
tekrar dener (KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek). Tekrar s6zsliz miizik acilir ve gocuklar esleriile
dans eder. Mizik durdugunda yerde daginik duran geometrik sekiller toplanir. Mizik agildiginda tekrar
¢ocuklar esleriyle dans etmeye devam eder. Esler ayni masaya oturur ve topladiklari farkli geometrik
sekilleri kullanarak birlikte bir resim hazirlar. Cocuklar, geometrik sekiller boyanirken dik oturur ve
istedigi boya kalemlerini seger. (TAEOB.6.a. Yazma i¢in uygun oturma poziyonu alir., TAEOB.6.b.
istenilen nitelikte yazar ve gizer., SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark
eder., E2.2. Sorumluluk.). Ardindan gruplar yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatir. Hangi geometrik
sekilleri kullandigini soyler.

ETKINLIiKLER

« Sekillerle bir resim hazirlarken nelere dikkat ettiniz?

« Arkadasiniz sirtinizdaki kagida sekil gizerken arkadasinizin gizdigi resmin ne oldugunu nasil tahmin
ettiniz?

- Geometrik sekilleri arkadaslarinizla beraber toplamak isinizi kolaylastirdi mi?

« Etkinligin en ¢ok hangi boliminu sevdiniz?

« Yazi yazarken nelere dikkat etmeliyiz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara sekillerin 0zellikleri, kenar sayisi, kose sayisi hakkinda bilgi verilebilir. Cesitli
geometrik sekil gorselleri incelenebilir, sekillerin kenar ve kidse sayilari ile isimleri arasindaki baga dikkat
cekilebilir. Hem geometrik sekillerin farkli 6zelliklerini kesfetmeleri hem de matematiksel kavramlari uygulama
becerisi kazanabilmeleriigin gocuklara “Dairenin i¢ine bir kare gizebilir misin? Dikddrtgen igine iki daire gizebilir
misin?” gibi yonergeler verilebilir, cocuklardan her bir geometrik sekilden farkli bigimsel 6zelliklere sahip
ornekler olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Balon hassasiyeti olan gocuklar igin balon yerine keseler kullanilabilir. Cocuklar arkadaslarinin
sirtina gizim yapmadan once kolaylastirici olmasi igin gizimlerini kadgitlara ya da ellerine yapabilirler. Farkh
sekil ve renkler yerine bazi balonlara ayni renk ve sekilde kartlar konularak etkinlik basitlestirilebilir. Etkinlik
siirecinde ¢ocuklaraipugclari verilerek etkinlik siirecine katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere evde gocuklarin kullanacadi bir galisma masasinin olmasi 6nerilir. Boyama ve gizimlerini
bu masada dik oturarak yapmasi igin aileyi bilgilendiren bir yazi hazirlanarak evlere gonderilir.
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