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ETKINLIK ADI: Sinifimin Krokisi
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani
SBABI10. Harita Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiritme Becerisi
KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda buitiin-bitiin veya bitiin-parca iliskisi kurmak
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3. Sozll ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1.S06zlli/s6zsliz etkilesimi fark eder.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15. a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/ nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi
krokiyi ¢oziimleyebilme
SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki izerinde dogru sekilde gosterir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzak-yakin, yaninda-6niinde-arkasinda, yukarida-asagida
Sozcikler: Kus bakisi, kroki, hedef
Materyaller: Cocuk sayisi kadar sinif krokisi ve farkli mekanlarin kroki érnekleri, kegeli kalemler, A4 kagit,
siyah orta.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik dncesinde ¢ocuk sayisi kadar sinif krokisi ve sinifta bulunan 6grenme merkezlerine ait
gorsellerin giktisi alinir. Alinan giktilar sinifta bulunan torba veya bir kutuya yerlestirilir. Cocuklarla
¢ember olunur. Cocuklara “Kusbakisi ne demektir? Daha once hi¢ duydunuz mu? Sizce kuslar
gokytiziinde ucgarken bizleri nasil gorlyor olabilir?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kus
bakisi; yiiksek bir yerden asagi dogru genis bir alani gorebilecek bigimde olan bir bakistir agiklamasi
yapilir. Sinif zeminine siyah bir 6rtii serilir. Ortiiniin {izerine bir nesne konulur. Gocuklar bir kagit ve
bir kecgeli kalem alarak sandalyelerinin {izerine ¢ikarlar. Bu 6rtii ve nesnenin Ustten gorinslerini
kagida cizerler. Ardindan ortiiniin farkl yerlerine iki nesne daha yerlestirilir. Cocuklar ellerindeki
kagida bu nesnelerin de kus bakisi goriinlisiinii gizerek eklerler. Cizim sirasinda esyalarin konumlarina
dikkat etmeleri gerektigi soylenir. Cizilen resimler toplanir ve gember olunur. Cocuklarin birbirlerinin
gizimlerini incelemelerine firsat verilir. Farkli mekanlarin kroki ornekleri gocuklara gosterilir.
Gosterilen krokide kullanilan renk, sekil ve semboller ¢ocuklara agiklanir (SAB.15.a. Krokide yaygin
olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini séyler.). Cocuklarin krokileri incelemeleri
icin siire verilir. Ardindan gocuklara sinif krokisi dagitilir. Krokide 6grenme merkezleri belirgin olacak
sekilde gizilmistir. Her 6grenme merkezinin oldugu yerlerde kiigik temsili gorseller bulunabilir. Bu
krokinin nereye ait oldugu sorulur (KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya
biitiin-parca iliskisi kurmak). Cocuklarin tahminleri dinlenir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, OB4.1.
SB2. Gorseli tanimak) ve sinifimizin krokisi oldugu sdylenir. “Haydi hep birlikte krokide 6grenme
merkezlerimizi bulalim” denilir ve gocuklar ismi séylenen merkezi parmaklariile gosterirler. Cocuklara
birer kegeli kalem verilir. Ardindan 6gretmen sinif kapisina geger ve “Burasi baslangi¢ noktasi, simdi
herkes krokide sinif kapisini bulsun ve benim oldugum yere bir Gggen ¢izsin” der. Cocuklar Gi¢geni
cizdikten sonra 6gretmen, “Sinifta bazi hedef noktalari belirledim ve o hedeflere dogru ylriiyecegim.
Hedefime vardigimda duracagim. Her durdugum yere krokinin {izerinde bir daire ¢izin.” diyerek
cocuklardan durdugu yerleri kroki lizerinde isaretlemeleri istenir (SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin
konumunu sinifina ait kroki iizerinde dogru sekilde gosterir. E3.1. Odaklanma. D16.3.1. Gorevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir. SDB2.1.SB3.G1.S6zlii/sozsiiz etkilesimi
fark eder.). Cocuklar torbadan sinifta yer alan 6grenme merkezlerine ait gorsellerden sirayla geker.
Ardindan her gocuk cektigi 6grenme merkezine gider, bu siiregte de diger ¢ocuklar parmaklari ile
arkadaslarinin gegtigi rotay kendi krokilerinden takip eder.

« Kus bakisi resim gizerken ne hissettiniz?

« Sinifimizin krokisini incelerken 6grenme merkezlerini bulmakta zorlandiniz mi? Neden?
- Belirlenen hedefleri kroki Gizerinde bulmak zor oldu mu? Neden?

« Belirlenen hedefleri krokide bulurken nasil bir yontem kullandin?

« Krokiyi baska nerede kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her ¢ocuga farkl renk ve buyuklikte bloklardan hazirlanmis, kus bakisi goriiniisin oldugu,

renkli giktilardan bir tane olacak sekilde dagitabilir. Cocuklarin ellerindeki kus bakisi krokide bir gékdelen ve

dort kath apartmanin ayni gériindigu, uzun ya da kisa goriinmedikleri, boyut farki olmadig, bloklarla yapilacak

orneklerle gosterilebilir. Cocuklara krokide ayrintilarin olmadi§i ve boyut olmadigi 6rneklerle anlatilabilir.

Cocuklarla miize, alisveris merkezi gibi igerisinde alanin krokisinin bulundugu mekanlara gezi diizenlenerek

kroki incelemeleri yapilabilir. Krokiden bir yer tarif edilip yer yon climleleri kullanilarak gcocuklardan sdylelenen

yeri bulmalariistenebilir.

Destekleme: Yon bulma, yonelme, gdsterilen materyale dikkat gekme gibi isindirici calismalarla etkinlige
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baslanabilir. 3D animasyonlar izletilerek bakis agisi ve konumileilgili farklideneyimler elde etmeleri saglanabilir.
Cesitli turlerde geri bildirim verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Farkli renklerde kalemler
ve kaditlar sunularak kroki gizimleri daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Cizim asamasinda zorlanan gocuklar igin
blyik kagitlar, kalin kalemler kullanilabilir. Gerektiginde ¢gocuklara farkl tirlerde ipuglari ve yardim sunularak
etkinlige katilimlari artinlabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklariyla birlikte evin krokisini gizmeleri

ve ev i¢inde saklanan bir nesneyi bu krokiyi kullanarak bulma oyunu oynamalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Belediye veya kaymakamlik ile iletisime gegilerek il veya ilgenin krokisi/haritasi varsa temin
edilerek incelenebilir. Cocuklar ile okul ve okulun bulundugu gevre incelenerek krokisi ¢izilebilir okul panosuna

asilabilir. Okul gevresinde bulunan ve ¢ocuklarin ilgisini geken mekanlara geziler diizenlenebilir.



