MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sincap Capcap ile Matematik
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB3. Matematiksel Temsil
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.1. Geliski Giderme Becerisi
KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak igin olasi yollari arastirmak
KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disuncelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.
SDB3.2. Esneklik Becerisi
SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh ¢éziimler bulmak
SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla bas edebilmek icin farkli segenekler olabilecedini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
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0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢éziimlerine iliskin aciklamalar ve stratejiler gelistirebilme
MAB.7.a. Matematiksel bir problemin ¢éziimiine iliskin strateji olusturur.
MAB.9. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB.10. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sayilar, Rakamlar, Sekiller

Materyaller: Sincap kuklasl, eski gazete ve dergiler, kagit cetveller, brosiirler, fiyat listeleri, alisveris fisleri,
takvimler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir sincap kuklasi ile gocuklar selamlanir. “Merhaba ¢ocuklar, ben Sincap Capcap. Son zamanlarda
sik sik yasadigim bir sorunum igin size danismaya geldim.” (E1.1. Merak). Anneme yardimci olmayi
¢ok seviyorum, benden yardim istediginde en iyi sekilde yapmaya calisiyorum. Bugiin benden 3 tane
mese palamudu getirmemi istedi. Mese palamutlarini ararken kag tane mese palamudu gotirecegimi
unuttum. Baska bir giin 6gretmenim okulda yapacagimiz etkinlik i¢in 5 tane kozalak istedi ve yine
kacg tane kozalak goétlirecedimi unuttum. Sayilarla ilgili gérevlerimi unutmadan yerine getirmem igin
bana ¢6ziim yolu 6nerir misiniz?” diyerek ¢ocuklardan Capcap’in sorununa ¢6zim bulmalari istenir.
Cocuklara unutmamalari gereken bir gorev ve sorumlulugun oldudu bir durumda ya da nasil ¢6ziim
buldugu sorulur (D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek i¢in planlama yapar). Cocuklarin
bulduklari ¢6ziimler dinlenir. Ardindan c¢ocuklarin dikkatli sayilara cekilerek Capcap’in sayilari
unutmamak i¢in not almasinin, yazmasinin problemini ¢ézlip ¢6zemeyecedi tartisilir. ‘Haydi Capcap’i
¢agiralm ve buldugumuz ¢o6ziimleri 6nerelim.” denir ve kukla konusturulmaya baslanir. Kukla,
“Cocuklar benim igin bir ¢6ziim buldunuz mu? Haydi anlatin?” der. Cocuklarin bulduklari ¢oziimleri
kuklaya anlatmalari saglanir (SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla bas edebilmek icin farkh secenekler
olabilecegini fark eder, KB2.1.SB2. ilgili hedefe ulasmak igin olasi yollar arastirmak, KB2.1.SB3.
Uygun yolu secerek harekete gegmek ve takip etmek, KB2.14.SB1. Mevcutolayi/konuyu/durumu
incelemek, MAB.7.a. Matematiksel bir problemin g¢oziimiine iliskin strateji olusturur, SDB2.1.SB2.
G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar). Ardindan gocuklarla masaya gegilir,
masada eski gazeteler, dergiler, restoran fiyat listelerinin oldugu brostrler, kadgit cetveller, fiyat
listeleri, alisveris fisleri, takvimler, makas ve yapistirici bulunur. Cocuklarin dikkati materyallerdeki
matematik sembollerine gekilir. (sayilar, rakamlar, grafikler, geometrik sekiller vb.) (KB2.6.SB1.
istenen bilgiye ulasmak igin kullanacadi araglari belirlemek, KB2.7. Karsilastirma KB2.7.SB1. Birden
fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek).

ETKINLIiKLER
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Gorsel materyaller incelenirken gocuklara, "“Bu materyallerin izerindeki sayilari gordiginizde ne
anlatmak istedigi hakkinda fikir sahibi olabiliyor muyuz?” sorusu sorularak gocuklardan gordiikleri
sembollerin neyi anlatmak istedigini tahmin etmeleri istenir (Ornegin sayfa numarasini gdstererek
“Bu sayl ne amagla kullanilmis?” Araba plakasini gostererek “Bu sayilar hangi amagla kullaniimis?”)
(0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek, KB2.17.
SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak, E3.1. Odaklanma). Cocuklardan materyalleri
incelemeleri, materyallerdeki sembollerden istediklerini keserek kagitlarina diledikleri gibi
yapistirmalari sdylenir. Cocuklar olabildigince birbirinden farkli semboller bulmalari igin yonlendirilir.
Daha sonra ¢ocuklarin kagitlarina yapistirdiklari sembolleri arkadaslarina gostererek paylagsmalarina
firsat verilir (MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri
gosterir). Cocuklara bulunan rakamlarin, sayilarin, sekillerin matematigi anlamak icin kullanildig
anlatilir. Saatin ka¢ oldugunu, hangi ayda ve yilda oldugumuzu, dogum tarihimizi, yasimizi, kaginci
katta oturdugumuzu, bir yemek yapmak icin ne kadar malzeme kullanacagimizi, yemedi ne kadar
siire pisirecegimizi, bir arabanin hizinin ne kadar oldugunu, markette alacagimiz urinin fiyatini,
ayakkabimizin numarasini belirtmek icin sayilardan faydalandigimiz séylenir (0B1.2.SB1. istenen
bilgiye ulagsmak igin kullanacadgi araglari belirlemek). Cocuklardan yasamimizda sayilari nerelerde
kullandigimiza ornekler vermek igin diisiinmeleri, ardindan bu ornekleri paylasmalari istenir
(MAB.10.a 1. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu
ve diisiincelerini paylasir). “Sayilar olmasaydi ne olurdu?” sorusu sorulur. Tiim cevaplar alindiktan
sonra gocuklara baska bir kagit verilerek kestikleri sembolleri glinliik yasamda nerelerde gordiiklerini
diisinmeleri ve bu sembollerin kendilerine hatirlattigi bir anin resmini gizmeleri istenir (E3.3.
Yaraticilik). Yapilan resimler sinif panosunda sergilenir.

ETKINLiKLER

« Sincap Capcap'in problemine nasil bir ¢ézim buldunuz?
« Buldugunuz ¢6ziimiin ise yaracagini diistiniyor musun?
« Cevrende gordigiin sayilar neler hakkinda bilgi veriyor?
« Sayllar olmasaydi ne olurdu?

« Sincap Capcap‘a yardimci olmak sana nasil hissettirdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla cevrede matematik avina cikilabilir. Gézlem defterlerine ¢evrede goriilen sayilar,
sekiller ve rakamlar isaretlenebilir. Bahgedeki agaclar sayilabilir, evlerin sekillerinin nasil oldugu konusulup
araba plakalarindaki sayi ve harf sembolleri incelenebilir. Mutfakta meyveler ile ¢geyrek, yarim ve butln
calismalari yapilabilir. Meyve dilimleri sayilarak esit sekilde paylastirilabilir. Farkh renk ve sekilde meyveler
kullanilarak basit 6riintiiler olusturulabilir.

Destekleme: Etkinlik alani gocuklarin birbirini ve 6gretmenlerini rahatga gorebilecegi sekilde diizenlenebilir.
Cocuklarin yanina gelinerek ydnergelerde daha da basitlestirme yapilabilir. Ornegin “Bu sayfada sayilar/
semboller var mi? Sence bu sayi/sembol neyi ifade ediyor?” seklinde sorular sorulabilir. Sorulan sorulara
cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap

vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelerden cocuklari ile sayi avina c¢ikmalari istenir. Evde bulunan esyalarin, materyallerin

Uzerindeki sayilarin neden konuldugu hakkinda konusulur. Sehirde bulunan matematik mizeleri gezilebilir.



