TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Seslerin Ahengi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SSDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diistincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diisinebilecedini ve hissedebilecegini fark eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.¢. Bazi sozcliklerin uyakh oldugunu fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Uyak
Materyaller: Uyakh sozcuklerin oldugu gorsel kartlar, ip, mandal
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Her bir ¢ifti birbiri ile uyakl kelimelerden olusan sozciiklere ait gorsellerin yer aldigi kartlar etkinlige
baslamadan dnce giktisi alinarak hazirlanir (Ornegin buz-tuz-kar-nar-yelek-elek-kus-dus-tank-bank-
tabak-kabak-domates-patates). Cocuklar sinifa gelmeden 6nce sinifa bir ip gerilir. Cocuklarla birlikte
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bir cember olusturulur. Uyakh sézcliklere ait gorsellerin oldugu kartlar ters gevrilerek gemberin
ortasina konulur (E1.1. Merak). Bu kartlar ve sinifa gerilen ip ile nasil bir oyun oynanabilecedgi,
¢ocuklarin bu konuda bir tahminlerinin olup olmadigi sorulur. Cocuklar bu konuda diistincelerini
paylasir. Herkesin farkli seyler diistindiigiine dikkat ¢ekilir (SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli
diisiinebilecegdini ve hissedebilecegini fark eder.). Konusmaya ne zaman baslanacadi, baskalari
konusurken soziinii kesmeden dinlenmesi gerektigi ve sadece konusmak igin s6z hakki alanlarin
konusulabilecegi soOylenir. Cocuklara arkadaslari konusurken onlari sayqili bir sekilde, dikkatle
dinlemeleri igin rehberlik edilir (D14.1.3 S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili
iletisim becerilerini kullanir.). Ardindan uyakl sozciiklerin oldugu kartlarin bir esleri ipe asilir, diger
esleri gocuklara dagitilir. Cocuklar ellerindeki kartlari inceler (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Uyakl
sozcuklerin son heceleribirbirine benzer sesli sozciikler oldugu agiklanir ve uyakli sdzciiklere 6rnekler
verilir. Ardindan ¢ocuklar elindeki gorselin uyakli esini bulur ve iki gorseli yan yana getirerek ipe asar
(TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.). Uyaklari fark
etmeleri i¢in gocuklara rehberlik edilir. Ardindan gocuklar sirayla ellerindeki kartta bulunan gorselin
ismini soyler. Cocuklar sozcukleri sesli olarak soylerken son hecelerdeki benzerlige dikkat cekilir
(TAEOB.3.¢. Bazi s6zciiklerin uyakl oldugunu fark eder., KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
parcalari belirlemek).

Tim cocuklar ellerindeki sdzclgiin gorselini uyakl olan esiyle birlikte ipe astiktan sonra kartlar sesli
bir sekilde okunur, ¢ocuklar kartlarin dogru eslestirilip eslestiriimedigini kontrol eder (KB2.8.SB4.
Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek).
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« Oyuna baslamadan 6nce materyalleri ne igin kullanacagimizi diistindin?
« Arkadaslarinin tahminlerinde en ¢ok ilgini geken hangisiydi?

« Senin kartinda hangi s6zciigiin gorseli vardi?

« Gorsellerdeki sozciiklerin disinda buldugun uyakli sézcikler nelerdir?

DEGERLENDIRME

« Konusurken biri s6ziintzi kestiginde kendinizi nasil hissedersiniz?
« Etkinligin en gok hangi kismini begendiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kelime bulmaca etkinliklerinden biri olan resfebe etkinligi yapilabilir. Cocuklardan sinifa
kelimelerin alisilmis sekilleri disinda sembol ya da resimlerle belirtilmesi ile olusan resfebe kartlari getirilip
kartlarda yazan kelimeleri bulmalari istenip bulduklari kelimelerden birbirlerine benzer sesleri olanlari
eslestirmeleri istenebilir. Birbirlerine benzer seslerden olusan baska kelimeler gocuklar ile bulunabilir ve
bir tekerleme olusturulabilir. istasyon teknigi kullanilarak her gruptan bir dncekiyle uyakli biten bir ciimle
olusturmasi istenebilir.

Destekleme: Etkinlikte kullanilacak gorseller hazirlanirken zitrenklerde zeminler kullanilarak gorseller paspartu
yapilabilir. Etkinlik slirecinde neler yapilacaginin gorselleri de hazirlanarak ¢ocuklara etkinlik baslangicinda
neler yapilacagi anlatilabilir. Uyakli sozclikleri eslestirme siirecinde once 6gretmen model olabilir, daha sonra
¢ocuklardan yapmalari istenebilir. Uyakli sozcukler ile ilgili ipuglari verilerek ¢gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evde gocuklariile uyakli kelimeler bulmalari istenir.

Toplum Katihmi: Uyakh kelimeler kullanarak yazilmis bir hikaye, siir, oykiiniin yazari okula davet edilerek
cocuklarin yazar etkinligine katilmalari saglanir.



