MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sapkali E§lence Giinii
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.16.1.Tiimevarima Dayali Akil Yirltme Becerisi
KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
O0B7.Veri Okuryazarhg:
0B?7.7. Oriintiileri Betimleme ve Analiz Etme
0B7.7. SB2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢ikarim yapabilme
MAB.4.b. Oriinti olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Renkler

Sozcukler: Sapka, dans

Materyaller: 2 adet sapka, 4 farkli renkte diigme, yapistirici, gocuk sayi kadar kagit, boya kalemleri, ritim
aletleri, s6zsliz miizik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik icin birbirinin aynisi 2 adet sapka dnceden hazirlanir ve farkli renklerdeki 4 diigme sapkalardan
birinin icine konur. Oriintl yapilabilmesi icin 4 farkli renkteki diigmeden yeterli sayida sinifta
bulundurulur. Digme bulunamiyorsa bu renklerde pullar da hazirlanabilir. Ailelere ‘Sapkali Eglence
Glinl’ yapilacad bilgisi verilerek etkinlik glinii gocuklarin birer sapka ile gelmeleri istenir.
Cocuklardan sapkalarini takmalari istenir. Ogretmen tarafindan da sapka takilir ve miizik acilir.
Hep beraber sinifta dans edilir. Ardindan 6gretmen, kendi sapkasinin icinde sakl bir sey oldugunu
soyler. igindeki nesneler gdsterilmeden sapka sallanarak ses ¢ikarilir. Gocuklardan sapkanin igindeki
nesnenin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir (E3.1. Odaklanma). Cocuklarin cevaplarinin ardindan
digmeler sapkaniniginden ¢ikarilir. Cocuklar sayismaca yoluyla iki gruba ayrilir. Gruplardan istedikleri
2 renk digmeyi segmeleri istenir. Bu iki renkte yeteri kadar diigme c¢ocuklarin dniine konur ve
bunlarla bir 6riintl olusturmalari istenir. Bunun igin grup igindeki arkadaslariyla fikir alisverisinde
bulunmalarina rehberlik edilir (MAB.4.b. Oriintii olusturur, D11.3.4. Grup calismalarinda uyumlu
davranir, KB2.16.1.8B2. Oriintii bulmak, OB7.7.SB2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)).
Oriintliler tamamladiktan sonra 6riintiiyli nasil olusturduklari ile ilgili cocuklar dinlenir. Neden bu
sekilde bir 6rlintii yaptiklari ve karar verme siirecinde zorlanip zorlanmadiklariile ilgili sohbet edilir.
Ardindan bahgeye cikilir ve ¢gocuklardan kendi gruplariyla gember olusturmalari istenir. fjtjretmen
tarafindan 6riintii olusturan en az iki hareket yapilir ve cocuklarla bu hareketler tekrar edilir. Ornegin
ziplanir ve el girpilir. Oriintiiniin ne sekilde tekrar ettigi belirlenir. Cocuklarla ¢éziimleme yapildiktan
sonra gruplarin kendi iclerinde ayni sekilde 6rlntiiler olusturmalari istenir. Bunun igin sirayla her
cocuktan kendi grubundaki arkadaslarinin tekrar etmesi igin 6riintii olusturmalari istenir [MAB.4.b.
Oriintii olusturur, D10.1.3. Grup galismalarinda uyumlu davranir, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)].
Her oriintii hareketi grup tarafindan tekrar edilerek ¢oziimlemeleri yapilir (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi
etkinlige dikkatini verir). Bu sirada hareketi yapacak olan ¢ocuga sapka verilir. Hareketi yaptiracak
olan her cocuktan sapkayl takmasi, hareketini yapmasi ve hareketi bitirince sapkayi siradaki
arkadasina vermesiistenir (E2.5. Oyunseverlik). Oyun ¢cocuklarin ilgileri dogrultusunda stirdirdlir.

Cocuklardan sapkalarini takmalari ve sozsliz bir miizik acilarak serbestce dans etmeleri istenir.
Miizik durdugunda cocuklara hareketsiz kalmalari séylenir. Ogretmen tarafindan bir cocuk segilerek
bu gocugunun omzuna dokunulur. Omzuna dokunulan ¢ocuktan oriintl olusturan bir hareket grubu
yapmasi ve ardindan diger cocuklardan da bah¢edeki oyunda oldugu gibi bu hareketi tekrar etmeleri
istenir. Tekrar miizik acilir ve ¢gocuklar dans etmeye devam eder. Oyun bir siire devam eder.

«  Oriintd olustururken nelere dikkat ettiniz?

e Grupla ¢calismak sana nasil hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Anadolu motiflerinin gorselleri dijital kaynaklardan incelenebilir ve bu gorseller sinifa asilabilir.

Evlerden elde orilmis danteller, islemeler ve 6rgi kiyafetler getirilmesi istenebilir. Bu érgilerin desenleri ve

tekrar eden modelleri incelenebilir. Yogurt kovasi ve dil gubudu ile olusturulan basit 6rgii aparatlariile 2 ya da

3 renk oriintdli atki ordlebilir. Kiiglk kilim aparati ile 6zgiin 6riinttlu kilim dokunabilir. Sapkalarin fétr, siperli,

hasir gibitiirlerindenbahsedilebilir. Bu sapkalarin yapim sireglerinive kullanilan malzemeleritanitan gorsellerle

bir sunu yapilabilir. Sinifa getirilen sapkalarin farkh 6zelliklerine gére 6riintiler olusturulabilir. Olusturulacak

orlintiindin kurallar ¢gocuklar tarafindan belirlenebilir. Cocuklarla sapka yapim atdlyesi ya da sapka satan bir

madaza ziyaret edilebilir. Bu esnada ¢ocuklarin kullanilan malzemeleri ve sapka yapim siirecini dogrudan

gozlemlemeleri saglanabilir. Ayrica Uretilen sapkalari modelleri ile karsilastirmalari istenebilir. Ziyaret sonrasi

cocuklardan kagida gizerek veya atik materyaller kullanarak farkli sapka tasarimlari olusturmalari istenebilir.
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Destekleme: Kiiglk grup galismalari ile etkinlik gergeklestirilebilir. Bazi gruplarda 6riintiideki nesne sayisi
azaltilabilir. Bahge etkinligi oncesinde bahgeye cikilarak ne yapilacagi asama asama gorseller izerinden
¢ocuklara anlatilabilir. Oyun sirasinda gerekiyorsa gocuklara farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
destek olunabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek ve sorulan sorular basitlestirilerek ¢ocuklarin

etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere sinif iginde yapilan sapkal edlence giini hakkinda bilgilendirme yazisi génderilir ve o glin
cocuklarin bir sapka ile gelmeleri saglanir. Ayrica evde bulunan malzemelerden oriintli yapilmasi igin 6rnek
brosiir hazirlanarak gonderilir. Ailelere oriintli oyunlari oynamalari onerilir. Brosirde iki renkli ve lg¢ renkli

diigmelerden oriinti érnekleri bulunur.
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