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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sanal Miize
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E2.Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diislincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dlstiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2.Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek.
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1.Kdiltlrd Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kiiltirind fark etmek.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon vb. materyaller ve dinle-
me/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diistincelerini ifade eder
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyalile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.



TURKGE ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Mlize, medeniyet, kiiltiir

Materyaller: Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne ait gorseller, boyalar, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden dnce Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde sergilenen eserlere ait gorseller
hazirlanir, bir miize atmosferi olusturacak sekilde sinifa asilir. Cocuklardan gorselleri incelemeleri
istenir. “Bu gorseller neye ait olabilir? Gorsellerin altindaki yazilarda ne yaziyor olabilir? Gorseller
arasinda nasil bir iligki olabilir? Bunlarin bulundugu yer neresi olabilir? Bu goérsellerle bugiin nasil bir
calisma yapacagiz?” sorulari sorulur ve gocuklardan gelen cevaplar dinlenir (OB4.2.SB1. Gorseli
incelemek, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek).

Bu gorsellerin Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde bulunan eserler oldugu soylenir. “Aranizda daha dnce
bir miizeye giden var mi? Orada neler gormistiiniz? Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne ait bilgilere
nereden ulasabiliriz? Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra genel agda arama yaparak video ve diger
iceriklere ulasabilecegimiz sdylenir. Ardindan anahtar kelimeleri kullanarak yapilan aramada bulunan
Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ni anlatan kisa bir video gocuklarla birlikte izlenir (0B1.2. SB1. istenen
bilgiye ulagsmak icin kullanacagi araclari belirlemek.).

Ardindan miizelerdeki eserlerin bir toplumun gegmisteki kiltlrd, insanlarin nasil yasadiklari, torenlerini
nasil yaptiklar hakkinda bilgi verdigi; kiilttirimizi tanimak igin 6nemli oldugu anlatilir. Cocuklara bu
eserler gegmiste yasananlar hakkinda nasil bilgi veriyor olabilir diye sorularak ¢ocuklarin bu konuda
dislinmesi ve soruya cevap vermesi istenir. (TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski
kurar., SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.,
0B5.1. SB3. Kendi killtiiriinii fark etmek)

“Bugiin sizlerle Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ni ziyaret edecediz. Bir gezi plani yapmadik, su an
sinifimizdayiz sizce miizeyi nasil ziyaret edebiliriz? “sorularini sorarak ¢ocuklarin mizeyi nasil ziyaret
edecekleri konusunda merak uyandirilir (E1.1.Merak). Ardindan sanal miizeler hakkinda bilgi verilerek
Anadolu Medeniyetleri Miizesi sanal olarak gezilir. Cocuklara incelediginiz sanal miizenin igerigi nedir?
incelediginiz sanal miize ya da miizede hangi eserler sergilenmektedir?

incelediginiz sanal miize ya da en ¢ok ilginizi ceken eser hangisidir? Gocuklarla sanal miize gezme
deneyimleri hakkinda konusulur. Sanal miizede gezmek sana ne hissettirdi? Sence sanal miizede
gezmek gergek miizede gezmek arasinda ne farklar var? Sanal miize nasil olusturulmustur? (TADB.4.a.
Dinleme/izleme ortamini degerlendirir., TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu
ve diisiincelerini ifade eder.). Cocuklara miizede bulunan eserlerle ilgili (Anadolu Medeniyetleri
Miizesi'nin en énemli eserlerinden biri “inandik Vazosu” Gankiri ilinde bulunmustur. Bu vazo {izerinde
gesitli semboller bulunuyor. Gérdiigliniiz bu aletler gakmak taslarindan yapilmistir. Peki bu aletin
adinin ne oldugunu biliyor musun? Bu aletin adi orak. Orak, bugdaylari bigmek igin kullaniliyordu vb.)
bilgiler verilir. Sorular sorularak cocuklarin bu eserler hakkindaki goriisleri alinir. "Eserlerden hangisini
begendin? Sence glizel mi? Sen olsan nasil bir renk eklerdin?” sorulari sorulur (D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.) . Sorularinin ardindan gocuklar masalara geger ve miizedeki
gorsellerden istedikleri eseri artik materyal, kesme yapistirma, boyama veya oyun hamuruile yaparlar
(E2.2. Sorumluluk.). Cocuklarin eserleri sinifta olusturulan miize ortamina asilarak sergilenir.

« Eserlerin miizeye ait eserler oldugunu nasil anladiniz?

« Ogretmenin veya arkadaslarinla diisiincelerini paylastiginda kendini nasil hissediyorsun?
« Mlzede en ¢ok hangi eser dikkatini cekti? Neden?

« Miizedeki hangi eseri yaptin? Neden?

« Eseri tamamladiginda kendini nasil hissetin?

« Sanal mizede gezinti yapmak nasil bir duygu? Hoslandin mi?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin yaptiklari resimler, el isi projeleri vb. etkinliklerin dijital olarak sergilenebilecegi
bir sanal miize olusturulabilir. Cocuklar kendi eserlerini tanitan kisa videolar ¢ekebilir ve sanal bir sergi
dizenleyebilirler. Cocuklardan gesitli konularda farkli eser ve objeler se¢gmeleri istenip bunlari tanitan kisa
hikayeler olusturmalari ve 6gretmenlerinin kontrollindeki sanal bir platformda kisisel bilgileri sakli tutularak
paylasmalari saglanabilir. Cevrim igi olarak sunulan etkilesimli sergiler, miizeler, atdlyeler ziyaret edilerek
¢ocuklarin tarih oncesi ¢aglardan glinimiize kadar ¢esitli donemleri kesfetmesi ve gordiiklerini arkadaslari
ile paylasmasi saglanabilir. Miizedeki antik eserlerden bazilar gésterilip her bir eserin ne oldugunu, kimler
tarafindan kullaniidigini ve nasil kullanildigini hayal etmeleri ve hayallerini kisa bir hikdye ile anlatmalan
istenebilir.

Destekleme: Cocuklara miize kavrami ve iliskili kavramlar hatirlatilarak etkinlige baslanabilir. Yasadigi ildeki
muzelerden érnek verilebilir, bunlardan birinin de Ankara'daki Anadolu Medeniyetleri Mizesioldugu belirtilebilir.
Eserleri gcizmekte zorlanan gocuklara eserin gizilmis hali verilerek gocuklarin eseri farkl materyaller kullanarak
¢ boyutlu sekilde olusturmalari saglanabilir. Bu eserde ne goriiyorsun? Daha 6nce bu esere benzer bir sey
gordln mi? Sen olsan bu esere ne eklemek isterdin? gibi sanal miize gezisi sirasinda sorulan anlik sorular ile
¢ocuklarin dikkatlerini siirdirmeleri desteklenebilir. Cocuklara farkh tiirlerde geri bildirim sunularak etkinlik
slirecine katimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariile etkinlik stirecindeki miize deneyimi lizerine sohbet etmeleriistenir.
Toplum Katihmi: Yakin gevresinde bulunan bir miize ile is birligi yapilir. Miizede drama veya sanat galismasi

yapmalariistenir.



