SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Rélyef Yapiyoruz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:

SNAB.3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarhk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekéanlari ziyaret eder.
SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.

iCERIK CERGEVESI:

Sozclikler: Rolyef

Materyaller: iki ayakkabi kutusu, halat, mukavva, yiin ip, tutkal, kegeli kalem ve aliiminyum folyo
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




SANAT ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla gegici sanat merkezinin yaninda oturulur. Merkezdeki rolyef ornekleri gcocuklara verilir
ve ¢ocuklarin incelemeleri saglanir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, 0B4.2. SB1.
Gorseli incelemek).

“Sizce bu eser nasil yapilmis olabilir?

Bu eseri yaparken hangi malzemeler kullaniimis olabilir?

Bu eserin ismi ne olabilir?” sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir (E1.1. Merak). Daha sonra bu eserlerin
Rolyef adi verilen bir teknikle yapildidi, rolyefin ylizeyde ¢okertme ya da yikseltme seklinde yapilan
sanatsal ¢alismalara verilen genel bir isim oldugu soylenir. EBA platformunda yer alan rélyef yapim
videosu izletilir ve dijital rolyef atdlyesi ziyaret edilir, eserler incelenir (SNAB.3.c. Geleneksel ve
evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder, SNAB.3.¢. Dijital veya
gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler). Cocuklara
A4 kagidinin yarisi kadar mukavva ya da kalin karton, yin ip ve tutkal verilir. Cocuklar, mukavvaya
tutkal siirer ve yiin iplik kullanarak mukavvanin tstiine sekiller yapar. istedikleri sekli iplikle yaptiktan
sonra aliiminyum folyoyu tiim mukavvanin lizerine bastirir. Altta iplikle yapilan sekil kabartma olarak
belirene kadar dikkatlice yapistirir (D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir, SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, E3.1. Odaklanma). Boylelikle iplik kullanilarak yapilan sekil
aliiminyum folyonun altindan kabartma olarak ortaya ¢ikar. Daha sonra ¢ocuklar kegeli kalemlerini
kullanarak ortaya cikan kabartmalari diledikleri gibi boyar.

ETKINLIiKLER

- Incelediginiz rélyef eserlerinde dikkatinizi en gok ne gekti?
« Rolyef tekniginde dikkatinizi en gok ne ¢ekti? Neden?
« Rolyef teknigiyle baska neler yapilabilir?

DEGERLENDIRME

- Dijital rolyef atdlyesindeki eserleri incelerken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eger imkan varsa bir rélyef sanatgisi sinifa yiiz yliize veya sanal ortamda davet edilerek
sanatginin eserleri gosterilebilir veya gocuklara rolyef sanati tanitilabilir. Rolyef sanati sergilerine gidilebilir
veya sanal gezi dizenlenebilir.

Destekleme: Gocuklarin yiizeylerdeki yiikseltme ve gokertme durumunu somut bir sekilde deneyimlemeleri
icin oyun hamurlari ve kalplari kullanilabilir. Hamur uzun ince solucanlar héline getirilerek kagidin lzerine
desenler verilebilir. Cocuklar oyun hamuru kaliplariile oyun hamurlarina baski yapabilirler. Hamurun yiizeyinde
olusan ylkseltme ve c¢okertmeleri fark etmeleri saglanabilir. Calisma sirasinda g¢ocuklarin kabartmalar
renklendirmeleri, olusan dokuyu daha iyi hissetmeleri ve gozlemlemeleri i¢in kegeli kalem yerine parmak
boyasi kullanilabilir. Gerektiginde farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige katihmlari
artirilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte yasadiklari bélgede bulunan rélyef teknidi ile yapilmis eserleri
arastirip incelemeleri istenir. Degisik rolyef teknigi eserleri incelenerek en ¢ok bedenilen bir eserin gorseli
okula getirilebilir.



