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ETKINLIK ADI: Renkli Sekiller
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D6. Diiriistliik
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri yerine getirir.
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini goziimleyebilme
MAB.2.a Bir biitiint olusturan parcalari gésterir.
MAB.2.b Bir biitiinii olusturan pargalari arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini aciklar.
MAB.6. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.6.a Matematiksel temsillerin dzelliklerini/anlamlarini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ucgen, kare, kenar, kdse

Materyaller: Kenarlari farkli renklerde gizilmis Giggen ve kare sekilleri olan kagitlar, iki adet masa, elektrik
bandi, sekillerin kenarlariile ayni renk ince dil gubuklari (Farkli renkte soniller veya farkl renklerde fon
kartonundan kesilmis seritler de olabilir.)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

MATEMATIK ALANI



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif igine parkur kurulur. Bunun igin iki adet masa belirli uzaklikta yerlestirilir. Araya elektrik bandi
iki masanin arasindaki zemine dalgal sekilde yapistirilir. Farkh renklerde kalemler kullanilarak gizilen
tcgen ve kare sekilleri bir kutu igine konur. Bu kutu masalardan birine koyulur. Diger masaya ise
kaditlarda kullanilmis olan renklerde ince dil cubuklari karisik sekilde birakilir.

Cember olunur. Cocuklara daha dnceden 6grenilen sekiller hatirlatilir. Hangi sekilleri hatirladiklari,
bu sekillerin 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir. Sdylenen sekillerin kenar ve koselerinin kac adet oldugu
sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan gocuklara bir oyun oynayacaklari séylenir ve oyun
alanina gecilir (E2.5. Oyunseverlik). Gocuklardan ikili es olmalari istenir ve oyun anlatilir. ikili eslerden
ilk masanin izerindeki kutunun iginde bulunan kagitlardan birini rastgele se¢meleri istenir. Eslesen
¢ocuklar, bu kagit Gzerinde gizili olan seklin 6zelliklerini inceler (hangi sekil, bu seklin kenarlari hangi
renklerde gibi) (OB4.1.SB2. Gorseli tanimak, E3.1. Odaklanma, KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/
durumu incelemek, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek).
Cocuklardan biri yerde bulunan elektrik bandi lizerinden gegerek diger masa lizerinde bulunan renkli
dil gubuklarindaninceledikleri sekle uygun sayida ve renkte dil gubuklarinialir ve tekrar elektrik bandini
takip edilerek sekillerin yer aldigi masaya geri doner (MAB.2.a. Nesne, olgu ve olaylari olusturan
parcalar gdsterir.). ikili gruplar, kagida bakarak kagittaki seklin aymisini birlikte olustururlar (D6.1.1.
Uzerine diisen gorevleri kuralina uygun olarak yerine getirir.SDB2.2.SB1.62. Gerektiginde kisi ve
gruplarla is birligi yapar, E3.1. 0daklanma). Sekil olusturulduktan sonra seklin 6zelliklerini (kag tane
kenar kullanildi, hangi renklerde gibi) agiklamalari istenir (MAB.2.b. iliskili olan / olmayan parcalari
soyler, MAB.6.a. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini agiklar, D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Tiim gocuklar oynayana kadar devam edilir. istek dogrultusunda
oyun tekrarlanabilir.

ETKINLIiKLER

« Kutudan hangi sekli se¢tin?

« Sinifimizda tGiggen/kare seklinde olan neler var?

« Ucgen/kare seklinin kac kenari ve kag tane kdsesi vardir?

- Uggen/kare seklini yaparken kag tane dil cubugu kullandin, neden? Dil gubuklarinin rengini nasil
sectin?

« Cizginin Gizerinde ylrirken zorlandin mi?

« Arkadasinlais birligi yaparken bir sorunla karsilastin mi? Karsilastiysaniz bu nasil bir sorundu? Nasil
¢ozdiinliz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dikdértgenin kose ve kenarlari hakkinda, dairenin sonsuz kenari hakkinda bilgi verilebilir. Kare
ve dikdortgen arasindaki benzerlikler ve farklliklar tartisilabilir. Renkli parcalariile tiggen, kare, dikdortgen ve
daire sekillerinden olusan tangram pargalari yapilabilir ve verilen gérsel yonergelere gére tangram resimleri
yapilmasi istenebilir. Olusturulan resimdeki yeni sekillerin kenar ve koseleri sayilarak soylenebilir. Eger imkan
var ise park, orman, botanik bahgesi vb. bir yere doga gezisi diizenlenerek dogada goriilen sekiller lizerine
sohbet edilebilir ve bu sekillerle ilgiliinceleme yapilabilir.

Destekleme: Yerdeki bantlarin belirgin olmasini saglamak icin kalin hasir ip veya belirginlestirici herhangi bir
malzeme kullanilabilir. Sekillerin kenarlarindaki renkler farkli dokularla somutlastiriip ayni dokulardan dil
cubuklarina da yapistirilabilir. Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine gore parkurun bir kismini ya da tamamini
tamamlamalarina destek olunabilir. Eslesen ¢ocuklarin ne yapacaklari 6gretmen tarafindan model olunarak
cocuklara gosterilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere evde bulabildikleri(ya da bahgeye ¢ikip dal vs. materyal toplayarak) diiz nesnelerle liggen
ve kare sekillerini olusturmalari ve bu sekiller ile ilgili sohbet etmeleri 6nerilir.
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