HAREKET VE SAGLIK ALANI

ETKINLIK ADI: Renk Yakalama
ALAN ADI: Hareket ve Saglik, Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gézlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilagstirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklari listelemek
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diislincelerini fark eder.
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disuincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek

OGRENME CIKTILARI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkl buytkliikteki nesneleri kavrar.
HSAB.10. Saghkli yasam i¢in temizlige ve diizene dikkat edebilme

HSAB.10.b. Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine 6gretmen gozetiminde katkida bulunur.
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Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara y6nelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.¢c. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracilidiyla toplar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renk, farkli-ayni-benzer
Materyaller:Sepet, kumas veya karton renk kartelasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar bahgede gember diizeninde oturur. Kumas renk kartelasi (Karton renk kartelasi da olabilir)
cocuklara gosterilir. “Burada hangi renkler var?” sorusu sorularak ¢ocuklarla renk kartelasindaki
renkler hakkinda konusularak gocuklarin 6n bilgileri alinir. Renk kartelasi gocuklara verilir ve elden ele
dolastirarak ¢ocuklarin incelemelerine firsat taninir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Ardindan daha
once renk kartelasi gériip gérmedikleri, gordilerse nerede gordiikleri ve renk kartelasinin nerelerde
kullanildidi gibi sorular sorularak ¢cocuklarin cevaplari alinir (SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini
fark eder, KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumailigkin 6n g6zlem ve/veya deneyimiiligkilendirmek).
Cocuklarin cevaplarindan sonra boyacilarin, mobilyacilarin ve kumas alip satan kisilerin renk
kartelalarini kullandiklari ve bu renk kartelalari sayesinde islerini daha kolay yapabildikleri s6ylenir.
Daha sonra “Bizim de oyunumuzda isimizi bu renk kartelalari kolaylastiracak. Sizce bu renk kartelalari
ile ne yapabiliriz?” diye sorulur. Cevaplarin ardindan bugiin dogada renk yakalayacaklari soylenir ve
her bir gocuga farkl bir rengin tonlarinin bulundugu renk kartelasi ile sepet/kutu verilir. Cocuklardan
bahgede dolasmalari ve ellerindeki renk kartelalarinda bulunan renklere sahip dogal malzemeler
bularak belirlenen alana getirmeleri istenir. Cocuklar renk kartelalarindaki renklere gore renkli dogal
malzemeler toplar ve sepetlerine koyar (HSAB.2.a. Farkl biiyiikliikteki nesneleri kavrar, D3.4.3.
Kendine uygun gérevleri almaya istekli olur, D3.4.4. Kisisel ve grup i¢i etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir, E3.1. 0daklanma). Belirlenen alana gelen gocuklar gember seklinde oturur. Her gocuk
once renk kartelalarinda hangi renkler oldugunu séyler. Sonra da bu renklere uygun olarak hangi dogal
malzemeleri buldugunu arkadaslarina gosterir. Ardindan ¢ocuklardan birbirinin sepetine bakarak
birbirlerinin dogal materyallerini incelemeleri ve farkl, ayni ya da benzer dogal materyaller olup
olmadigini kontrol etmeleri istenir. incelemelerden sonra gocuklarla toplanan dogal materyallerden
hangilerinin birbirine benzedigi, hangilerinin farkli oldugu hakkinda sohbet edilir(FAB.1.¢. Materyallerin
gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciliGiyla toplar, SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve
diisiincelerini beden diliile uyumlu olarak agiklar, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumailiskin
ozellikleri belirlemek, KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iligkin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3.
Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek, 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak). Cocuklardan
topladiklari dogal materyalleri tekrar bulduklari yerlere goétiirmeleri istenir (HSAB.10.b. Bulundugu
cevrenin temizligine/diizenine 6gretmen gozetiminde katkida bulunur, E3.1. Odaklanma). Béylece
etkinlik tamamlanir.

ETKINLIiKLER

« Renk kartelasini hangi meslekteki insanlar kullanir?
- Renk kartelanda hangi renkler vardi?
« Renk kartelandaki tiim renkler igin bir dogal malzeme bulabildin mi?

« Hangi dogal malzemeleri buldun?

DEGERLENDIRME

« Dogal malzemeleri bulmaya calisirken zorlandin mi? Neden?

« Dogal malzemeleri buldugun yeri hatirlayabildin mi?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkh ebatlardaki dogal ve dogal olmayan malzemeler karsilastirilarak gruplanabilir. Tim
cocuklarin getirdigi malzemeler benzer 6zelliklerine gore gruplanabilir ve grafik haline getirilebilir. Cocuklar
dogal malzeme ararken, ara ara komutlar verilerek yer degistirme hareketleri cesitlendirilebilir (Ornegin
tavsan gibi ziplayarak, érdek gibi yiirliyerek, bebek gibi emekleyerek vb. sekilde komutlar gesitlendirilebilir.).
Kendilerine bir renk kartelasi hazirlasalar bu kartelanin hangi renklerden olusmasini istedikleri sorulabilir.
Renk kartelasinin grafik tasarimda da kullanildigindan bahsedilerek mimkiinse dijital renk kartela 6rnekleri
yansitilabilir. Dijital renk kartelasi ile ¢gocuklarin ellerindeki kartelalarin karsilastiriimasi istenebilir. Dogal

malzemeler incelenerek dijital renk kartelasinda olan renklerin adini sdylemeleri istenebilir.

Destekleme: Renkleri bulmakta destege ihtiya¢ duyan gocuklara “Hangi rengi ariyorsun?”, “Bu yaprak hangi
renge benziyor?” gibi yonlendirici sorular sorularak c¢ocuklarin dikkatleri ve motivasyonlari arttirilabilir.
Dogada bulduklari materyallere giplak elle dokunmakta tedirginlik yasayan ¢ocuklar eldiven ya da masa gibi
araglar kullanabilir. Hem dogal materyallerin bulunmasi hem de bunlarin benzer-farkh 6zelliklerinin bulunmasi
asamasinda akran eslestirmesi ya da kiiglk gruplar olusturularak ¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri
saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Etkinlik 6ncesinde ailelerden gocuklari ile birlikte atik kumaslardan ya da kartonlardan bir renk
kartelasi hazirlayarak okula gondermeleri istenebilir.
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