ETKINLIK ADI: Parcalari Bulalim
ALAN ADI: Hareket ve Saglik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alani:
SBABI10. Harita Becerisi
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli ve kararli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma tizerindeki etkisini fark eder.

D12. Sabir
D12.2. istikrarh olmak
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B.4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
0B4.2. SB2. Gorseli baglamdan kopmadan donistliirmek
OGRENME GIKTILARI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Bedeninin alandaki konumunu sdyler.
HSAB.6. Esle/grupla ahenk icinde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.B.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sosyal Alani:

HAREKET VE SAGLIK ALANI

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi

krokiyi ¢oziimleyebilme

SAB.16.b. Belirlenen hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
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HAREKET VE SAGLIK ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sayilar
Materyaller:Sifrelerin yazilacadi kagitlar, kalemler, hedeflenen yerlere konulmus sifreler, krokiler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik ncesinde, bir yap-boz cocuk sayisi kadar boliiniir ve yap-bozun pargalarinin arkasinabirer sayi
verilir. Oyun alaninda belirli yerlere bu pargalar konur. Oyun alaninin bir krokisi hazirlanarak yap-boz
parcgalarinin yerleri isaretlenir. Krokide her bir parganin bulundugu yere yap-boz pargasinin arkasinda
yazil olan say! yazilir. Kroki gocuk sayisi kadar ¢ogaltilir. Oyun igin bahgeye ¢ikilir ve oyun gocuklara
anlatilir. Her gocuga daha 6nceden hazirlanan krokilerden bir tane verilir. Cocuklara oyun sirasinda
daha hizli olabilmek igin stratejiler gelistirebilecekleri ve bu stratejileri deneyerek ilerleyebilecekleri
sOylenir. Her ¢ocuda yap-boz pargalarindan birini temsil eden sayinin oldugu bir sayi karti verilir.
Cocuklar bu sayiyl krokide bularak parganin yerini belirler ve bu pargayi bulmaya calisir (SAB.16.b.
Belirlenen hedef boélgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur, 0B4.2. SB1. Gorseli incelemek, D12.2.1.
Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir, E1.3. Azim ve Kararliik). Parcaya
ulagsmakta zorlandiginda krokideki ipuglarini kullanarak kendi konumu ile parcanin yerini tekrar
kontrol ederek gerekli diizenlemeleri yapar (D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma iizerindeki
etkisini fark eder, SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige dikkatini verir, E3.1. 0daklanma). Tiim cocuklar
parcalarini buldugunda bu pargalari bir araya getirerek yap-bozu tamamlamaya galisirlar (HSAB.6.f.
Grupicinde sorumlu oldugu hareketiyapar, 0B4.2. SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek,
E2.2. Sorumluluk). Yap-boz tamamlandiktan sonra gember olunarak gocuklardan yap-boz pargasini
nerede bulduklari, krokideki isaretli yerlerden nerelerde bulunduklari gibi sorular sorularak sohbet
edilir (HSAB.5.a. Bedeninin alandaki konumunu sdyler.). Tim ¢ocuklarin s6z almasina dikkat edilir.

ETKINLIiKLER

« Parcanizi nerede buldunuz?
« Parganizi bulmak icin nelere dikkat ederek ilerlediniz?

« Oyunun nasil oynandigini anlatir misiniz?

DEGERLENDIRME

« Krokide nerelerde bulundunuz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli yerlere ait gesitli krokiler sinifa getirilerek karsilastirilabilir. Hangisinin daha anlasilir
oldugu ve bunun sebebinin ne oldugu konusulabilir. Sinifin iginden bir nesne segilerek gocuklardan etkinlikteki
gibi o nesnenin yerini gosteren kroki hazirlamalari istenir. Belirlenen nesnenin en kolay sekilde bulunabilmesi

icin gcocuklara kroki hazirlarken nelere dikkat ettikleri sorulabilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak gocuklara verilen sayi kartlari diizenlenebilir.
Cocuklar i¢in hazirlanan krokilerin bulundugu kagitlarin Gizerindeki sayisal ifadelerin daha bliylik ve net olmasi
saglanabilir. Boylece ¢ocuklar, krokileri ve yap-boz pargasinin sayisini daha kolay okuyabilir ve hedeflere dogru
yonlenebilirler. Yonlendirilme ihtiyaci duyan ¢ocuklar ipuglari verilerek desteklenebilir. Krokilerdeki detaylar
daha fazla vurgulanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere ¢ocuklari ile birlikte evlerinde krokiler hazirlayarak bu krokileri kullanacaklari oyunlar
oynamalari onerilir.
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