SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Para ile Tanisiyorum
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3.Entellektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlagsmak
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D16 Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorselianlama
0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesi iin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.8.b Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-gok, para
Sozclkler: Turk lirasi, kagit para, madeni para
Materyaller: Kagit ve madeni Turk liralari, market alani diizenlemek igin siniftaki malzemeler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Hep birlikte gember olusturulur. Kagit ve madeni paralar gocuklara gosterilir. “Bunlar nedir? Daha 6nce
gordiniz mi? Bunlar nerelerde kullanir?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan
paralar masaya karisik sekilde dagitilir. Cocuklarin madeni ve kagit paralari bir araya getirerek iki
gruba ayrilmalari istenir. Cocuklarin kendi gruplarindaki paralari miktarlarina gére gruplamasi istenir
(SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur,
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir). Cocuklara gruplama yapmalari igin zaman
verilir. Gruplamanin ardindan paralarin tizerindeki rakamlar ve resimler hakkinda sohbet edilir. Madeni
ve kagit paralarin 6n ve arka yuzlerinde hangi gorsellerin oldugu, gorseldeki kisilerin kim oldugu,
Tirk tarihindeki yeri hakkinda konusulur (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak, OB4.1.SB2. Gorseli tanimak).
“Paraya nerelerde ihtiyag duyuyorsunuz? Parayi nereden aliyorsunuz? Yetiskinler nasil para kazaniyor?
Parayi nerede kullaniyorsunuz?” gibi sorularla gocuklarin fikirlerini ifade etmesi saglanir (SAB8.b.
Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder, KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak).
Ardindan ¢ocuklarla “para oyunu” oynanacadi sdylenerek gocuklar sayismaca yontemiyle iki gruba
ayrilir ve karsilikl masalara gegerler. Madeni paralar bir grubun eline verilir. Grup Uyeleri parayi karsi
gruba sezdirmeden masa altinda elden ele dolastirirlar. Karsi grup “PARA DON” dediginde para
dolastiran grup ellerini yumruk seklinde havaya kaldirirlar, diger grup paranin kimde oldugunu 3 hak
ile tahmin etmeye calisir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam edebilir (E2.5.0yunseverlik,
E3.1. Odaklanma ).

ETKINLIiKLER

« Etkinligin en ¢ok hangi bélimiinde eglendiniz?

« Alisveris deneyimi sirasinda hangi paralari kullandiniz?

« Parayl kazanmak ve harcamak hakkinda ne diistinliyorsunuz?
« Bir para tasarlayacak olsaydiniz paraniz nasil olurdu?

DEGERLENDIRME

« Oyun oynarken ne hissettiniz?
- Baska nasil bir oyun oynayabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Siniftaki tim c¢ocuklarin katiimiyla olusturulan alisveris senaryolarindan olusan yaratici
drama etkinlikleri hazirlanabilir. Para ve finansal kavramlar ile ilgili yazilmis resimli gocuk kitaplari, brosirler,
dergiler veya bankalarin yazili ve gorsel materyalleri, kumbaralar veya internetten bulunan resimli gocuk hikaye
kitaplarinin sinifta gocuklar tarafindan incelenmesine ortam saglanabilir. Oyun hamurlari, bloklar, oyuncak
paralar, farkh triinler kullanilarak kiiglk bir isletme kurabileceklerive para kazanma deneyimi saglayabilecekleri
bir oyun ortami hazirlanabilir.

Destekleme: Sayilari bant ya da farkl materyallerle kabartilarak kagit paralarin dokunsal agidan daha islevsel
hale gelmesi saglanabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine dikkat edilerek gruplar olusturulmasi igin rehberlik
edilebilir. Cocuklarin etkinlikte sorulan sorulara kisa yanit vermeleri saglanarak ve gerekirse ek stire verilerek
etkinlik basitlestirilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkh
zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik parcalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte bir aligveris listesi olusturup
markete birlikte gitmeleriistenebilir. Alisveris listesine gore Uriinleri sepete koyma ve 6deme yapma gorevlerini
cocuklariile gergeklestirmeleri 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Okula yakin bir bankaya alan gezisi diizenlenir. Banka ¢alismalarinda eskiden kullanilan arag
geregler ve paralari gorerek banka calisanlariile sohbet edilmesi saglanabilir.
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