SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Pandomim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D3 Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumiile ilgili akil yiritmek
0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden akil yliritmeyle ulastigi gikarimlari yansitma
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi icin gerekli olabilecek materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcukler: Pandomim
Materyaller: Duygu kartlari, atik kagitlar, oyun hamurlari, boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin karsisina gegilir ve bir olay, durum beden dili kullanilarak canlandirilir. Cocuklarin
canlandirilan olay veya durumu tahmin etmeleri beklenir. “Ben su an ne yaptim?” sorusu sorulur.
Cocuklarin tanimlamalarina firsat verilir. “Pandomim” kelimesi soylenerek ¢ocuklarin el girparak,
heceleyerek veya ritim tutarak pandomim kelimesini sdylemeleri saglanir. Bu sirada “Pandomim ne
demek olabilir?” sorusu yoneltilir, gocuklarin tahminleri dinlenir. Pandomimin beden dilini kullanarak
duyguve distincelerinianlatma sanatioldugu soylenir. Pandomim 6rneklerini gésteren videolarizlenir,
¢ocuklarin yorumlari dinlenir. Cocuklarla yere oturulur. Duygu ifadelerinin oldugu kartlar ¢ocuklara
gosterilir. Duygular hakkinda konusulur, duygular tanimlanir. Sinif iki gruba ayrilir. Dramada pandomim
yapanlar ve canlandirilan olay veya durumu tahmin edenler olacak, denir. Pandomim yapacak olanlar
duygu kartlarinin etrafinda ayakta dururlar (SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin
harekete geger). Secilen bir miizik esliginde kartlarin etrafinda dénmeye baslarlar. Miizik durdugunda
¢ocuklar durur ve onlindeki karti alirlar. Aldiklari karti arkadaslarina gostermezler; bedenleriyle,
mimikleriyle karttaki duyguyu yansitirlar (SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans
sergiler, E3.2. Yaraticilik, 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili
akil yiiriitmek, 0B4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi ¢cikarimlari yansitmak, KB2.14.
SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan
kopmadan déniistiirmek). Tahmin edecek grup, arkadaslarinin canlandirdigi duyguyu soyler. Gruplar
yer degistirerek oyuna devam edilir. Daha sonra gocuklar duygu kartlarini kendileri segerler, istedikleri
duyguyu yansitirlar. isteyen gocuklar drama merkezinde bulunan aksesuarlardan kullanabilirler
(SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri secer, SDB1.2.SB2.G2.
Yapmak istedigi etkinlik i¢cin uygun materyal arar). Calisma sonunda minderlerde oturularak duygular
ile ilgili konusulur. isteyen gocuklarla masalarda yogurma malzemeleri veya boyalar kullanilarak
artik kagitlar ile duygu ifadeleri ¢alismasi yapilir. Cocuklar istedikleri malzemelerle segtikleri duygu
ifadesini yapmaya baslar (D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir). Cocuklar sectikleri
malzemelerle yansitmak istedikleri duygularn yaparlar. Yapilan duygu ifadeleri sinifin gériinen bir
yerinde sergilenir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici driinler olusturur). Cocuklarla birlikte
sinif diizenlenir.

ETKINLIiKLER

« Pandomim yaparak baska hangi duygu ya da durumlari canlandirabiliriz?
« Hangi duyguyu canlandirmak kolaydi? Neden?
« Hangi duyguyu tahmin etmek zordu? Neden?

« Gergek hayatta en ¢ok hissettiginiz duygu nedir?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Pandomim sanatinin tiyatro, sinema ve bale sanatlariyla birlikte de icra edildigi soylenebilir.
Pandomim sanati ile ilgili videolar izletilebilir. Pandomim sanatinin (ilkemize tanitiimasinda etkin rol oynayan
sanatci Erding Dincer tanitilabilir ve Erding Dinger’in pandomim yaparken gekilmis bir fotografi gosterilebilir.
Farkh eylem gorsellerini (gicek toplamak, yemek yemek, sarki séylemek vb.) iceren kartlar hazirlanarak
¢ocuklarin bu eylemleri pandomim olarak sunmasi istenilebilir.

Destekleme: Duygulari canlandirmaya baslamadan 6nce ¢ocuklarla basit taklit calismalan yapilabilir. Duygu
kartlarindan segilen duygunun canlandiriimasi esnasinda gocuklar ikili gruplara ayrilabilir. Canlandirma
yapilirken is birligi icinde olunmasi tesvik edilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir. Canlandirmayi tahmin edecek grubun diger grubu rahatga gorebilecegi bir oturma
diizeni saglanabilir. Drama merkezinde bulunan aksesuarlar gocuklarin kolaylikla ulagmalari i¢in canlandirma
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yaptiklari alana tasinabilir. Gerektiginde farkh tirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak ¢ocuklarin etkinlige
katihmi artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere duygular ve onlari tanimlamanin 6neminden bahsedilerek “Duygularim ve Ben” isimli
calismayi yapmalari 6nerilebilir. Yetiskin ve ¢ocuk karsilikli oturur.

........ oldugunda mutlu olurum.”

........ beni Gizer.”

............. olunca sasiririm.” vb. gibi duygu paylasimi yaparlar.




