SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Oyun Sevinci
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarhk Becerileri:
0B.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: ibrahim Balaban’in Cocuklarin Oyun Sevinci tablosu gorseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sanat merkezinde bulunan “Gocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablonun gorseli gocuklara gosterilir.
Cocuklaragoérseliincelemeleriicin firsat verilir (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/ konuyu/durumuincelemek,
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek, E3.1. 0daklanma). Cocuklara:

“-Tabloda neler goriiyorsunuz?

-Tablodaki gocuklar neler yapiyor?

-Sizce hangi oyunlari oynuyorlar?

-Bu oyunlardan sizin oynadiklariniz var mi?

ETKINLIiKLER
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-Sizce bu tablonun ismi ne olabilir?” sorulari sorulur (E1.1. Merak). Soruyu cevaplayacak ¢ocuda
nesne verilir. Cocuklara elinde nesne olan arkadaslari konusurken dikkatle dinlemeleri gerektigi
hatirlatiir. (SNAB.2.a Sanat eserine odaklanir, SNAB.2.b Sanat eserinde gordiiklerini sdyler,

e D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler). Cevaplar alindiktan sonra eserin ibrahim Balaban‘a ait

< | “Gocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablosu oldugu sdylenir.

= | "-Butabloya bir cocuk oyunu resmetmek isteseniz hangi oyunu resmetmek isterdiniz?

E -En ¢ok hangi renkleri kullanirdiniz?

| _Tabloda bir seyi degistirmek isteseydiniz neyi, nasil degistirirdiniz?” sorulari sorulur. Cevaplar
alindiktan sonra ibrahim Balaban'in Bursada dogan Tiirk bir ressam oldugu sdylenir. Ressama ait
fotograf ve ressamin diger resimleri gosterilir. Cocuklarla ressamin diger resimleri incelendikten
sonra etkinlik sona erdirilir (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir).

E «  Resme baktiginizda neler hissettiniz?

'§ « Resimde dikkatinizi en ¢ok ne gekti?

; « Resimdeki gcocuklarin yerinde siz olsaydiniz neler yapardiniz?

)§ «  Cocuklar nasil hissediyor olabilir?

(=]

- Tablodaki gocuklar oyunlarinda hangi materyalleri kullanmiglar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: ibrahim Balabanin Analar ve Gocuklari, Gocuklarin Halayl, Macuncu, Kifeli Ana, Tarlayi
Sirtlayan Adam adli eserlerinin fotograf ciktilari bilgisayar/projeksiyon ile gdsterilerek tanitilabilir. ibrahim
Balaban’'in “Macuncu” adl eseri gésterilirken eserdeki macuna dikkat gekilerek, sanatcinin neden bu resmi
cizmis olabilecedi ve resmin inceleyen uyandirdigi duygular {izerine sohbet edilebilir. ibrahim Balaban’in “Kiifeli
Ana” eserinden yola gikilarak imkan varsa sinifa kiife getirilebilir. Kiife sirta takilarak plastik toplarla, tarladan
elma tasima drama galismalari yapilabilir. Kiife getirme imkani yoksa uygun bir kutu ya da sepet kiifeyi temsil
edecek sekilde hazirlanabilir.

Destekleme: "Cocuklarin Oyun Sevinci” isimli tablonun gdérseli blylik boy ¢ikti alinabilir. Ya da gorsel, dijital
ortamda ¢ocuklarin detaylari daha net fark etmeleri igin blyitiilerek gosterilebilir. Eser ile ilgili sohbet
edilirken oturma diizeni cocuklarin eseri rahatca gorebilecekleri sekilde diizenlenebilir. Cocuklarin eserdeki
detaylarla ilgili sorulan sorulara eser lzerinde gdstererek, isaret ederek isterlerse canlandirma yaparak
cevap vermelerine firsat verilebilir. Cesitli tlrlerde geri bildirimler verilerek ¢ocuklarin etkinlige katiimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklara uygun resimler segilir. Segilen resimler incelenerek lizerine sohbet edilebilir. Tablonun
gorseli ailelerle paylasilir. Tablodan bir oyun secilerek gocuklariyla birlikte oynamalariistenir.



