MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ormandaki Sesler
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark eder.
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3. a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri taklit eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Oniinde-arkasinda
Sozcukler: Kartlarda bulunan hayvan isimleri
Materyaller: Cocuk sayisi kadar lizerinde ses ¢ikarabilen hayvanlarin gérsellerinin bulundugu kartlar,
kartlardaki hayvanlara ait ses kayitlari, g6z bandi, hayvanlar ile ilgili bir gocuk sarkisi, hayvanlar ile ilgili bir
parmak oyunu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocukarla gember olunur. “Cocuklar bugiin hepimiz ¢esit ¢esit agacin oldugu, tertemiz havasi olan
kocaman bir ormandayiz. Bu ormanda gesit ¢esit hayvan yasiyor.” denir. “Bu ormanda hangi hayvanlar
olabilir?” sorusu sorulur. GCocuklar bildikleri hayvanlarin isimlerini sdyler. “Ben de bu hayvan kartlarini
getirdim. Bakalim sizin soylediginiz hayvanlar bu kartlarda var mi?” denir. Cocuklara lizerinde ses
cikarabilen hayvan gérsellerinin oldugu kartlar kapali bir sekilde gésterilir (E1.1. Merak). Kartlar sirayla
acilir. Cocuklar kartlarda hangi hayvanlarin oldugunu séyler (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Kartin
lzerindeki hayvanin ismini bilmeyen gocuk olursa arkadaslari ile iletisime gegerek kartin izerindeki
hayvanin adini ve 6zelliklerini 6grenmeye calisir (D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya
istekli olur.). Kartlar gocuklarin rahatlikla gorebilecegi sekilde gemberin ortasina dizilir. Cocuk
sayisina gore ayni hayvandan birkag¢ tane bulunabilir. Kartlarda bulunan bir hayvan sesi bilgisayardan
acilir. Cocuklar sirayla gelip sesin ait oldugu hayvan kartini gésterir (MDB.3. a. Dogadan/cevreden/
nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir., KB1.5. Bulmak). Cocuklarin hepsi ses-hayvan
eslestirmesini yaptiktan sonra kartlar toplanir. “Haydi hep birlikte ormanimizda yiirtiyelim. El girpip bir
hayvan ismi soyledigimde o hayvanmis gibi hareket edelim” denir. Cocuklar sinifta serbest bir sekilde
yirdr. El girpilarak bir hayvan ismi sdylenir. Cocuklar sdylenen hayvan olduklarini distinerek yirdr.
Sdylenen hayvanin sesini taklit ederek hayvan dykiinmesi yaparlar. Cocuklarin ilgisine gore cesitli
hayvan isimleri sdylenerek taklide devam edilir (MSB.1. b. Dogadan/gcevreden/nesnelerden duydugu
sesleri taklit eder.).

Dahasonra ¢ocuklara hangi hayvan olmak istedikleri sorulur. Cocuklar karar verdikleri hayvanin seklini
alarak donar.Cocuklarin kafasina tek tek dokunulur ve gocuk canlanir. Hangi hayvansa o hayvanin
sesini taklit eder. Diger gocuklar hangi hayvan oldugunu tahmin ederler. El girpilir ve “ormandaki tim
hayvanlar toplansin, hangi hayvan oldugunuzu unutmayin, simdi bir oyun oynayacagiz” denir. Cember
olunur. Gonllli olan gocuklarin arasindan sayisma tekerlemesi ile bir ebe segilir. Ebe ¢emberin
ortasina geger. Ebeye bir uyku bandi takilir. Bir gocugun sirtina dokunulur. Sirtina dokunulan gocuk da
¢emberinigine girer. Ebe “Neredesin?” diye sorar. Segilen gocuk hangi hayvan roliindeyse, o hayvanin
sesini taklit ederek ebenin onilinde ya da arkasinda hareket eder. Ebe her neredesin diye sordugunda
¢emberdeki diger ¢cocuk hayvan sesi ¢cikartmalidir. Cemberdeki gocuklara ortadaki arkadaslari igin
bir glivenlik duvari olusturacaklari ve oyunun isleyisi i¢in sessiz olmalari gerektigi aciklanir. Ebe
sesin geldigi kaynaga dogru yonelip onu tutmaya calisir. (MDB.3. a. Dogada/cevreden/nesnelerden
duydugu seslerin kaynagini gosterir, E3.1.0daklanma, SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim
calismasinin 6nemini fark eder.). Oyun gocuklarinilgisine gére devam eder.

Cocuklar seslerini duyduklari/sectikleri hayvanlarin resmini yapabilirler.

« Etkinligimizde hangi hayvanlarin sesini dinledik?

« Cevrende hangi hayvanlari goriiyorsun? Nasil ses ¢ikariyorlar?

« Daha dnce bu hayvanlarin sesini duymus muydunuz? Hangilerinin sesini duydunuz?
« Seslerini taklit etmek hosunuza gitti mi?

« Oyunumuzda ses ¢ikaran kisiyi bulurken neye dikkat ettiniz?

« Oyunumuzda birbirimize nasil destek olduk?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklara kus civiltilari, su siriltisi, yaprak hisirtisi, riizgarin sesi, kurbaga sesleri gibi dogaya
ait sesler dinletilerek onlarin seslerin kaynagini sdylemeleri ve onlardan bu sesleri taklit etmeleri istenebilir.
Sinifga bir orman sarkisina eslik etmeleri istenebilir. Doga seslerine ait bir hikdye anlatilarak mizik esliginde
canlandirmalar yapilabilir. Sinifta bir orman gezisi drama etkinligi yapilabilir. Cocuklardan kus sesi, kanat
Girpma sesi, yaprak sesi gibi duyduklari farkli sesleri taklit ederek dogaglama hareketler yapmalari istenebilir.
Destekleme: Hayvan gorselleri kabartmali sekilde hazirlanarak ya da hayvana ait dokunsal bir 6zellik bu
gorsellere eklenerek, materyal dokunsal agidan daha islevsel hale getirilebilir. Dinlenilen sese uygun hayvan
resminin bulunmasinda ve ¢cemberde hayvan taklidi yapilmasi asamalarinda akran eslestirmesi yapilarak
cocuklar birbirlerini destekleyebilir. Cocuklarin etkinlikteki tiim oyunlar yerine belirli kismina katilmalarina izin
verilerek etkinlik basitlestirilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da
farklizamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiiciik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariile bir doga gezisine ¢ikmalari ve onlardan; birlikte dogada duyduklari sesleri

dinlemeleri, sesin nereden, neyden, kimden geldigini tahmin etmeleri ve sesi taklit etmeleriistenir.




