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ETKINLIK ADI: Ormandaki Pazar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak

TURKGE ALANI

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.

SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandaslik Okuryazarhgi
0OB6.1.Vatandashigi Anlama
0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2.Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.c. Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler (Mor, turuncu, yesil, siyah, sari)
Sozcukler: Bilmece, meyve, sebze, pazar yeri, pazarci

Materyaller: Meyve ve sebze maketleri, sepet, ortl, temizlik bezleri ya da i1slak mendil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Uzeri 6rtii ile kapatilmis bir sepet gocuklara gdsterilir. Ortlintin altinda acaba ne var? Siz ne olmasini
istersiniz? sorularisorulur. Cocuklar ortiintin tizerine dokunarak sepetinicinde ne olabilecegini tahmin
eder. Cocuklara ipucu verilerek “Pazardan geldim, sepetimi pazardan aldiklarimla doldurdum. Acaba
ne aldim?” sorusu sorulur. (E1.1. Merak) Tahmin etmeleri igin ¢cocuklara firsat verilir. Ardindan “Peki o
zaman sepetimde neler oldugunu bilmeniz igin size bilmeceler soracagim.” denir.



TURKGE ALANI

ETKINLIiKLER

Rengi turuncu, tavsanlar sever onu
Bazen de olur kardan adamin burnu (Havug)

Agaclardan topla beni, tathyim yanaklarin gibi
Bazen yesil bazen kirmizi, yiyenin tatlanir agzi (EIma)

Ustiimde mor elbisem, basimda siyah sapkam,
Annem disindr durur, hiinkar bedendi mi, karni yarik mi yapsam. (Patlican)

Salataya, ¢gorbaya, bazen hamsi tavaya sikarlar hemen beni,
Rengim sari, tadim eksi. (Limon)

Cocuklardan bu bilmeceleri cevaplamalari istenir, gerekli durumlarda ipuglari verilerek gocuklara
yardimci olunabilir. Cocuklar cevaplaribulduk¢a 6gretmen sepetin icindeki meyve ve sebze maketlerini
cikarip masanin lzerine koyar. Masanin lzerindeki sebze ve meyve maketlerine dikkat cekilerek
yetistigi yerler, faydalari, kullanildigi yerler ve renkleri gibi farkl konulara yonelik gesitli sorular sorulur.
Cocuklara meyve ve sebzelerin 6zelliklerini karsilastirmalari, 6zellikleri hakkinda gikarimlar yapmalari
icin firsat verilir (TAKB.2.c. Konusma siirecinde karsilagtimalar yapar, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram
veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek). Ardindan gocuklarla bir parmak oyunu oynanir.

Parmak Oyunu:

Daldan elma topladim. (Eliyle daldan toplama hareketi yapilir.)

Patlicani sakladim. (Eller arkaya alarak saklama isareti yapilir.)

Annem gorba pisirdi. (Eliyle karistirma isareti yapllir.)

icine limon siktim. (Sikma isareti yapilir.)

Hop hop hopladim. (Yerinde hoplanir.)

Zip zip zipladim.

Baktim sofra kurulmus.

Oturdum rahatladim.

Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Pazardaki Uriinler” adli hikaye “pazen tahta teknigi” ile etkilesimli
olarak okunur.

“Ormandaki hayvanlarin bir pazar yeri varmig, buraya pazarci hayvanlar aksamdan gelir, pazarda
satacaklari Uriinleri tezgahlarina yerlestirirlermis. Ama bir sabah uyandiklarinda tezgahlarinda trtinler
yok olmus, acaba Uriinler nereye gitmis olabilir?” Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan anlatmaya
devam edilir. Tezgahlardaki Urlnleri tavsanlarin saka yapmak igin sakladiklari anlasilir. Kigilk
tavsanlar pazarcilara Uriinleri saka yapmak icin sakladiklarini séyler ve oziir diler. Hatalarini telafi
etmek igin onlarla beraber tezgahlari hazirlar ve pazarcilara yardim ederler. Hikdye bitince gocuklar
iki gruba aynlir. Gruplardan biri pazarcilar, digeri tavsanlar olur. Birinci grup sinifin bir kdsesinde
gozlerini kapatarak yere kapanir. Diger grup masadaki meyve ve sebze maketlerini sessizce sinifin
cesitli bolimlerine saklar. “Uyanin, uyanin pazarcilar her seyimiz kayboldu.” diyerek ¢cocuklar kaldirilir.
Cocuklar, saklanan meyve ve sebzeleri bulmaya ¢alisir. Diger grupla yer dedgistirilerek oyun tekrar
edilir. Takimlara birbirlerine yardim etmeleri ve uyumlu galismalari igin rehberlik edilir (SDB2.2.SB4.
G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur., SDB2.2.SB4.
G4. Diger liyelerle yardimlasir., SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki
saglar.). Etkinlik tamamlandiginda gocuklara pazar yerleri gibi toplu kullanim alanlarinin diizeni ve
glvenliginden belediyelerin sorumlu oldugu ve pazar bittikten sonra belediye temizlik personellerinin
pazar alanlarini temizledigi soylenir. Toplu kullanim alanlarini temiz tutmaya 6zen gdstermemiz
gerektigi vurgulanir (OB6.1.SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak). Etkinligimiz bittigine gore biz
de sinifimizi diizenleyip temizleyelim mi? diye sorulur.Cocuklarin ellerine islak mendil verilir. Cocuklar
masa, dolap vb. esyalarin tozlarini alir. Oyuncaklari diizenler, meyve ve sebze maketlerini sepetine
koyar, siniflarini toplarlar (D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yéntemlerini kullanir., D18.2.3. Ev, sinif,
okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev alir.).
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TURKGE ALANI

« Pazardan neler aliyorsunuz?

« En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz?

« Ayni renkte farkl meyve ve sebzeler biliyor musun?

« Temiz ve dlizenli bir ortamda kendini nasil hissedersin?

« Daginik ve kirli bir ortamda kendini nasil hissedersin?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikten sonra sinifimizi nasil temizleyebiliriz?

« Sinifimizi temizlemek igin hangi araglari kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara daha 6nce pazara, markete gidip gitmedikleri sorularak bu konuda sohbet edilebilir.
"Pazara Gidelim” sarkisi ve animasyon videosu ¢ocuklar ile birlikte izlenebilir. Videoda gérdiiglimiiz meyve ve
sebzelerin bizde bulunan meyve ve sebzelerle sekil, boyut, renk olarak benzerlik ve farkliliklari konusunda beyin
firtinasi yapilabilir. Sarkida hangi kelimelerin iki kere sdylendigi sorularak sarkida gecgen ikilemelere dikkat
cekilebilir. Bu ikilemelerin yiyecekleri yerken gikardigimiz seslere benzedigi ve ikilemelerin boyle olustugundan
bahsedilebilir. EIma yerken ¢atur gutur, karpuz yerken sapur supur vb. 6rnekler verilerek “Sizce meyveleri
baska hangi sesleri gikararak ikilemeleri kullaniyoruz?” agik uglu sorusu yoneltilebilir ve gocuklarin tahminleri
dinlenilebilir. Cocuklarin ekledikleri yeni meyve ve ikilemeleri kullanarak sarki devam ettirilebilir.

Destekleme: Bilmecelere ait gdrseller hazirlanarak gocuklara ipucu vermek icin kullanilabilir. Ornegin “Rengi
turuncu.” derken turuncu renk gésterilebilir, “Tavsanlar sever onu.” derken tavsan gorseli kullanilabilir. Parmak
oyununun nasil oynanacadi ¢ocuklara model olunarak gdsterilebilir. “Ormandaki hayvanlarin bir pazar yeri
varmis, buraya pazarcilar aksamdan gelir, pazarda satacaklari trlnleri tezgahlarina yerlestirirlermis. Ama
bir sabah uyandiklarinda tezgahlarinda Uriinler yok olmus, acaba (rlinler nereye gitmis olabilir?” sorusu
sorulduktan sonra gocuklara birer kagit verilir ve ¢cocuklarin dinlediklerini gcizerek anlatmasiistenebilir. Etkinlik
bitiminde her ¢ocuk ¢izdigini arkadaslarina anlatabilir. Cocuklar gruplara ayrilarak Urlinlerin nereye gittigini
arkadaslarina canlandirma yoluyla anlatabilir. Pazar yerlerine ait farkli gérseller gosterilerek bu gorseller
tizerinden toplumsal kurallar anlatilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriile bir marketin manav reyonunu veya bir pazar yerini gezebilir, burada bulunan
urinleri ve kullanilan arag geregleri incelemeleri, gorevli personelden merak ettikleri konular hakkinda bilgi
almalariistenir.



