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ETKINLIK ADI: Ne Renk Olsun?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aracit ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. C6zim yollarini dener.

Degerler:
D1. Adalet
D1.2. Hakkaniyetli davranmak

D1.2.1. Toplumsal karar alma sireglerinde farkli gorisler olabilecegini kabul eder.

Okuryazarlk Becerileri:
OB7. Veri Okuryazarligi
0B7.2. Veri Olusturma
0B7.2.SB2. Veri toplamak
OB7.4. Verileri Diizenleme ve isleme
0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek
0B7.5. Verileri Gorsellestirme
0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
MAB12.b. Veri toplar.
MAB.13. Problemlerin ¢dziimiine yonelik bulgulara ulasabilme
MAB13.b. Elde ettigi/ulastigi verileri analiz eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: En az-en ¢gok

Sozcukler: Veri, analiz, grafik

Materyaller: Beyaz kagit ve seffaf asetat kartlari, karton kutu, boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

MATEMATIK ALANI



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde egitim materyalleri (beyaz kagit ve seffaf asetat kartlari, boyalar, karton kutu ve
grafik igin gerekli malzemeler) ¢ocuklarin kolayca erisebilecegdi sekilde hazirlanir ve uygun alanlara
yerlestirilir. Sinifin ihtiyaglarina gére boyanacak olan materyal saksi, ayakkabilik, duvar vs. segilir.
“Cocuklar simdi etrafa dikkatlice bakmanizi istiyorum. Esyalarin renklerine bakin. Hangi renkleri
goruyorsunuz? Sizce sinifimizda en ¢ok hangi renk var?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin fikirlerini
ifade etmeleri saglanir (E1.1 Merak). “Goriiyorsunuz gocuklar, gok fazla renk var burada.” seklinde
Ozetleme yapilir. Cocuklarin dikkati yaptiklari eserlerin sergilendigi panoya ¢ekilir. “Panomuz gok
renksiz. Renkli olsaydi ne kadar giizel olurdu degil mi?” gibi cimlelerle ¢ocuklarin diisiinceleri dinlenir.
“"Eger panomuzu boyamak isteseydiniz hangi renk olmasini isterdiniz? Tercihinizi belirtmek igin
kagitlar istediginiz renge boyayip boyadiginiz kagitlar kutuya atmanizi istiyorum. Eger boyanmasini
istemiyorsaniz seffaf plastiklerden birini kutuya atabilirsiniz” seklinde ¢ocuklar motive edilerek
tercihlerini belirtmeleri saglanir (MAB.12.b. Veri toplar, KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri
toplamak, 0B7.2.SB2. Veri toplamak). Cocuklar gember diizeninde oturur ve kutu acilir. “Cocuklar
burada ¢ok fazla kart var. Sizce sinifimizda ¢ergevemizi boyamak igin en ¢ok secilen rengi nasil
bulabiliriz?” denir. Cocuklar fikirlerini ifade eder. Cocuklarin fikirleri denenir (SDB3.3.SB1.G3. GC6ziim
yollarini dener.). Renkleri gruplara ayirma ve sayma fikri ortaya atilmazsa gruplama ve sayma
yapmalariigin gocuklara rehberlik edilir (KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek).
Renkler gruplanip sayildiktan sonra kartlarla grafik olusturulur, en az ve en ¢ok tercih edilen renklere
karar verilir (MAB.13.b. Elde ettigi/ulastiGi verileri analiz eder, 0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak
bigimlendirmek, 0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek). Cikan sonug (izerine
konusulur. Cocuklarla gikan sonucun kendi kararlariyla ayni olup olmadigi konusunda tartisilir. Bu
slirecte neler hissettikleriile ilgili sorular sorulur ve tim ¢ocuklarin konusmasina firsat taninir (D1.2.1.
Toplumsal karar alma siireglerinde farkl gériisler olabilecegini kabul eder.). Sonuca gére gergeveyi
boyama veya boyamama islemi gerceklestirilir.

ETKINLIiKLER

« Panoyu renkli hayal ettinizmi? Renkli bir panonun nasil gériinecedini hayal ederken neler hissettiniz?
- Hangi renge boyayacagimiza karar verirken nasil bir ¢éziim 6nerisi sundunuz?

« Renk segerken hangi renkleri tercih ettiniz?

« Kag kisi ayni rengi segmis?

- Oylama sonucunda hangi renk ¢ikti? Bu sonuca nasil ulastik?

« Hepimiz her zaman ayni fikirde olabiliyor muyuz? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ana renkler ve ara renkler hakkinda bilgi verilip “Ug ana renkten hangilerini en az ya da en cok
kullanirsak hangi ara renkleri elde ederiz?” sorusu lizerine beyin firtinasi yapilarak diiz beyaz bir kagit lizerinde
renk karisimlari denenebilir. Renk avi yapilacagi sdylenerek ¢ocuklara tizerlerinde farkli renkler olan bir kagit
verilebilir ve gocuklardan sinifi gezerek gérdiikleri renkler igin kagitta yer alan renklere bir isaret (¢arpi, daire,
vb.) koymalari istenebilir. Sonrasinda renkler (izerine konulan isaretler sayilarak her gocugun en gok/en az
sinifta hangi rengi gordiigi konusulabilir ve ayrica renk grafigi galismalari yapilabilir.

Destekleme: Etkinlik siirecinde gocuklara yonergeler verilirken basitlestirilebilir. Cocuklarin gereksinimlerine
gore boyama galismasinitamamlamalariigin gocuklara ek sire verilebilir. Etkinliginasamalarigorsellestirilebilir
ve bu gérseller lizerinden gocuklara etkinlik 6ncesinde agiklama yapilabilir. Grafik olusturma siirecinde ikiser/
Ucer kisilik gruplar olusturulabilir. Sorulan sorulara gocuklarin bireysel 6zelliklerine gore konusarak, gostererek
veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cocuklara sorulan sorular basitlestirilerek onlarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evdeki ortak kullanim alanlari ile ilgili yapilacak bir diizenleme igin tiim aile bireylerinin
fikirlerini alarak ve bunlari tartisarak kararlar almalari istenebilir.
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