SANAT ALANI

ETKINLIK ADI: Mimar Sinan
ALAN ADI: Sanat, Hareket ve Saglk
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilr.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip cikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiltirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B2.Dijital Okuryazarhk
0B2.2. Dijital iletisimi Anlama
0B2. 2. SB2. Dijital araclarin giindelik hayattaki islevlerini fark etmek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3. SB3. Gorsel Gizerinden akil ylritmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme
SNAB.3. c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekéanlari ziyaret eder.
SNAB.3. ¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini

inceler.



SANAT ALANI

Hareket ve Saglk Alani:

HSAB.2. Farkh ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

HSAB.2.c. Farkl boyutlardaki nesneleri kullanir.
HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Eser, yapi, mimar, mimari, Ginlli, cami, kdpr, saray, kule, kale

Materyaller: Tahta bloklar, tiras kopugu, Mimar Sinan’in eserleri ile ilgili fotograflar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Mimar Sinan'in fotografi kullanilarak hazirlanan gomak kukla ile sinifa girilir. “"Merhaba gocuklar. Beni
taniyor musunuz? Benim adim Mimar Sinan. Sizden ¢ok uzun yillar 6nce yasadim. Sizin gibi kiiglcuk
bir gocukken gok ¢alisir, gok okurdum. Resim ve ¢izim yapmayi, geometrik sekilleri gok sever; mimar
olmak isterdim. Cok calistim; sabirla, kararlilikla pes etmeden glinlerce gizimler yaptim. Camiler,
kopriler, saraylara ait yapilar planladim. Herkes beni yaptigim mimari eserler ile tanir ve sever oldu.
iste bu resimlerde gérdigiiniiz eserler de benim yaptiklarimdan bazilari.” denir. Cocuklara Mimar
Sinan‘a ait eserlerin gorselleri gosterilir. Bu gorselleri incelemeleri igin onlara zaman verilir. Selimiye
Camisi’'nin fotografi ¢ocuklarin gérebilecegi bir alana asilir. Kukla konusturulur: “Edirne ilimizde
bulunan bu caminin adi Selimiye Camisidir. iste bu cami benim yaptigim diinyaca {inlii eserlerimden
biridir. Basaril bir mimar olmayi ¢aliskanligima ve kararliigima borgluyum.” denir. Ardindan Selimiye
Camisi’'nin sanal miizesi ¢ocuklarla beraber ziyaret edilir (0B2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik
hayattaki islevlerini fark etmek, D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut
ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.). Sanal tur
sirasinda camide kullanilan motifler, desenler, renkler ve sekiller ile ilgili “Hangi geometrik sekilleri
goriiyorsunuz? Hangi renkler kullanilmis?” gibi sorular yoluyla ¢ocuklarla sohbet edilir (SNAB.3. c.
Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlari ziyaret eder. SNAB.3.
¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak, E3.1. Odaklanma). Ardindan Mimar Sinan’in
eserlerinin fotograflari gocuklarin rahatlikla goérebilecedi bir yere asilir. Fotograflardaki eserlerin
ne oldugu, bu eserlerin hangi amagla yapildigi, eserler yapilirken hangi malzemelerin kullanildigi,
eserlerde hangi sekil ve renklerin yer aldigi sorularak gocuklarin tahminleri alinir (OB4.3. SB3. Gorsel
iizerinden akil yiirlitmeyle ulastigi cikarimlari yansitmak, KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu
incelemek). Mimar Sinan’in gok ¢aliskan ve basarili oldugu vurgulanir. Sanat eserlerinin ne kadar
degerli oldugu ve korunmasi icin neler yapilabilecedi ile ilgili sohbet edilir (SDB2.3.SB4.G3. Kendi
iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.). Cocuklara “Sen Mimar Sinan olsan ne
insa etmek isterdin?” diye sorulur. Cocuklar tahta bloklar ve tiras koplgunu kullanarak istedikleri
bir yapiy insa ederler (HSAB.2.c Farkh boyutlardaki nesneleri kullanir. HSAB.2.¢ Cesitli nesneleri
kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur. D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere
katilir. E3.2. Yaraticilik). Calismalar tamamlandiktan sonra gocuklar tasarladiklari yapilar hakkinda
bilgi verir.

«  Mimar ne demektir? Ne is yapar?

«  Mimar Sinan kimdir, hangi eserleri vardir?

«  Malzemeleri kullanarak olusturdugunuz yapi nedir? Bu yapi icerisinde kimler olabilir?
«  Yapiyiolustururken nelere dikkat ettiniz?

« Biryapiinsa ederken baska neler kullanabilirsiniz?

« Uzakta olan bir miizeyi nasil ziyaret ettik?

« Sanal miize ziyareti size nasll hissettirdi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mimar Sinan'in hayatiyla, mimarlik dénemleri ve eserleriyle veya Unll bir eserini insa etme
sireciyle ilgili bilgilerin paylasildidi bir sanal gezi ziyareti yapilabilir. Bu siiregte Mimar Sinan'in nasil bir sanatgi
oldugu ve galismalarini nasil yaptigi vurgulanabilir. Toplanan ¢akil tasi, dal, yaprak vb. materyaller ile okul
bahgesinde Mimar Sinan'in eserlerinden sinif¢a ve 6gretmen destedgiyle secilen ve modellemeye en miisait olan
eserlerinden biri, temel sekilde insa edilebilir. Mimar Sinan’in eserleriyle ilgili cocuklarin yaptigi tasarimlar okul
bahcesine yerlestirilerek bir Mimar Sinan agik hava sergisi olusturulabilir. imkan var ise bir mimarlik atdlyesi
ziyaret edilerek bu atdlyede yiirGtilen mimari projeler ile ilgili sohbet edilebilir.

Destekleme: Kukla ile sohbet sirasinda ek sorular sorulabilir. “Selimiye Camisi'nin kubbesi hakkinda ne
distinliyorsunuz?”, “Sizce bu cami neden bu kadar glizel?” vb. sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari
sunularak ¢ocuklarin katihmlari desteklenebilir. Cocuklardan bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére
konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Yapi insasi sirasinda destege
ihtiya¢ duyan ¢ocuklara sablonlar ve gizimler sunulabilir. Akran eslemesi yapilarak kiiglik grup ¢alismalari ile
destek saglanabilir. Sanal miize turu sirasinda kisa videolar veya interaktif 6geler kullanarak gocuklarin dikkati
canl tutulabilir. Fotograflar incelenirken fotograflardaki eserlere yonelik canlandirmalar yapilabilir. Cesitli geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden yasadiklar yerdeki tarihi bir yapiyi(cami, saray, koprii vb.) gocuklariyla gezmeleri ve bu
yapinin mimarisi hakkinda gocuklariyla konugsmalari istenebilir.



