MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Meyve Bahcesi
ALAN ADI: Miizik, Tlrkce
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumaiiliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SBD2.1.SB2. Duygu, disuncelerini ifade etmek
SBD2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Agir- hafif, kolay-zor, dolu- bos
Sozcukler: Manav
Materyaller: Pazar selesi, meyveler, 6nliik, oyuncak para, kasa

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir giin 6ncesinde c¢ocuklardan okula en sevdikleri meyvelerden getirmeleri istenir. Cocuklarin
getirdikleri meyveler pazar selelerinin igine konulur ve bir 6nliik, bir kasa bir de posetler konularak
gegcici 6grenme merkezi hazirlanir. Cocuklarla gegici 6grenme merkezi incelenir. Bu merkezde neler
yapilabilecegi sorulur ve cevaplari dinlenir (KB2.12.SB1 Mevcut olay/konu/duruma iligkin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak). Siniftaki minderler yarim ay seklinde dizilir ve oturulur. “Lezzetli
Meyveler” kitabi gocuklara gosterilerek bu kitabin adinin ne olabilecedi ve iginde nelerin anlatiimis
olabilecegi sorulur. Tahminler dinlenir (TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde
bulunulur., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek., SBD2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun
olarak aciklar.). Kitap ¢cocuklara okunur. Meyve yemenin saghgimiza faydalari hakkinda sohbet edilir.
Masalara gecilir. Cocuklardan en sevdikleri meyvenin ne oldugunu sdylemeleri istenir.

“Eger sen o meyve olsaydin, nasil goriinlirdiin?” sorusu sorulur ve c¢ocuklardan hayal ettikleri
meyvenin resmini gizmeleri ve onu boyamalari istenir (0B4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak.
E3.2. Yaraticilik). Minderler 2 sira seklinde karsilikli dizilir. Mizik agilir ve gocuklar dans etmeye
baslarlar. Miizik durdugunda bir mindere oturmalari ve karsisindaki arkadasina kendi gizdigi meyvenin
ozelliklerini anlatmalari istenir (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler., D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Oyun bittiginde gocuklarin gizdigi resimlerle bir afis olusturulur.
Afis, gegici 6grenme merkezine asilir. El ele tutusularak halka olunur. Cocuklara simdi bir meyve
bahcesinde olduklari ve sepetlerine taze meyve dolduracaklari sdylenir. Once sepeti kollarina
takiyormus gibi yapmalari istenir. Sepetin bos olduguna ve hafif olduguna dikkat ¢ekilir. Miizik acilir
ve gocuklar miizigin ritmine uygun bir sekilde agaglardan meyve topluyormus gibi yaparlar (MHB.3.a.
Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder). Bir siire sonra miizik kapatilir ve sepetin
meyvelerle doldugundan agirlastigi soylenir. Cocuklardan agir bir sepeti tasidiklarini hayal ederek
hareket etmeleriistenir. Cocuklarin bir alandatoplanmasive sepetlerdeki meyveleri oraya koyuyormus
gibi yapmalari istenir. Onliik giyilir ve gegici 6grenme merkezinin basina gegilir.

“Manav ne demek bilen var mi?” sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Manavin, bizlere taze
meyve ve sebze satan kisi ve bu meyve/sebzelerin satildigi yer oldugu aktarilir. Cocuklara topladiklar
meyveleri manava getirdikleri soylenir. Cocuklar manavdan meyve aliyormus gibi yapar. Tim ¢ocuklar
istedikleri meyveyi alir ve yer.

ETKINLIiKLER

« En sevdigin meyvenin ozellikleri nelerdir?

« En sevdigin meyveyi hangi 6zelliginden dolayi seviyorsun?

« Hi¢ manava gitmis miydin? Ne zaman? Orada neler gordiin?
» Dans ederken neler hissettin?

DEGERLENDIRME

« Sen hangi meyvenin resmini ¢izdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin meyve toplama sirasinda yapabilecekleri agaca tirmanma, riizgarin esmesi, bir
cicedin koklanmasi gibi basit canlandirmalar farkl ritimler ile yapilabilir. Farkli meyveler icin farkli renkte
kartlar gosterilerek meyve dansi yapabilecekleri kodlama etkinligi tasarlanabilir. Ornegin elma igin kirmizi kart
gosterilince kollari sallama, armut icin yesil kartta ziplama, portakal igin turuncu renkte yerde siirinme gibi
hareketleri igerebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni etkinlik dncesinde hazirlanarak her gocugun oturacadi yere fotografi
ya da onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak
cocuklarin katihmlari desteklenebilir. Minderli oyun siireci, gorselleri Gizerinden agiklanabilir. Cocuklarin
minderli oyunun en azindan bir kismini tamamlamalarina destek olunabilir. Gerektiginde gocuklara farkli
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turlerde ipuglari ve yardim sunulabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

Agactan meyve topluyormus gibi yapilirken meyvelerin isimleri soylenebilir. Manav gérselleri, videolari

incelenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Bir meyve agaci fidesi uygun bir yere ¢cocuklar ile birlikte dikilebilir.
Toplum Katilimi: Bir manav ziyaret edilerek ¢cocuklarin ortami gérmeleri saglanir. Manavdan aligveris yapilabilir
ve alinanlar sinifa déniince yikanip yenilebilir.




