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ETKINLIK ADI: Meslekleri Taniyorum
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D3 Caliskanlhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.8.a. Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini sdyler.

ICERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Ayni-farkli-benzer

Sozclkler: Meslek

SOSYAL ALANI

Materyaller: Doktor, veteriner, 6gretmen, asg¢l, polis, terzi vb. mesleklere yonelik meslek materyalleriniigeren

eslestirme kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlikten bir giin 6nce ¢ocuklardan ailesi ve yakin gevresindekilerin meslekleriyle ilgili fotograflar,

ETKINLiKLER

belgeler, arag-geregler gibi materyalleri sinifa getirmesi istenir. Cocuklarin ebeveynlerinin meslekleri
hakkinda elde ettikleri bilgileri sinif ortaminda sunmalari istenir. Sunum sirasinda meslegin adini,
getirdikleri materyallerin ne amagcla nerelerde kullanildigini, meslegin hangi ortamda ve nasil
yapildigini arkadaslariyla paylasmalarina rehberlik edilir (SAB.8.a. Ailesi ve yakin gevresindeki
kisilerin mesleklerini séyler). Sunumlar sona erdikten sonra gocuklar istekleri dogrultusunda kiigiik

gruplara ayrilir. Her grup sunum yapilan mesleklerden bir tanesini seger. Grupga meslek hakkinda



SOSYAL ALANI

canlandirma yapmalari istenir. Rol dagilimi ve kullanacaklari materyallere birlikte karar vermeleri
yoniinde rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katiimaya istekli olur, D3.4.1. Grupla
calisma becerisi sergiler, E3.6. Ozgiin Diisiinme). Gruplar segtikleri meslegin adini sdylemeden

o

k1| canlandirma yapmaya baslar. Diger gruplarin meslegin ne oldugunu bulmasi istenir. Canlandirmalar

é sona erdikten sonra ¢ocuklarla hayallerindeki meslegin ne oldugu, neden o mesledi sectikleriile ilgili

E sohbet edilir. Ardindan mesleklerle ilgili eslestirme kartlari ¢gocuklarla incelenir (0B4.2.SB1. Gorseli

I | incelemek). Mesleklere ait materyallerin oldugu kartlar hep birlikte sohbet edilerek belirlenir. Ornegin
boya ustasi ve ressam ile terzi ve bahgivan farkl ve ortak kullandiklari materyallerin neler oldugu,
calisma ortamlari hakkinda sohbet edilerek kartlar eslestirilir (KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum
ile ilgili siniflandirma yapmak).

g - Arkadaslarinizin canlandirdigi meslegi tahmin ederken zorlandiniz mi?

o

'E « Canlandirma yaparken neler kullandiniz?

; « Ailende baska hangi meslekleri yapanlar var?

)§ « Meslek kartlariniincelerken dikkatini en gok ¢geken sey neydi?

2 | «Bir glinligine bir meslegi denemek istesen hangisi olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eger imkan var ise editici oyunlarin tasarlanabilecedi etkilesimli ¢evrim ici platformlar
Uzerinde mesleklere ve mesleklerin kullandiklari materyallere iligskin gorsellerin incelenerek oynanabilecegi
bak anlat, eslestirme, bil bakalim kim gibi oyunlar tasarlanarak oynanabilir. Mesleklerinde basari gosteren Tiirk
bilim insanlari ile ilgili bilgiler paylasilarak meslekleri hakkinda sohbet edilebilir. Mesela Avrupa'da yapay kalp
nakli yapan ilk kadin cerrah olan Kalp Doktoru Dilek Glirsoy'dan, uzaya ¢gikan ilk astronot Alper Gezeravci'dan ve
kimya alaninda Nobel 6diilii alan bilim insani Prof. Dr. Aziz Sancar’in hangi meslekleri yaptigindan bahsedilebilir.
Eger imkan var ise okul yakinlarinda yer alan bir is yerine (manav, terzi, veteriner, vb.) alan gezisi dlizenlenerek

ilgili meslek hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Farkli meslekleri ve galisma ortamlarini tanitan dijital icerikler hazirlanabilir. Video etkilesimli
bir sekilde izlenir. Her bir meslek grubu ile ilgili video duraklatilarak gocuklarla sohbet edilebilir. Cocuklar
meslekleri canlandirmaile ilgili cesaretlendirilebilir ve geri bildirim verilebilir. Rol dagihimlari ve her bir meslek
icin kullanacaklari materyallere birlikte karar vermeleri yoniinde rehberlik edilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim
verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Etkinlige katiimaya tesvik etmeye yonelik gocuklar
icin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gérevler belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileler sinifa davet edilerek kendi meslekleri hakkinda

bilgi vermeleri istenebilir.

Toplum Katihmi: Farkliis yerlerine alan gezileri diizenlenebilir. Cocuklarla pazar, eczane, market gibi

mekanlara gezi diizenlenerek meslekler hakkinda gozlem yapmalari saglanabilir.
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