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ETKINLIK ADI: Mavi, Kirmizi ve Sariile Kompozisyon
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alani:
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lciit belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.5. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gdsterir.
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.c. Sanat eserine iliskin sorular sorar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Renkler: Kirmizi, Mavi, Sari, Beyaz; Geometrik Sekil: Kare, Dikdortgen

Sozcukler: Eser, Ressam

Materyaller: S6zsliz miizik, blylik boy beyaz kumas, 4 renk (kirmizi, mavi, sari, beyaz) parmak boya, Piet
Mondrian’in (Pit Mandiriyin) fotografinin ve farkl eserlerinin bulundugu brosiir, tebesir

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik dncesinde blylik beyaz bez kumasa Piet Mondrian’in “Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon”
eserindeki siyah gizgiler parmak boyasi ile gizilerek kumas boliimlere ayrilir. Ayrica kirmizi, mavi, sari
ve beyaz renklerde kartonlar farkl sekillerde (dikdértgen, kare) ve biiyiiklikte kesilir.

Cocuklara Piet Mondrian'in “Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon” adli eseri gosterilir. Eseri daha
once goriip gérmedikleri sorulur ve eseri incelemeleri istenir (0B4.2. SB1. Gorseli incelemek). Eser
hakkinda gocuklarin gériisleri dinlenir (SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur). Cocuklara
eserle ilgili merak ettikleri sorulari sormalariigin firsat verilir (SNAB.2.c. Sanat eserine iliskin sorular
sorar, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)).

Asadgidaki sorulari sormalariicin rehberlik edilebilir:

« Bu eseri kim yapti?

« Bu eseri ne zaman yapti?

« Bu eseri yaparken hangi renkleri kulland1?

» Bu eserin adi ne?

« Bu eseri nasil yapti?

« Bu eseri yaparken hangi malzemeleri kullandi?

« Bu eserde kag tane sekil var?

Sorular cevaplandiktan sonra sinifin ortasina daha 6nceden hazirlanan beyaz kumas bez serilir. Bez
kumasin yanina “mavi, kirmizi, sari ve beyaz” renklerde parmak boya konur. Cocuklardan bu parmak
boyalarini kullanarak Piet Mondrian’in eserine uygun sekilde boyama yapmalari istenir (KB2.2.SB1.
Gozleme iliskin amag-odlgiit belirlemek, E3.2. Yaraticilik). Bu esnada grup olarak calistiklarina dikkat
cekilerek birbirlerine nazik davranmalari gerektigi ve bunun bir grup ¢alismasi oldugunu unutmamalari
istenir (D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir). Boyamalarin ardindan {izerindeki boyanin
kurumasi igin bez kumas bir kenara birakilir. Daha sonra sinifta bos olan alana mavi, kirmizi, sari
ve beyaz renklerde ve farkli biyiklikte kesilen dikdortgen ve kare sekilleri daginik olarak konulur.
Bir oyun oynanacadi sdylenerek oyun anlatilir. Sézsiiz miizik acildiinda ¢cocuklardan dans etmeleri
istenir. Miizik durdugunda soylenen renkteki seklin yaninda durmalari gerektigi belirtilir (MAB.5.b.
ismi sdylenen sekli gésterir, 0B4.1.SB2. Gorseli tammak). Ornegin miizik durdugunda kirmizi kare
denirse gocuklar kirmizi karelerden birinin yaninda dururlar. Miizik acildiinda dans etmeye devam
ederler. Oyun yerdeki tim sekillerin ismi sdylenene kadar devam eder.

ETKINLiKLER

« Buglin inceledigimiz sanat eserinde hangi sekilleri gordiik?
« Sanatginin ismi neydi?
« Hangi renk parmak boyalari kullandik?

« Hep beraber boyama yaparken zorlandiginiz seyler oldu mu? Bunlar nelerdi?

DEGERLENDIRME

« Birlikte ¢alisirken sorun yasadiginizda bu sorunlari nasil ¢ézdiiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eserde kullanilmayan diger geometrik sekiller sorulup bunlarin da gérselleri getirildikten sonra digerleri
benzer ve farkl yonleri kiyaslanabilir. “Bu eserin ressami Piet Mondrian sinifimiza misafir olsa ona eserle ilgili ne sorn
isterdiniz?” sorusu sorulabilir. Olasi cevap senaryolariyla Piet Mondrian ve ¢ocuklar arasindaki diyalog yaratici dra
teknikleri kullanilarak canlandirilabilir. Cocuklardan kendilerini Piet Mondrian’in yerine koyarak oyunda kullanilan kesili
geometrik sekilleri kullanip 6zgin bir sanat eseri olusturmalari istenebilir. “Siz bir ressam olsaydiniz eserinizde baska ha
geometrik sekilleri kullanmak isterdiniz?” sorusu sorulabilir. Geometrik sekillerin kenar sayilarina gére gruplar halinde gre
hazirlanabilir.
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Destekleme: Etkinligin basinda “Ressam kimdir?”“Ressam ne yapar?” sorulariile meslegdi tanimayan gocuklarin
bilgilendirilmesi saglanabilir. Soylenen sekil ve rengi bulmakta gli¢liik geken ¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari
kullanilarak rehberlik edilebilir. Sorulan sorulara gocuklarin kartlar araciligi ile yanit vermeleri saglanarak
tepkileri farkhlastirilabilir. MGzikli oyunun oynanmasi siirecinde gocuklara model olunabilir ve gerektiginde
fiziksel yardim kullanilarak ¢ocuklar desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Piet Mondrian'nin “Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon” isimli eserinin gorselinin bulundugu
bilgilendirme yazisi ailelere gonderilebilir. Eserdeki sekiller incelendikten sonra evde ve gevrede bulunan
benzer geometrik sekiller hakkinda konusmalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Gocuklarla sanat galerileri veya resim sergileri ziyaret edilebilir. Ozellikle geometrik sekilleri
konu alan ve yansitan eserlerin incelenmesi saglanabilir. Gérevlilerden bilgilendirmeler alinabilir, gocuklarla

eserlerin benzerleri tretilmeye ¢alisilabilir.



