MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Mandalinam ve Dilimleri
ALAN ADI: Matematik

YAS GRUBU: 60-72 Ay

ALAN BECERILERI:

Matematik Alani:

MABG6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem C6zme

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.

D12. Sabir

D12.1. Disiince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak
D12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkli bir ise yonlendirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B.7 Veri Okuryazarhgi
0B7.2. VeriOlusturma
0B7.2.SB2. Veri toplamak
0B7.5. Verileri Gorsellestirme
0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢gikarim yapabilme
MAB.4.a. Nesnelerin olgllebilir 6zelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.
MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

MAB.9. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/semboli olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Turuncu, en gok, en az, esit

Sozclklerr: Grafik

Materyaller: Sinif mevcudu (+2) kadar mandalina, bez torba, “Mandalinamdan Kag Dilim Cikt1?” sayfalari,

boya kalemleri, yapistirici, makas, ¢ocuklarin fotograflari, grafik olusturmak icin gocuklarin fotograflariyla

hazirlanmis bos tablo, cocuk sayisinca kagit tabak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

“Mandalinamdan Kag Dilim Cikt1?” sayfalari her gocuk igin ¢ikti alinir. “"Mandalinamdan Kag Dilim Cikt1?”
sayfasiigin gocuklarin mandalinalarini gizebilecedi bir gergeve ve altina yeterli sayida mandalina dilimi
gorseli konulmalidir. Her gocuk icin mandalina dilimlerini koyacaklari kagit tabak, pecete vs. gibi temiz
bir materyal bulundurulur. Grafik igin cocuklarin fotograflarinin yan yana yapistiriimis oldugu tablo
onceden hazirlanmalidir.

iginde her gocuk igin 1 mandalinanin bulundugu bez torba gocuklara gdsterilir. “Sizin igin bu bez
torbanin iginde bir seyler getirdim.” denir ve gocuklarin dikkatleri torbaya cekilir. Cocuklara “Bu
elimde gordiigliniiz bez torbanin iginde ne olabilir? Sizce bu torbanin agirhgi ne kadardir?” gibi sorular
sorulur (E1.1Merak). Torba elden ele gezdirilir. Sonrasinda torbanin iginde mandalina oldugu sdylenir
ve ¢ocuklardan torbada ka¢ mandalina olabilecedi hakkinda tahmin yiriitmeleri istenir. Cocuklar
torbanin gorintiisiine ve agirhgina gore sayi tahmininde bulunur. Her gocugun tahmini ve ismi tahtaya
veya tiim sinifin gorebilecedi kadar biiyilikge bir karton (izerine yazilir (MAB.4.a. Nesnelerin 6lgiilebilir
ozelliklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.). Sonrasinda gocuklara tahminlerinin dogrulugunu nasil
kontrol edebilecekleri sorulur ve ¢ocuklarin bu konudaki fikirleri alinir. Ardindan gocuklar gember
diizeninde oturmak lizere masalara gecerler ve torbadaki mandalinalar sesli olarak hep birlikte sayilir
(MAB.1.b. 1ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler, SDB1.2.SB2.G4. Katildig: etkinlige dikkatini
verir.). Sayma islemi sonucu ortaya ¢ikan sayl tahminlerin oldugu tahta veya kartona bir yildiz veya
¢ember iginde yazilir. Cocuklara tahminleriile gikan sonucun ayni mi yoksa farklh mi oldugu, hangisinin
daha fazla/az oldugu gibi hususlar karsilastirmalari igin zaman verilir, bu hususlarla ilgili cocuklarla
sohbet edilir (MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya
duruma iligkin 6zellikleri belirlemek).Daha sonra ¢ocuklara birer tane mandalina dagitilir. Bu sirada
cocuklarla mandalina hakkinda sohbet edilir. Mandalinanin meyve mi, sebze mi oldugu, renginin nasil
oldugu, igi ile disinin farklari, tadi, mandalinayi sevip sevmedikleri gibi hususlarda ¢gocuklarin fikirleri
alinir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). “"Mandalinamdan Kag Dilim Cikti?”
calisma sayfasi dagitilir. Cocuklar galisma sayfasindaki uygun yere mandalinalarini gizerler. Cocuklara
“Acaba her mandalinanin iginde ayni sayida dilim var midir?” sorusu sorularak gocuklarda merak
uyandirilir (E1.1 Merak). Bunun nasil 6grenilebilecedi gocuklara sorularak gocuklardan mandalinalari
soyup dilimleri sayma fikri gelmesi beklenir. Gelmezse ¢ocuklar bu yonde yonlendirilir. Daha sonra
cocuklara 6rnek olmasi agisindan 2 adet mandalina soyulur. Soyulan bir mandalina dilimlere ayrilr,
dilimler gocuklarin gorebilecedi bir masanin lizerinde yan yana dizilir. Ardindan diger mandalina da
dilimlere ayrilarak ilk mandalinanin altina gelecek sekilde yan yana dizilir. Dilimler tek tek sayilarak iki
mandalinadan da ¢ikan dilim sayilari tespit edilir. Hangi mandalinadan daha ¢ok dilim ¢ikti, hangisinden
az cikti gibi sorularla siire¢ devam ettirilir. Cocuklara “Acaba sizin mandalinalarinizdan kag dilim
¢tkacak? Haydi bunu belirlemek igin bir galisma yapalim.” denir. Cocuklar mandalinalari soyup 6nlerine
verilen tabaklara dilimlerler. Bu esnada mandalinalarini hemen yemek isteyen ¢ocuklara mandalina
dilimleriile yapilacak olan bir siire¢ oldugu sdylenir ve siire¢ sonunda mandalinalari yiyecekleri bilgisi
verilir. Bu siire¢ bitene kadar sabretmeleri konusunda gocuklar desteklenir (D12.1.3. Beklemekte
zorlandigi durumlarda dikkatini farkl bir igse yoénlendirir.). Dilimleme islemini bitiren gcocuklar makas,
yapistirici ve boya kalemlerini alirlar.
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Tdm c¢ocuklar hazir oldugunda kendi mandalinalarindaki dilimleri saymalari ve “Mandalinamdan
Kag Dilim Cikt1?” sayfalarindaki bos mandalina dilimlerini, ¢ikan dilim sayisi kadar boyamalari istenir
(0B7.2.SB2. Veri toplamak). Boyamasini bitiren gocuklara isterlerse mandalinalarini yiyebilecekleri
soylenir. Cocuklar boyamalarini bitirip mandalinalarini yedikten sonra boyadiklari dilimleri keserler.

“Cocuklar acaba en ¢ok dilim kimin mandalinasindan, en az dilim kimin mandalinasindan ¢ikti? Dilimleri
birbirine esit sayida ¢ikan var mi? Bunu nasil 6grenebiliriz?” diye sorulur ve gocuklarin bu konuda
disiinmelerine firsat verilir. Cocuklardan tahminler alinir. Tahtaya daha 6nceden hazirlanmis olan
tablo asilir, bos tablo gcocuklara tanitilir: “Cocuklar, bu tabloya sizinle bir grafik olusturacagiz. Grafik;

g sayisal verilerin nesnelerle, gizgilerle ifade edilmesi yontemidir. Grafik, sayisal verileri gorsellestirerek

§ bunlar arasinda karsilastirmalar yapilabilmesine imkan tanir. Bdylece sayisal verilerin anlasiimasi ve

Z | yorumlanmasi miimkiin olur. Gelin hep birlikte sinifimizin mandalina grafigini olusturalim ve bunu

E yorumlayahm.” )
Grafik Uzerinde yapilacak olan islemler ilk olarak 6gretmen tarafindan gosterilir. Ogretmen tarafindan
boyanip kesilenmandalinadilimleri, kendifotografininaltinasiraylayapistirilir. Dahasonraher gocuktan
ayni islemi yapmasi istenerek grafik tamamlanir (MAB.9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan
matematiksel temsil/sembolii olusturur, 0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek,
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek). Tim gocuklar mandalina dilimlerini
yapistirdiktan sonra birlikte grafik okuma galismasi yapilir. TUm situnlardaki dilimler tek tek sayilip
ilgili situnun altina yazilir. En ¢ok ve en az sayida dilimin hangi cocugun mandalinasindan ¢iktigi, esit
sayida dilimi olan gocuklar olup olmadigi gibi konular tizerine konusularak grafik yorumlanir.
« En ¢ok dilim kimin mandalinasindan ¢ikti?

., | *Enazdilimkimin mandalinasindan ¢ikti?

E « Birbiriyle esit sayida dilim ¢gikan mandalinalar var miydi? Bunlar kimin mandalinalariydi?

E « Dilimlerin en ¢ok, en az veya esit oldugunu nasil anladin?

k|« Etkinligin hangi bélimiinde daha gok eglendigini hissettin?

’E « Yeni bir grafik olusturmak isteseydin bunu ne ile yapardin?

& | - Sinifimizda baska nelerle grafik olusturabiliriz?

« iginde dilim olan baska meyveler biliyor musun? Biliyorsan bunlar hangileri?
« Grafik olustururken zorlandigin bir yer oldu mu? Varsa nerede zorlandin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bir tartiile mandalinalar tartilarak agirliklarinot edilebilir ve karsilastirilabilir. Mandalina benzeri
portakal, greyfurt, limon vb. meyveler de etkinlige dahil edilerek agirliklari, renkleri, dokulari, kokulari ve tatlari
karsilastirilabilir ve gikarimlarda bulunulabilir. Cok uzun bir portakal agacindaki portakallariyemek isteyen ama
agaca ulasamayan hayvanlarla ile ilgili problem durumu igeren bir hikaye Uretilebilir ve hikaye yarida kesilerek
¢6zilim yolunu cocuklarin bulmasi istenebilir. Hikdyeye agacin uzunlugu, portakal sayisi, hayvan sayisi ile ilgili
rakamlar da dahil edilerek sunulacak problem durumlari (portakal sayisinin hayvanlara yetmemesi, agacin
¢ok uzun olmasi vb.) gesitlendirilebilir. Problem durumlarinin ¢6ziimii ile ilgili basit canlandirmalarin yapilmasi
istenebilir.

Destekleme: Gocuklarin tahminine gbre yazilacak rakamlar da dokunsal olabilir (Ornegin sonille yazilabilir.).
Cocuklarin kendi mandalina dilimlerini saydiklari béliimde mandalinalar sesli olarak onlarla birlikte sayilabilir.
Calisma sayfalari ¢cocuklarin ihtiyaglarina gore daha biiylik boyutta ya da kesilecek dilimler daha belirgin
Gizgilerle hazirlanabilir. Mandalina dilimlerinin kesilmesi, dilimlerin grafige eklenmesi bolimiinde gocuklara
cesitli ipucu ve yardim tiirleri ile destek sunulabilir. Makasi tutmayi kolaylastirici aparatlar eklenebilir. Cesitli

geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.
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AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere evde gocuklariyla birlikte evdeki oyuncaklarin renk, tiir gibi 6zelliklerinin dagihimini

gosteren grafik galismasi yapmalari dnerilir.

Toplum Katihmi: Cocuklarla bir manava veya sebze-meyve satilan bir reyonu olan markete gezi diizenlenebilir.
Oradaki gorevlilerle “Bugiin icin su ana kadar hangi meyveler-sebzeler satilmistir, ka¢ kg satilmistir,
satilmayanlar hangileridir?” gibi sorular sorularak resim gizme, etiket yapistirma, ¢entik atma gibi yollarla
grafikler olusturulabilir.



