ETKINLIK ADI: Magara Sanati
ALAN ADI: Sanat, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB.2. Sanat Eseri inceleme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Matematik Alani:
MAB.6. Sayma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB1.2. Okumak
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarh olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surddrir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat Etkinliginde yaratici Giriinler olusturur.

Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni

Materyaller: Bir glin 6nce gocuklarin ailelerinden haber mektubu ile mevsim meyvelerinin kabuklarini,

kullanim émri dolan sebze-meyveleri ve bir adet havani okula géndermeleri istenir. Tarih 6ncesi doneme ait

madara resimleri, pastel boya, kagit, kraft kagidi,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tarih 6ncesi déneme ait magara resimleri gosterilir. Bunlar hakkinda konusulur (SNAB.2.a. Sanat
eserine odaklanir, SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini sdyler, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).
“Bu magara resminde kag tane insan goriyorsunuz?

Resimde kag tane hayvan var?

Sizce gizilen hayvanlar ne olabilir?

insanlarin ellerinde neler var?

Ellerindeki nesnelerle neler yapiyor olabilirler?

Resimde hi¢ cocuk var mi?

Magara duvarina resimleri gizdikten sonra ne ile renklendirmis olabilirler?” sorulari sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir (MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler, KB1.1. Saymak KB1.2.
Okumak, E3.1. Odaklanma). Ogretmen cocuklara “Peki gocuklar; eski zamanlarda boya yokmus fakat
resimlerde farklirenklerinkullanildiginigériiyorsunuz, burenklerinasilyapmis olabilirler?”(E1.1. Merak)
diye sorulur. GCocuklarin fikirleri alindiktan sonra havan gosterilerek havanin ne ise yaradigi anlatilir.
Daha sonra cocuklara dogada bulunan farkli dogal malzemelerle renkler olusturuldugu anlatilir.
Ardindan bir giin 6nce evden getirilmesiistenen dogal materyaller ve havanlar alinarak bahceye ¢ikilir.
Cocuklardan dokiilen yapraklari, gicekleri dogaya zarar vermeden toplayip gelmeleri istenir. Tim
cocuklar topladiklari ve evden getirdikleri malzemeleri tek tek ya da karistirarak havanlarina koyar
ve ezerler, hangi malzemelerden renklerin giktigi, birlesimlerinden hangi renklerin olustugu hakkinda
konusulur. Okulun uygun bir duvari kraft kagidi ile kaplanir. Ardindan kraft kagidi ile kaplanan duvarin
yanina gidilir. Kagidin Gzerine, inceledikleri madara resimlerine benzer insan ve hayvan resimleri
gizerler. Cizdikleri resimleri olusturduklari dogal boyalar ile renklendirirler. Sirecte ¢ocuklara
motivasyonlarini sirdirmeleri konusunda rehberlik edilir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici
iiriinler olusturur, D12.2.3.0laylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, SDB1.2.SB2.G4.
Katildigi etkinlige dikkatini verir). Daha sonra ortaya ¢ikan eserler ¢ocuklarla birlikte incelenir

« Cok eski zamanlarda yasayan insanlar magaralarin duvarlarina neden resim yapmis olabilirler?
« Bu resimleri ne kullanarak yapmis olabilirler?
« Magaradaki resimler bizlere ne anlatmaya ¢aliyor olabilir?

« Siz magara duvarina ne gizmek isterdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinif ortaminda uygun olabilecek bir alana magara goriintlisi vermek igin biiylikge bir koli

getirilebilir. Kolinin bir tarafi magara agzi gibi yarim daire seklinde kesilerek i¢ tarafina kraft kagitlarinin

burusturup yapistiriimasiyla magara duvari gibi ortam olusturulabilir. Cocuklardan kolinin i¢ ve dis kismina

madara resimleri yapmalari istenilebilir. Bahgeye cikilarak etraftan gubuklar bulunabilir veya 6ncesinde

cubuklar toplanmis olabilir. Toprak alana gubuk kullanarak tiim ¢ocuklarla birlikte magara resimleri gizilebilir.

Herkesin kag tane figlir ¢izdigini sayarak gostermesi ve sdylemesiistenilebilir. Magara resimleri (izerine sohbet
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etmek icin bir paleolitik ¢ag sanat uzmani, arkeolog veya sanat tarihi uzmani sinifa gevrim ici ya da yiiz yiize
olacak sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Madara resimleri biiylik boyda hazirlanabilir ve bu gérsellerin 6nemli hatlari bant ya da baska
materyallerle kabartilarak resimlerin dokunsal acidan daha islevsel héale gelmesi saglanabilir. Havan
kullanilirken sakiz yapistirici gibi bir materyalle sabitlenebilir ya da ¢ocuklara yardim edilebilir. Cocuklarin
evden getirdikleri dogal materyaller ¢ocuklarla birlikte incelenebilir. Akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklarin
birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Etkinligi tamamlamalariigin gocuklara ek siire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ebeveynlerden evde masanin altini magara gibi diisiinerek orada resim gizmeleri, gizdikleri
resimleri masanin altina asarak magara oyunu oynamalari istenir. Anadolu Medeniyetleri Miizesine gidilerek
madara resimlerinin oldugu bolim incelenebilir ya da miize sanal olarak gezilebilir. Miizedeki madgara

resimlerine bakilarak gizimler yapilabilir.



