TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Kutudaki “A” Sesi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan o6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi g6sterir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zclikler Uretir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar:icinde-disinda
Materyaller: Kutu, kege, zimpara, kumas, kartondan hazirlanmis “A” sesi ve “A” sesi ile baslayan nesneler
(anahtar, oyuncak araba, oyuncak at, aski ve atki vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan 6nce “A” sesiyle baslayan nesnelerin (anahtar, oyuncak araba, oyuncak at, aski
ve atki vb.) Gzerine bu nesnelerin isimleri yazilir. Nesneler, izerinde A kutusu yazan kutuya atilir.
Cocuklar gember diizeninde (izerinde “A” yazan kutunun etrafina oturur. Cocuklara kutunun iginde
neler olabilecedi sorulur. Cocuklar kutunun iginde neler olabilecedini tahmin eder. Ardindan tiim
¢ocuklar sirayla kutunun igcindeki nesnelere dokunarak kutudaki nesnelerin ne olabilecegini tahmin
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eder (E1.1 Merak). Her cocuk nesnelere dokunup ne oldugunu tahmin ettikten sonra “A” sesiyle
baslayan bir sézciik sdyler (TAEOB.3.b. Soézciiklerin ilk/son seslerinden yeni sézciikler iiretir.).
Ardindan kutunun igindeki tiim nesneler kutudan ¢ikarilir ve gocuklarin tahminleriyle karsilastirlr.
Kutudaki nesnelerin ortak ve farkl 6zellikleri hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur (KB2.9.SB2. Ortak
6zellikleri belirlemek, KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek). Daha sonra gocuklar ikiserli
gruplara ayrilir. Gruplar énceden hazirlanmis kece, zimpara, kumas, karton gibi farkli dokulardaki

ﬁ materyallerden kesilen “A” seslerini dokunarak inceler. inceledikleri farkli dokularda hazirlanmis
é "A" seslerine dokunduklarinda tenlerinde nasil bir his biraktigi ile ilgili fikirlerini grup arkadaslariyla
5 paylasir (E3.1. Odaklanma, D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler., SDB2.1.SB4.G2. Grup liyelerinin
= duygu ve diisiinceleri ile ilgilenir., 0B4.2.SB1. Goérseli incelemek).
Asagidaki parmak oyunu gocuklarla birlikte oynanir ve degerlendirmeye gegilir.

Ormandaki “A” Sesi

Ayi agaca tirmandi

Agdac dallarini salladi

Ari kovandan firladi

Ayiy1 kovalamaya basladi

(I}
E « Bugtin hangi ses ile tanistik?
% « Kutudan hangi nesneleri bulduk? Bu nesnelerin ortak 6zelligi neydi?
i« Sinifimizda adi “A” sesi ile baslayan arkadasimiz var mi?
)E « Ailenizde adi “A” sesi ile baslayan biri var mi?
& | «"A’sesiile baslayan sOzclikler nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifa getirilen gazete, dergi, afis, brosiir vb. yazili materyallerden ‘A’ harflerini
ve ‘A sesi’ ile baslayan gorselleri bulmalari istenebilir. ‘A harfi’ seklinde kesilmis, arkasi yapiskanl kagitlar
kullanilarak cocuklardan sinifta ‘A sesi’ile baslayan esyalar iizerine yapistirmalari istenebilir. imkan varsa okul
bahgesinde bulunan kum ya da sinifta hazirlanan un, nisasta ve yag ile olusturulan ay kumu Uzerine ‘A sesi' ile
baslayan gorseller gizilebilir. “Cizilen gorseller disinda gevremizde ‘A sesi‘ile baslayan baska hangi esya, arag,
hayvan, meyve vb. isimleri vardir?” sorusu yoneltilerek beyin firtinasi yapilabilir. Pekistirilmesi igin gocuklara
"A" sesi ile baslayan bir kelime sdylemeleriistenerek bir sonraki gocugun ayni kelimeyi tekrar etmesi, ‘A sesi’ile
baslayan kendi buldugu kelimeyi ekleyerek etkinligi devam etmesi saglanabilir.

Destekleme: Etkinligin baslangicinda o etkinlik kapsaminda neler yapilacagi ¢ocuklara gorseller lizerinden
anlatilabilir. “A” sesi gocuklara farkl materyaller (hamur, kagit, plastik sekiller vb.) ile yaptirilabilir ve 6ncelikle
bu sekilde farkindalik saglanabilir. “A” sesi ile baslayan nesneleri bulmakta zorlanan gocuklara akran destegi
sa@lanabilir. Parmak oyununun nasil oynanacadi model olunarak ¢ocuklara gosterilebilir. Oyuna hi¢ katilmayan
¢ocuklarin oyunun tamami yerine bir kismina eslik etmesine destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelerden gocuklari ile birlikte gevrelerinde (evde, bahgede vb.) “A” sesi ile baslayan nesneleri

bulmalari, bu nesnelerin resimlerini gizmeleri, resimleri okula getirmeleri ve arkadaslariyla paylasmalariistenir.



