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ETKINLIK ADI: Kiipleri Dizelim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu stirdurir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.b. Tile 10 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme
MAB.4.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: 1-10 arasi sayilar, uzun-kisa
Materyaller: 1-10 arasi sayilarin yazili oldugu kagitlar, birim kiipler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

MATEMATIK ALANI



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik oncesinde cocuk sayisi kadar kagida 1-10 arasi sayilar karisik sirada ve kare seklindeki
gergeveler igine yazilir. Dért tane masa birlestirilir. Masalarin ortasina birim kiipler birakilir. Masalarin
kenarina sandalyeler yerlestirilir. Cocuklar etkinlik i¢in masalara yonlendirilir. Cocuklara neden bdyle
bir oturma diizeni olusturulmus olabilecegi, burada neler yapilabilecegdi sorulur ve ¢ocuklarin fikirleri
alinir (E1.1.Merak). Sonrasinda ¢ocuklarin masalardaki birim kiipleri incelemelerine, bunlari diledikleri
gibi Ust Uste ya da yan yana dizerek ¢alismalar yapmalarina firsat verilir. Ardindan ¢ocuklara lizerinde
1-10 arasi sayilarin karisik sirada ve kare seklindeki gergeveler iginde yazili oldugu ¢alisma kagitlar

o dagitihr. Cocuklara k&gitlarda yazilan sayilarin neler oldugu sorulur ve cevaplar alinir. 1-10 arasi sayilar

< | kanisik sirada sOylenirken ¢ocuklardan her seferinde, sdylenen sayinin Ustiine sayl kadar birim kiipi

g -gergevenin igini tam kapatmayacak sekilde- (st ste dizmeleri istenir (MAB.1.b. 1 ile 10 arasinda

‘> | nesne/varlik sayisini sdyler, MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller

i | kullanarak ifade eder, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.). Tim cocuklarin siireci
sonuna kadar devam ettirmesi desteklenir (SDB1.2.SB2.G4. Katildig: etkinlige dikkatini verir.)
Cocuklar kupleri Ust liste dizme islemini bitirdikten sonra gocuklara “Hangi sayinin stiinde duran
kiiplerin boyu en uzun, hangisi en kisa oldu?” sorusu yoneltilerek gocuklarin (st Uste dizdikleri
kiiplerin yiiksekliklerini gorsel olarak karsilastirmalari saglanir (MAB.4.b. Nesne, olgu ve olaylari
karsilastirir, D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, 0B4.3. SB2. Gorsel ile
sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek, KB2.10.SB3. Karsilastirmak, E3.1.
Odaklanma).

g « Kiipleri dizerken zorlandiniz mi?

,05= « Kiipleri st Uiste dizerken neye dikkat ettiniz?

Z |- Dizerken devrilen kiipleriniz oldu mu?

& |+ Hangisayidakikiiplerin boyu en uzun oldu?

o | o Hangi sayidaki kiiplerin boyu en kisa oldu?

a . Hangi kiiplerin daha fazla/az oldugunu nasil anladiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Birbirine geg¢meli legolarla siniftaki nesnelerin boylarinin ka¢ lego boyunda oldugu
hesaplanabilir. Ornegin masa, sandalye, dolap, ganta kag lego boyunda ise sayilarak grafik olusturulabilir.
Oyuncak hayvanlarin -yoksa gérsellerinin- boylari kiiplerle sayilarak karsilastirilabilir. Ogrencilere gecmisten
glinimiize kullanilan nesne 6l¢iim araglari gosterilerek kendi 6lgliim araglarini artik malzemeler, farkliiplikler,
sanat malzemeleri kullanarak olusturmalari istenebilir. Ogrencilere terzi-miisteri rolii verilerek kartonlardan,
grapon kaditlarindan uzun ve kisa elbiseler, ceketler, pantolonlar tasarlamalari istenilebilir. Tasarladiklari
kiyafetlerin yaka, manset, diigme, fermuar, cep gibi pargalarinin birlesip tim bu pargalarin bitiin elbiseyi nasil
olusturduguna iliskin bir sohbet baslatilabilir. Sinifa mezura veya cetvel konarak her ayin belirli bir giinii boy
Olglimii yapilip bu dlgliimler diizenli olarak not edilebilir ve gocuklarin da katilimiyla gelisim grafigi ¢ikarilabilir.
Destekleme: Etkinlikte kullanilan gérsellere zit renklerde zemin hazirlanarak paspartu yapilabilir, bu gorsellerin
kenarlar ve igindeki rakamlar dokunsal 6zellikler eklenerek kabartmali hale getirilebilir. Cesitli geri bildirimler
verilerek ve sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Yas grubunun
ozelliklerine gore 1-5 arasi rakamlar kullanilarak da etkinlik planlanabilir. Bloklar Gist Uste dizme konusunda
destege ihtiya¢g duyan cocuklar olursa rehberlik edilebilir, bloklar yan yana dizilerek boy karsilastirmasi
yaplilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere evde bulunan domino taslari, bloklar gibi materyalleri belirtilen sayica, Ust liste dizmek
suretiyle oyunlar oynamalari ve sayica karsilastirmalari 6nerilir.
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