MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kuklalarla Sekil Avi
ALAN ADI: Matematik, Miizik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB3. Matematiksel Temsil
Miizik Alani:
MSB2. Miziksel Sdyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3 Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.5. Farkh matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gosterir.
MAB.6. Farkh matematiksel temsilleri degerlendirebilme
MAB.6.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini karsilastirir.
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Cember, kare, liggen
Sozcukler: Sekil

Materyaller: Cember kuklasi, kare kuklasi, tiggen kuklasi, sekillerin gorselleri, sekillerin kartlari, mektup zarfi,

sekillerle ilgili 1 gocuk sarkisi, hulahop

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Yarim ay diizeninde oturulur. Cember kuklasi gocuklara gosterilir ve kukla konusturulur. “Merhaba
gocuklar! Benim adim gember. icim bostur benim. Cevrenizde beni gdrebilirsiniz.” Cocuklardan
cevrelerinde nerelerde gember sekline benzer nesneler gordikleri sorulur. Sinifta gember sekline
benzernesnelere birer tane 6rnek bulmalari, bulduklarini getirebiliyorlarsa orta alana koymalariistenir.
Cocuklarin getirdikleri 6rnekler incelenir ve gember kukla ile karsilastirmalari istenerek ¢ocuklarin
fikirleri dinlenir. Daha sonra gocuklara tiggen kuklasi gdsterilir ve konusturulur. "Merhaba gocuklar!
Benim adim tiggen. 3 kenarim ve 3 kdsem var. Sahi, etrafinizda beni nerelerde gordiiniiz? Hatirliyor
musunuz?” Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklardan sinifta liggen sekline benzer nesnelere birer
tane 6rnek bulmalari, bulduklarini getirebiliyorlarsa orta alana koymalariistenir. Cocuklarin getirdikleri
ornekler incelenir ve icgen kuklaiile karsilastirmalariistenerek ¢ocuklarin fikirleri dinlenir. Daha sonra
¢ocuklara kare kuklasi gosterilir ve konusturulur. “Merhaba ¢ocuklar! Benim adim kare. 4 kenarim ve
4 kosem var. Etrafinizda nerelerde beni gorebilirsiniz?” Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklardan
sinifta kare sekline benzeyen nesnelere birer tane 6rnek bulmalari, bulduklarini getirebiliyorlarsa orta
alana koymalari istenir. Cocuklarin getirdikleri érnekler incelenir ve kare kukla ile karsilastirmalari
istenerek cocuklarin fikirleri dinlenir (MAB.6.b. Matematiksel temsillerin 6zelliklerini/anlamlarini
karsilagtirir, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek). Sonrasinda
¢ocuklara gember, liggen ve kare gorselleri dagitiir. Cocuklar, hangi seklin adi sdylenirse o sekli
havaya kaldirir. Oyun, cocuklarin istegine gére devam eder (MAB.5.b. ismi sdylenen sekli gosterir.
E2.5. Oyunseverlik). igine daha 6nceden daire, liggen ve kare kartlari konulmus olan mektup zarflari,
bir uglarindan delinerek uglarina ip gegirilir. Gegirilen ipler bir hulahopun gevresine baglanir. Cocuklar
sirayla hulahopun etrafina asilan mektup zarflarindan birini alir. Zarfin igini agarlar ve gikan seklin
adini sdylerler (E1.1 Merak, 0B4.1.SB2. Goérseli tanimak). Cocuklar zarfin iginden gikan sekillere gére
gruplara ayrilirlar. Cocuklara sekillerle ilgili bir cocuk sarkisi birkac kez dinletilir ve onlardan dinlenen
sarkiyl hep birlikte sdylemeye ¢alismalari istenir. Sarki soylerken zarftan kendilerine ¢ikan seklin adi
sarkida gectiginde o sekli havaya kaldirmalari istenir (SDB2.2.SB1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla
is birligi yapar). Cocuklar arkadaslari ile birlikte sarkiyi soyler ve sarkinin ilgili yerlerinde kartlarini
havaya kaldirir (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde sdyler, D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler, E1.5. Kendine Giivenme (0zgiiven)).

« Cember denildiginde akliniza ne geliyor?

« Sinifimizda kare sekline benzeyen neler var?

- Daha 6nce liggen sekline benzer neler gérmistiiniz?

« Grupla sarki soylerken neler hissettiniz?

« Sarkiyi arkadaslarinin 6niinde tek basina sdyleseydin nasil hissederdin?
« Bir sekil olsaniz hangi sekil olmak isterdiniz? Neden?

« Sekilleri birbirinden nasil ayirt ettiniz?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Haliizerinde ya dabahgede ¢ocuklardan viicutlariyla sekilleriolusturma denemeleriyapmalari
istenebilir. Eva ya da strafor gibi kalin siingerlerden hazirlanan sekillerle dokunsal olarak sekilleri kenar kose
olarak kesfetmeleri saglanabilir. Kum tepsisinde saklanan sekilleri bulma oyunu oynanabilir. Cocuklarin ahsap
ya da siinger sekiller ile kareleri birlestirerek dikdértgen elde etmeyi, liggenleri birlestirerek kare elde etmeyi
kesfetmeleri saglanabilir. Oyun hamuru ve sayma ¢ubuklari ile sekiller olusturulabilir.

Destekleme: Kuklalar konusturulurken gocuklarin oturma diizeni gocuklarin ihtiyaglarina gore diizenlenebilir.
Yonergeler bireysel de verilerek tekrar edilebilir ve ¢ocuklar desteklenebilir. Gruplara ayriima konusunda
rehberlik yapilabilir. Segilen sarkilarin 6nce ilk dortligi dinlenebilir. Sakilar gline baslama siirecinde de kulak
asinaligi bakimindan arka fonda ¢alinabilir. Etkinlik esnasinda rahat hareket edebilmek adina, gocuklara engel
olabilecek her sey sinif diizenine gére yerlestirilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katimi: Ailelere ¢ocuklari ile birlikte gazete ve dergileri incelemeleri 6nerilir. Bunlar arasinda gember,
Ucgen ve kare sekline benzeyen nesne veya varliklar isaretlenebilir. Aile Gyeleriyle birlikte sekillerle ilgili bir
cocuk sarkisi soylenebilir.
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