MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Korna Sesi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri taklit eder.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli-cansiz
Sozcukler: Bisiklet zili, korna, makinist, kaptan, tasit
Materyaller: Bisiklet kornasi, araba kornasi sesi, gemi kornasi sesi, tren kornasi sesi, tasit ¢arki
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bir bisiklet zili ile girilir. Bisiklet stiriyormus gibi yapilarak sinifin iginde ¢gocuklarin yakinindan
gegilirve zil sik sik galinir. Bisikleti durduruyormus gibi yapilir ve yeniden zile basilir. Cocuklarazil sesinin
neye ait olabilecegi sorulur ve cevaplar dinlenir (E1.1. Merak., KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma
iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir.). Sesin bir bisiklete ait oldugu soylenir. Cocuklardan bisiklete biniyormus gibi yapmalari ve
bisikletin zil sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri
taklit eder. SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige dikkatini verir). Daha sonra ¢ocuklara bir araba kornasi
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sesi dinletilir ve bu sesin neye ait oldugu sorulur ve gocuklarin cevap vermelerine firsat verilir.
(KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek., D4.2.2.
Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Sesin bir araba kornasi sesi oldugu soylenir.
Cocuklardan araba siirliyormus gibi yaparak araba kornasinin sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b.
Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir). Daha sonra gemi kornasi sesi agilarak gocuklara dinletilir. Bu sesin neye ait olabilecedi
sorulur ve cevaplar dinlenir (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya
deneyimiiliskilendirmek.). Cocuklara bu sesin bir geminin kornasi oldugu s6ylenir. Cocuklara gemileri
kaptanlarin kullandigi sdylenir. Cocuklardan, bir kaptan gibi gemiyi kullanmalari ve gemi kornasi
sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.,
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir). Daha sonra gocuklara bir tren kornasi sesi dinletilir
ve sesin neye ait oldugu sorulur (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya
deneyimiiliskilendirmek., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklara sesin
bir tren kornasi sesi oldugu soylenir. Cocuklara trenleri makinistlerin kullandigi soylenir. Cocuklardan
bir makinist gibi treni kullanmalari ve tren kornasi sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/
cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir.). Daha 6nceden hazirlanmis olan ve lizerinde tren, gemi, bisiklet ve araba resimlerinin yer
aldigi cark cocuklara gosterilir. istekli cocuklardan carki arkadaslarina géstermeden gevirmesi ve
hangi tasit gelirse o tasitin kornasinin taklidini yapmasi istenir. Diger ¢ocuklar taklidi gozlemler ve
hangi tasitin olabilecegini tahmin eder. Ardindan tim sinif, o tasitin kornasina benzer ses ¢ikartir.
Tim gocuklar sirayla ¢arki gevirir ve oyun devam eder (OB4.1. SB2. Gérseli tanimak., E1.5. Kendine
Giivenme (0z Giiven))
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« Buglin hangi korna seslerini duydun?

« Sen hangi tasitin kornasinin sesini daha ¢ok sevdin?
« Korna seslerini taklit ederken neler hissettin?

« Korna sesleri neye benziyordu?

DEGERLENDIRME

« En gok duydugun korna sesi hangisiydi?
« Senin bir kornan olsaydi nasil bir ses gikarirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara icinde farklh korna seslerinin bulundugu basit bir trafik sarkisi 6gretilebilir. Sarkiyi
soylerken korna bolimleri geldiginde gocuklardan farkl korna seslerini taklit etmeleri istenebilir. Sinifta
cocuklarin sesleri taklit edebilecekleri bir 6grenme merkezi olusturulabilir. Buraya ses gikaran oyuncaklar,
sesli gocuk kitaplari, vurmali galgilar, korna, zil gibi farkl materyaller konulabilir.

Destekleme: Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore kornaya dokunarak onun taninmasi saglanabilir. Cocuklara
cesitli korna resimleri gosterilip hangi tasita ait olduklar sorulabilir (araba kornasi, araba-sofér gorseli; gemi
kornasi, gemi-kaptan goérseli). Sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari
desteklenebilir. Tasitlarin korna sesleri ritimlerle iliskilendirilerek ilgili tasit gosterildiginde tasita ait ritim
tutulabilir (araba, tek vurus ; tren, iki vurus; gemi, i¢ vurus vb.). Soru cevap kisimlarinda beklenenden daha
kisa cevap da kabul edilebilir. Bisiklet 6ykiinmesinde akran ya da yetiskin destedi gerekebilir. Cesitli tirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Degisik korna sesleri arastirilarak taklit edilebilir. Degisik sesler ¢ikaran kornalar bulunarak okula
getirilebilir.

Toplum Katihmi: Bir tren istasyonu, liman ziyaret edilebilir.




