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ETKINLIK ADI: Kodlama
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.1. Celiski Giderme Becerisi
KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB1.G1. s birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplariile iletisim kurar.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:

MATEMATIK ALANI

MAB.7. Matematiksel problemler ve ¢oziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler gelistirebilme

MAB.7.a. Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iliskin strateji olusturur.
MAB.7.b. Sectigi ¢6ziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7.c. Sectigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener.

MAB.7.d. Coziime ulagsamadigi zaman yeni bir ¢éziim yolu dener.

MAB.8. Matematiksel problemlerin ¢6ziimiine iliskin deneyimlerini, ¢cikarimlarini ve degerlendirmelerini

yansitabilme

MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢éziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla paylasir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: ileri-Geri, Sag-Sol

Sozcukler: Kodlama

Materyaller: Ek-Tde yer alan kodlama sayfasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Ek-Tde yer alan kodlama sayfasindan gerektigi kadar cikti alinir. Ayrica kodlama sayfasinda
kullanilmak tizere yeterli sayida ok isareti ¢iktisi alinir. “Cocuklar bugiin kodlama etkinligi yapacagiz.
Daha 6nce "kodlama” kelimesini duyan var mi aranizda? Sizce ne demektir?” gibi sorular sorularak
¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Kodlamanin, belirli bir diizene uygun olarak yapilmasi beklenen islemler
oldugu aciklanir. Ardindan kodlama sayfasi ve oklarin kullanimi gocuklara anlatilir. Ek-1de yer alan
gorsel ¢ocuklara gosterilir. Burada amag¢ suyu agaca ulastirmaktir. Her bir bos karenin bir adim
oldudu ve icinde yer alan okun yoni dogrultusunda ilerlenmesi gerektigi sdylenir. Oklar kullanilarak
yol belirlenecek ve oklar uygun yonlere yerlestirilerek amaca ulasilacaktir. Kurallarin kavranmasiigin
ornek bir uygulama yapilir.

Daha sonra ¢ocuklar ikiserli grup olusturur. Bu gruplardan 3 tanesi ayni kodlama sayfasinda ¢alismak
Uzere bir araya getirilir. (TUm ikili gruplar igin uygulanacaktir. Her 3 grup icin bir adet kodlama sayfasi
ciktistalinir.)

Cocuklara her grubun farkl bir yoldan ilerleyerek suyu adaca ulastirmalari gerektigi séylenir. “Ok
isaretlerini dizmeden dnce nasil dizmeniz gerektigine grup arkadasinizla konusarak birlikte karar
vermelisiniz.” denilir ve yapilacak olan is birligine vurgu yapilir (MAB.7.a. Matematiksel bir problemin
¢oziimiine iliskin strateji olusturur, MAB.7.c. Sectigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener, D3.2.1. Gérev ve
sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar, D3.2.2. Hedeflere ulasmak i¢in hazirladigi plani
uygular, D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler, KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek
ve takip etmek, E3.4. Analitik Diisiinme). Cocuklara zaman taninir. Siiregte yardima ihtiyag duyan
¢ocuklara rehberlik edilir.

Yanlis dizilimlerde ¢ocuklara ne yapilabilecekleri sorulur. Tekrar bir dizilim olusturmalari igin siire
verilir ve gocuklardan kendi aralarinda konusarak yeni ¢oziimler iretmeleri istenir (MAB.7.d. C6ziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu dener, SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran
gruplari ile iletisim kurar). Gruplar ¢alismalarini tamamladiktan sonra “Hedefe ulagsmak igin nasil bir
yol izlediniz? Zemine oklari kimin yerlestirecegine nasil karar verdiniz? Hata yaptiginiz bir yer fark
ettiniz mi, nasil? Kodlamay olustururken zorlandigini bir yer oldu mu, neresi?” gibi sorular sorularak
cocuklarin kendilerini ifade etmesi saglanir (MAB.7.b. Secti§i ¢6ziim yoluna iliskin gerekgelerini
aciklar, MAB.8.c. Matematiksel problemin ¢éziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla
paylasir, KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek).

« Kodlama yaparken zorlandigin yer oldu mu, neresi?

« Etkinligin hangi bolimiinde daha ¢ok eglendigini hissettin?

« llk denememizde suyu agaca ulastiran yol kag numarali yoldu?

« Grup arkadasini segerken neye gore karar verdin?

« Grup arkadasinizla galisirken oklari yerlestirme sekline nasil karar verdiniz?
« Sizce suyu neden agaca ulastirdik?

« Suyun canlilar igin 6nemi nedir sizce?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara kodlama yapabilecekleri bir hikdye veya problem durumu verilerek gocuklarin

disiinmeleri ve beyin firtinasi yapmalariistenebilir. Sinifta veya okul bahgesinde renkli bantlar veya hulahoplar

kullanilarak bir kodlama alani olusturulabilir ve ¢ocuklarin kodlama yaparak sonuca ulasmalari istenebilir.

Kodlama alanlarina farkli renkler verilerek o alana gelindiginde ziplama, el ¢irpma gibi farkli hareketleri

yapmalari istenebilir. Web 2.0 araglarn kullanilarak ¢ocuklara sanal ortamlarda kodlama yapabilecekleri

6grenme materyalleri sunulabilir. Cocuklardan ritim olusturarak kodlamaya eslik etmeleri istenebilir. Ornegin

iki sag, Ui¢ 6ne gibi basit ritimler olusturulabilir.
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Destekleme: Cocuklarin kodlama sayfasinda daha rahat calisabilmeleri igin ¢iktilar daha blylk kaditlara
alinabilir ve kodlama sinirlari dokunsal 6zellikler eklenerek belirginlestirilebilir. Gruplarin oklarinin birbirine
karismamasiicin her grup icin farkl renklerde oklar kullanilabilir. Cocuklar kodlamayi kagit Gizerinde yapmadan
once A4 kagitlan yere dizilerek kodlama zemini olusturulup bu zemin Gizerinde deneme ¢alismalari yapilabilir.
Gerekiyorsa gocuklara farkli tirlerde ipuglar ve yardimlar sunularak destek olunabilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere kodlamayi anlatan bir not gonderilir. Evde bir kodlama zemini olusturup gocuklarinin

sevdigi nesneleri kullanarak kodlama ¢alismalari yapmalari 6nerilir.

EKLER:

EKI:
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