MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kagittan Hayaller
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
Fen Alani:
FBAB10. Bilimsel Sorgulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is birligi Becerisi
SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.8B2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini baskalariyla tartisir.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak
SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve sdzel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhigi Becerisi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.11. Arastirilabilecek problemler belirleyebilme
MAB.11.a. Glnlik hayattan arastirilabilecek bir problemi sdyler.
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Fen Alani:

FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-

bilme

FAB.10.a. Surddirdlebilir bir hayat igin bitkilerin 6Gnemine yonelik sorular sorar.

iICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Geri donldsim

Materyaller: Kadit, dijital arag, gcocuk sayisi kadar oyun hamuru topu (iglerine birer agag gorseli yerlestirilmis
sekilde)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Bir kagit katlanir ve “Bu artik kagit dedil, bir kus” denilerek saga sola hareket ettirilir. Cocuklarin dikkati
cekilir. Kagit cocuklardan birine verilir, cocuk kadidi istedidi gibi sekillendirir, "0 artik kus degil, bir
........ " der ve hareket ettirir. Kagidi eline alan gocuk onu neye benzetirse climlesini uygun sekilde soyler
ve tim sinif tekrar eder. Cocuklar kagidi sekillendirip hareket ettirdikten sonra sinifta istedikleri bir
arkadasina verir, kagit gocuklarin arasinda dolasir, her gcocuga ulasir (SDB2.3.SB1.G1. S6zel ve s6zel
olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder, E3.2. Yaraticilik).

Kagidi en son 6gretmen alir ve tekrar “O artik ..... degil, kagit” diyerek kagidi tamamen agar. Asagidaki
sorular yoneltilir:

» Bu kagidi nerelerde kullanabiliriz?

« Bu kadgidi ne zaman kullanabiliriz?

« Bu kaditla neler yapabiliriz?

« Siz kagit kullaniyor musunuz?

« Bir kdgitla ne yapiyorsunuz?

« Bir glinde kag tane kadit kullaniyorsunuz?

« Bu kagit nasil yapilmis olabilir?

Cevaplarin ardindan geri déniisim kutusunda bulunan kagitlar ¢ikarilir. Sinif iki gruba ayrilir. Bir grup
soru sorma grubu diger grup ise sorulari cevaplandirma grubu olur. Soru sorma grubu karsi gruba geri
donisimkaditlarive kagitlarlailgilimerak ettiklerisorularidiisinmeleriyéniinde, cevaplandirmagrubu
ise hangi kagitlarin nerede, ne zaman kullandiklarini ve geri doniisim kutusuna atilan kagitlarin nereye
gittigini hatirlamaya calismalari yoniinde desteklenir. Ardindan gruplar karsilikli oturur. Soru grubu
karsi gruba sorularini sorar. Sorulan sorular énce ¢ocuklar arasinda tartisilarak cevaplandiriimaya
calisiir. Ogretmen sorularin tartisiimasi igin ve cevaplara ulasmalari igin cocuklar destekler.
(SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini baskalariyla tartisir, 0B1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini
fark etmek, E1.1. Merak, KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda
sorular sormak (5N1K). Ardindan gocuklara kagidin nasil yapildigi sorulur. Cocuklarin cevaplarinin
ardindan bu sorunun cevabinin bahgedeki toplarda gizli oldugu sdylenir ve agik havaya gikilir. Onceden
hazirlanan oyun hamuru toplari gocuklara gésterilir. Her gocuk birer tane oyun hamuru topu seger.
10'dan geriye dogru sayilir ve hamur toplarinin igi agilir. Hamur topunun igini agan ¢ocuklar {izerinde
agac gorsellerinin bulundugu kagitlara ulasir ve bunlari agar. Kagitta bulunan agag gérselleriniinceler.
Bahcede gordiikleri agaglarla kagitlardaki agaclari karsilastirirlar. Cember seklinde oturan ¢ocuklarla
bitkilerin 6nemi hakkinda konusulur. Cocuklar bitkilerin nerede kullanildigina dair sorular sormalari
yoniinde desteklenir (FAB.10.a. Siirdiiriilebilir bir hayat icin bitkilerin 6nemine y6nelik sorular sorar).
Bitkilerin kagit yapiminda kullanilmasinin nasil bir soruna yol acabilecedi konusunda sohbet edilir
(MAB.11.a. Giinliik hayattan arastirilabilecek bir problemi sdyler). Kagit olmasaydi kagit yerine ne
kullanabilirdik sorusu sorulur. Bitkilerin kdgit yapiminda nasil kullanildigina dair bir video agilir.
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Video izlendikten sonra gocuklar bitkilerin kagit yapiminda nasil kullanildigini 6zetler (KB2.3.SB3.

5 | Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleriile aktarmak). Kagitlarin geri doniisiimiinden
g' bahsedilerek 365 Giin Oykii serisinde bulunan “Merakli Yolculuk” isimli kitap etkilesimli okunur.
g' Cocuklar kitabi dinlerken kitabin gorsellerine bakarak fikirlerini agiklar. Kitabin sonunda “Siz bir kagit
,’E olsaniz nereye yolculuk yapmak isterdiniz?” sorusu sorulur. Cocuklar sirayla distincelerini agiklar
“ (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir, E2.1. Empati, E3.2.Yaraticilik).

« Bitkilerin kagit Gretimi icin 6nemi nedir?

« Bir kagittan neler yapilabilirmis?
Ll
E « Kagit oldugunu diisiindiigiinde neler hissettin?
% « Bunun gibi cevabini merak ettigin baska sorular var mi?
ﬁ « Adaglarin kagit yapiminda kullaniimasi bir probleme yol agar mi?
’E « Kagit tiiketiminde neler dikkat etmeliyiz?

« Geri donlisiim neden 6nemlidir?

« Hangi tirtinleri geri donusttrebiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara bitki bilimi olan botanikten bahsedilebilir ve egerimkan var ise bir botanikgi sinifa yiiz
ylize ya da gevrim i¢i davet edilerek bitkilerin dnemiile ilgili sohbet edilebilir. Bir sinif bitkisi edinilerek bitkinin
gilin igerisinde 1s1ga dogru yoneliminden yani giinese yonelim anlamina gelen fototropiden bahsedilebilir.
Cocuklarla sinifta biriktirilen geri doniisim kagitlarinin tekrar nasil kullanilabilir hale getirilecegdi konusularak
siniftaki atik kagitlar kaynatilip hamur haline getirilebilir. Elde edilen hamurlar ile Scamper teknigi kapsaminda
baska amacla kullanma, ¢ikarma ve tersine gevirme adimlari uygulanarak ¢ocuklardan siireci yorumlamasi
istenebilir. Kullaniimis kagitlarin yeniden kullanilacak kagitlara donistirilmesi hakkinda siire¢ kartlan
hazirlanip 6n bilgi verilebilir. Kullanilmis kagitlardan yeni kagit yapilmasi igin gerekenler izlenerek olusturulan
kaditlar kurumaya birakilabilir.

Destekleme: Cocuklarla bitkilerin 6nemi hakkinda konusulurken fikrini sdzel olarak ifade etmek istemeyen
cocuklar olursa bitkilerin ne ise yaradigi, glinliik hayatta nerelerde kullanildigi ile ilgili fikirlerini gizerek
anlatmalariistenebilir. Cocuklar bu konuylailgili bir slogan ya da sarki olusturmalari yoninde tesvik edilebilirler.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde bulunan artik kagitlar toplanarak geri doniisiim kutusuna atilabilir. Geri doniisiim ile ilgili
arastirma yapilarak elde edilen verilerden olusan bir afis hazirlanip sinifa getirilebilir.

Toplum Katihmi: Cocuklarla gerekli glivenlik ve hijyen kurallari dikkate alinarak bir geri déniisim tesisi ziyaret
edilebilir, geri donlsimle ilgili mizeler, sergiler ziyaret edilebilir, bu yonde faaliyet gésteren kamu kurum
ve kuruluslari, sivil toplum kuruluslari ile is birligi igerisinde projeler yapilabilir; yayin, brosir, eser paylasimi
sergiler diizenlenebilir.



