MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hizl Ebe Yavas Ebe
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB2.Duyqu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2. 2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi sozlii/sdzsiiz miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki/gocuk sarki-

si formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2. a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas

Sozcukler: Tempo

Materyaller: Yavas ve hizli tempo farkliliklariigeren bir gocuk sarkisi, yavas ve hizl tempo farkliliklarina sahip
s0zsliz bir miizik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa girilerek “Buglin uyandim, saatime baktim, bir de ne géreyim! Neredeyse okula ge¢ kalacagim.
Hemen hizli hizl ylizima yikadim, hizli hizli kahvaltimi yaptim, hizli hizli kiyafetlerimi giydim ve hizli hizh
okula geldim, okul merdivenlerinin 6niinde durdum. Cok yorulmustum, bu ylizden merdivenleri yavas
yavas ¢iktim” denir ve hareketlerle canlandirilir. Cocuklar gember olusturur.

Ardindan gemberde sirayla her gocuga ismi sdylenerek “........... , Ne yapiyorsun?” sorusu tiim grup
tarafindan sorulur. Cocuklar soruya istedikleri bir eylemle cevap verir. Ardindan tim grup “hizli mi,
yavas mi?” diye sorar. Eylemi sGyleyen ¢cocuk hizli ya da yavas der. Tim grup sdylenen eylemi hizli ya
da yavas olarak canlandirir.

Ornegin;

-Ayse ne yapiyorsun?

-Dislerimi firgaliyorum.

-Hizh mi? Yavas mi1?

-Yavas.

(Hep birlikte yavas yavas dis firgcalama hareketi yapilir.)

Yavas ve hizli tempo farkhliklarinin yer aldigi bir cocuk sarkisi dinlenir. Ardindan ¢ocuklara;

“Sarkinin hizi her zaman ayni miydi? Ne gibi farkhliklar vardi? “ sorulari sorulur. Cocuklarin hizh ve
yavas tempo degisiklikleri ile ilgili diisinceleri arkadaslar ile paylasilir. (MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/
soOzsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkhliklarini ifade eder., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek, KB2.4.SB2. Parcalar
arasindaki iligkileri belirlemek, SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak
aciklar., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.). Cocuklardan alinan cevaplar dogrulusunda miizigin bir
temposu oldudu yani hizi oldugu sdylenir. Bu bazen yavas bazen daha hizli olabilir agiklamasi yapilir.
Ardindan ¢ocuklara; “Simdi bir oyun oynayacagiz. Oyunumuz yakalamaca oyunu gibi, ama 6nemli iki
kuralimiz var. Oyunu sozsiiz bir mizik esliginde oynayacagiz. Dinledigimiz mizigin temposuna gore
hareket edecegiz ve sadece yirlyerek oynayacagiz. Muzigin temposunun hizli oldugu bélimlerde
hizh hizli yiiriiyerek hareket edecediz. Temponun yavas oldugu bolimlerde ise tempoya uygun bir
sekilde yavaslayacagiz.” denir. Bir ebe secilir. igerisinde yavas ve hizli tempolarda béliim tekrarlarinin
yer aldigi s6zsiiz bir miizik agilir. Ebe diger ¢ocuklar yakalamaya c¢alisir (D3.4.4.Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir). Ebenin yakaladigi kisi de ebe olur. iki ebe yakalamaya
devam eder. Ebe ve diger ¢cocuklar mizigin yavas tempolu bdéliimlerinde tempoya gore yavas yavas
yirdrler, hizh tempolu kisimlarinda tempoya gére hizl hizl yirirler. (MHB.2. a. Ritimlerdeki uzun ve
kisa siire yavas ve hizlh tempo dedgisikliklerini hareketle/dansla gésterir. E.1.5. Kendine Giivenme
(6z Giiven). E3.1. Odaklanma). Tiim ¢ocuklar yakalandiginda oyun sona erer. Gocuklarin ilgisine gére,
oyun tekrar edilebilir (E2.5. Oyun severlik).

ETKiNLIKLER

- Temposu yavastan baslayip giderek hizlanan bir cocuk sarkisi esliginde tempoya uygun bir sekilde
sarkiya hareketlerle eslik edilir.

« Ebe oldugunda ne hissettin?

« Tempo dedgisikliklerini fark etmekte zorlandin mi?

« Glinllik hayatta ne zaman hizli ne zaman yavas hareket ediyorsun?

DEGERLENDIRME
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hizli ve yavas hareketleri igceren hizli kosma, yavas yiirime, hizli ylizme, yavas gerinme gibi
iIsinma c¢alismalari yapilabilir. Yavas ve hizli tempoya ek olarak sakin, ¢ok yliksek veya ¢ok algak ses iceren
mudizikler gocuklara dinletilebilir. Miizik durdurularak ve ritimde degisiklikler yaparak ¢ocuklardan ritme uygun
hareket etmesi istenebilir. Farkli renklerde kurdele, fular, esarp, sifon kumas gibi materyaller kullanilarak
cocuklardan hizli ve yavas tempolarda yaratici dans calismalari yapmalari istenebilir. Cocuklarin yapmis
olduklar, kayit altina alinarak daha sonra onlara izletilebilir ve hareketleri hakkinda diistinceleri sorulabilir.
Destekleme: Etkinlige gegerken anlatilan olaylar, ‘olay siralama kartlari’ ile somutlastirilabilir. “Ne yapiyorsun?”
sorusuna oykiinme ile cevap verilebilir. Yakalama oyunu asamali olacak sekilde gorsellestirilip anlatilabilir.
Cocuklarin sorulara verdigi kisa cevaplar kabul edilebilir. Miizigin temposunun hizli ya da yavas oldugu bélimler
gorsel ifadelerle iliskilendirilip gocuklarin ilgili bélime uygun hareket etmesi saglanabilir. Ornegin; miizik
ritminin hizli oldugu bélimlerde 6gretmen kosma hareketi yaparken, yavas oldugu bolimlerde yiriyebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, ¢ocuklari ile yavas ve hizli tempo ayrimini anlamalarini saglayacak farkh miuzikler
dinlemeleri ve bu miiziklere hareketlerle eslik etmeleriistenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla birlikte ritim ¢alismasi diizenlenerek bunlar okul bahgesinde ailelere ve mahalle
sakinlerine sergilenebilir.




