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ETKINLIK ADI: Hayvanlarla Tanisalim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gdzlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve disiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.

Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1.Gorselianlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.d. Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

iCERIK CERCEVESI:
Sozcukler: Canh
Materyaller: Gorsel kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde gocuklarin hem bildigi havyanlar hem de ilk kez gordiigi tahmin edilen hayvanlarin
bulundugu cocuk sayisi kadar kartlar hazirlanir. Cocuklarla sohbet saati igin gember seklinde
oturulur. Ogretmen elinde tuttugu kartlarin 6n yiizii gériinmeyecek sekilde yer zeminine dizer. Sirasi
gelen ¢ocuk bir kart secger ve kartin lizerindeki hayvanin adini sdylemeden hareketlerini ve seslerini
taklit ederek anlatmaya ¢alisir (FAB.1.d. Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit
eder, OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, OB4.1. SB2. Gorseli tanimak, E1.1. Merak.). Hangi canliyi anlattigi
bulunamazsaipuglari arttirilir. Tim gocuklar siireci tamamlayana kadar etkinlik devam eder. Ardindan
kartlar 6n ylzleri goriinecek sekilde zemine dizilir. Karttaki canlilari daha 6nce goriip gérmedikleri, ne
ile beslendikleri, yasam alanlari gibi konularda ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlenir. Daha sonra
cocuklarla kartlardaki hayvanlar hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak icin cesitli dijital icerikler
izlenir. Boylelikle cocuklar bu hayvanlarin yasam alanlari, ne ile beslendigi, nasil ses ¢ikardigi hakkinda
bilgi sahibi olur (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek, KB2.14.
SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek, D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya
istekli olur, SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.).

ETKINLiKLER

Etkinlikte kullanilan gorsel kartlar, biylk boy kraft kagidi tizerine yapistirilir. Cocuklarin gorsel kart
tzerindeki canli ile ilgili duygu ve diisiinceleri, 6n bilgileri kartlarin yanina/altina yazilarak uygun bir
merkezde sergilenir.

« Kartta bulunan hayvanlardan hangisinin sesini ilk kez duydunuz?

« Hayvanlarin hareketlerini ve seslerini taklit ederken neler hissettiniz?

DEGERLENDIRME

« Hayvanlara karsi duyarli insanlar sizce nasil davranir?

« Bu hayvanlardan hangisini daha dénce gordiiniiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ugabilen, toprak veya deniz altinda yasayabilen vb. c¢esitli canlilarin nasil sesler gikardigi ve
birbirleriyle nasil iletisim kurduklari konularinda belgeseller izlenerek bu canlilar taklit edilebilir. Kutup ve ¢ol
habitati, okyanus gibi temali duyusal merkezler hazirlanarak yaraticiligi destekleyen oyunlar baslatilabilir.
Hayvanlarin uzuvlarinin farkliligi ve uzuvlarini nasil kullandiklari incelenebilir. Ozel gereksinimli hayvanlarin
da olabilecegi ve onlara nasil yardim edilebilecedi konusunda beyin firtinasi yapilarak onlara ne gibi 6zel
aridnler yapilabilecedi hakkinda fikirler tretilebilir. Sokak hayvanlari ve 6zel gereksinimli hayvanlar ile ilgili afis
hazirlanarak okuldaki diger gocuklar ya da yetiskinler i¢in sergilenebilir.

Destekleme: GCocuklarin ¢emberde oturacag yerler gesitli malzemelerle belirgin hale getirilebilir ya da
¢ocuklarin fotograflari oturacaklari yere yapistirilabilir. Gorseller farkli buyukliklerde ve zit renkli zemine
yapistirilarak paspartu yapilabilir. Kartlar cocuklar igin farkli boyut, doku ve sekillerde hazirlanabilir. Cocuklara
sorulan sorulara cevap siirecinde ek stire verilebilir. Cevap vermede zorlanan gocuklar icin gesitliipuglari veya
destekler hazirlanabilir. Hareketlerin nasil yapilacagi model olunarak gosterilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim
verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler sinif igindeki etkinlik hakkinda bilgilendirilerek gocuklarin daha 6nce tanimadigi bir hayvan
hakkinda bir belgeselizlemelerive bu hayvani birlikte resmetmeleriistenir. Cocuklar aileleriile birlikte yaptiklari
resimleri sinifa getirerek bu hayvanlari arkadaslarina tanitirlar.

Toplum Katilimi: Cocuklarla onlarin canli olarak gorebilecedi hayvanlarin bulundugu ortamlar ziyaret edilir.
Cocuklarin gorevlilerle sohbet ederek bu hayvanlar hakkinda merak ettiklerini gérevlilere sormalari saglanir.
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