SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Gérevimiz Eglence
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alan:

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.

SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma

0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alan:

SAB.8. Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8. b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda goruslerini
soyler.

iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Atik materyaller, 3 adet zarf ve iginde yazili olan gorevler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa duygular ile ilgili bir hikaye kitabi getirilerek okunur.

Hikaye bittikten sonra ¢ocuklara kitapta hangi duygulari fark ettikleri sorulur.

Ardindan “Sizce duygularin rengi var midir?” sorusu yoneltilerek bu konuda kisa bir slire sohbet
edilir. Hangi rengin hangi duyguyu c¢adristirabilecegi tizerine konusulur. Sinifin zeminine daginik bir
sekilde renkli plastik toplar birakilir. Miizik acilir ve gocuklardan miizik esliginde toplara basmadan
dans etmeleri istenir. Mizik durdugunda c¢ocuklardan her biri eline bir topu alir ve topu havaya
kaldirir. Sinifa 3 renk zarf getirilir. Ogretmen “Bu zarflarin iginde bazi gérevler yazilidir. Goérevlerin
nasil gergeklestirilecegi gruplarin yaraticiliklarina ve is birligi becerilerine bagl. Gruplarinizi kendiniz
olusturmalisiniz ve sizlerden istedigim her grupta esit sayida gocugun olmasi. Simdi size kisa bir siire
veriyorum ve 3 adet grup olusturmanizi istiyorum.” denir.

ETKINLIKLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen, her gruba zarfini verir, gruplarin yanina giderek zarftan gikan gorevleri okur.

1. Grup: Eski bir haritanin rehberliginde merakli bir denizci ekibi gizemli bir adaya dogru yola ¢ikmis.
Adaya vardiklarinda...

2. Grup: Bir robot fabrikasinda uretilen en yeni robot diger robotlardan farkliymis. Bu robot...

3. Grup: Bir dinozor mizesinde gece bekgisi olan Bay Baykus bir gece tuhaf bir ses duymus. Sesin
geldigi yere qgittiginde...

Birinci gruptan adanin, ikinci gruptan en yeni robotun, Gglincl gruptan sesin nereden geldiginin
resmini kendilerine verilen Atik materyalleri kullanarak yapmasi istenir (OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller
olusturmak, E3.2. Yaraticilik.). Gruplara yapim asamasina gegmeden once aralarinda konusmalari,
ne yapacaklarini planlamalari séylenir (SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda
yapilacak galismalar hakkinda goriislerini sdyler, D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla
dayanigsma icinde olur.). Gruplara gorselleri yaparken goérev paylasimi yapmalari gerektigi hatirlatilir
(SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.). Her cocugun resme katkida bulunmasi
saglanir (SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar, SDB2.2.SB4.G4.
Diger liyelerle yardimlasir.). Calisma tamamlandiginda galismalarini diger gruplara anlatmalari igin
her gruba siire verilir. Cocuklarin takim galismasinin 6nemini fark etmeleri saglanir.

ETKINLIiKLER

« Eski haritanin rehberliginde merakl denizci ekibi adaya vardiklarinda neyle karsilastilar?
« Yenirobot diger robotlardan ne gibi farkliliklar gésteriyordu?

« Dinozor miizesinde gece bekgisi Bay Baykus tuhaf sesin kaynagini buldugunda neyle karsilasti?

DEGERLENDIRME

« Gorevleri tamamlamak i¢in nasil bir is birligi icinde ¢alistiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kiirek gekme, bayrak yarisi gibi takim oyunlarindan bahsedilebilir. Bu oyunlari
somutlastirmak icin gorseller kullanilabilir veya video izletilebilir. Bir takim oyuncusunun nasil hareket etmesi
gerektigi hakkindaki distlinceleri sorulabilir. TUm sinif 6grencileri igin kartondan oluklar tasarlanarak igine
atilacak bir bilyenin, belirlenen bir noktaya senkronize bir bicimde varmasi saglanabilir. Bu faaliyetin sonunda
cocuklarin bu slregte neler yasadigi, neler hissettigi sorulabilir. Grup halinde uygulayabilecekleri bir oyun
tasarlamalari istenebilir. Bunun igin beyin firtinasi yontemi kullanilabilir.

Destekleme: Bireysel 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak grup olusturmaya destek olunabilir. Ogretmen,
gruplardan beklenilen gorevleri 6rnek gorselleri de kullanarak daha acik ve net sekilde ifade edebilir, grup
etkinliklerine katilarak gerekli yerlerde cocuklari destekleyebilir. ihtiyac duyan gruplara ek siire verilebilir.
Gruplardaki gorev paylasimlari konusunda 6gretmen ¢ocuklarin 6zelliklerini g6z 6niinde bulundurarak bireysel
ozelliklerine uygun goérevler segcmeleri konusunda c¢ocuklara rehberlik edebilir. Corap yerine tutmasi daha
kolay olan farkli materyallerin kullaniimasina izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir. Gorseller hazirlamak
yerine isteyen gruplarin hikaye olusturma ya da drama ile anlatmalarina izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: “Cocugunuzun hayal giiclini ve yaraticihdini gelistirmek igin ona agik uglu sorular sorabilirsiniz.”

notu ailelere iletilir.



