MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Gokyiiziinde Bir Kus Olsam
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tlrlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilmek
MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli- cansiz
Sozcukler: Kus tlrleri, atlas, terzi
Materyaller: Top, kus gérseli, bulut gérseli, glines gorseli, ugak gorseli, ugurtma gorseli, papagan resmi,
baykus resmi, tavus kusu resmi, leylek resmi, biilbil resmi, agackakan resmi, kartal resmi, kus tiirlerinin
sesleri, gocuklara uygun bir s6zsiiz miizik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla, birlikte ortak alana gegilir. Bir top alinir. Cocuklardan, top havadayken giilmeleri, top
tutuldugu anda sessiz olmalari istenir. Oyun birka¢ kez tekrarlanir. Daha sonra ¢ocuklara o gilnkii
etkinlik ile ilgili bilmece sorulur. Bilmeceye iligkin tahminler dinlenir (E1.1.Merak).

Mavi atlas,

igne batmaz
Makas kesmez,
Terzi bicmez
(gékylizii)

“Gokylizinde neler var?” sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Hep birlikte okul bahgesine
ctkiir. Cocuklardan gokyiziini gozlemlemeleri istenir. Sinifa dondliir. Cocuklara kus, bulut, glines,
ucak, ugurtma gibi gorseller gosterilir. Bunlardan hangileri canli, hangileri cansizdir? Bugiin
gokyiziinde hangilerini gordiiniiz?” sorulari sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir. Gokyiziinde en
¢ok neyinilgilerini gektigi sorulur. Daha sonra ¢ocuklardan gokyuziinde en ¢ok ilgilerini geken varligin
taklidini yapmalariistenir (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/ konuyu/durumu incelemek., D5.2.6. Cevresinde
yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur., E3.1. 0daklanma). Cocuklara farkli tlirdeki kus resimleri
gosterilir ve tanitilir. Gosterilen kus tirlerinin sesleri de dinletilir. Cocuklara kus tirleri ile ilgili neleri
merak ettikleri ve kuslar hakkinda neler diisindiikleri sorulur. ﬁrnetjin bir papagan resmi gosterilir ve
papadanlarin insanlarin seslerini taklit edebildigi sdylenir. Bir baykus resmi gosterilir ve baykuslarin
geceleri daha iyi gorebildikleri sdylenir. Bir leylek resmi gosterilir ve leyleklerin kisin sicak Ulkelere
goc ettiginden bahsedilir. Bir tavus kusunun kanatlarinin kapali hali gésterilir. Tavus kuslarinin bazen
kanatlarini agtigindan bahsedilir ve kanatlarini agtigi hali gosterilir. Bir bulbil resmi gosterilir ve
bilbdllerin ¢cok glizel sesi oldugundan bahsedilir. Bir agackakan resmi gosterilir ve agackakanlarin
gagalarinin ¢ok glgcli oldugu sdylenir. Bir kartal resmi gosterilir ve kartallarin ¢ok uzaklar bile
gorebildiginden bahsedilir (0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama
iliskin soru sorar.). Cocuklardan istedikleri bir kusu segmeleri istenir. Segtikleri kusu taklit ederek,
miizik esliginde, gokylziindeymis gibi dans etmeleri; dans ederken birbirlerine garpmamaya 6zen
gostermeleri istenir (MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.).

ETKINLiKLER

Okul bahgesine ¢ikilarak kuslar igin bayat ekmek vb. yiyecekler birakilabilir.
« Daha 6nce hangi kuslari gérmustin?

« Senin de kanatlarin olsaydi ne yapmak isterdin?

« Bir kus gibi dans etmek sana neler diisiindiirdii/ hissettirdi?

DEGERLENDIRME

« Gokyliziinde ne gorsen ¢ok sasirirdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla okul bahgesine veya okulun yakinindaki dogal ortamlara gezi diizenlenerek onlara
cesitli kus sesleri dinletilebilir, kuslarin dans eder gibi sergiledigi kendilerine 6zgii hareketleri gézlemlenebilir.
Uzerinde muhabbet kusu, karga, leylek, papadan, tukan, tavus kusu, giivercin gibi kus resimleri bulunan
bir karton zar olusturulup zari atan her gocuktan, tek basina veya grup halinde gelen resimdeki kuslarin
hareketlerinden olusan bir dans sergilemesi istenebilir. Kuslarin ugma, yiirime ve beslenme gibi hareketleri
canlandirilarak bir dogaclama dans sergilenebilir.

Destekleme: Etkinlik basindaki oyun, ‘gosterip yaptirma teknigi’ ile agiklanabilir. Gokylzl bilmecesi
basitlestirilebilir ya da gorseli hazirlanip onun Uzerinden anlatilabilir. Gokylizii betimlenerek ne oldugu

buldurulabilir. Gokyliziinde neler oldugu somut nesnelerle canlandirilabilir. Canli-cansiz varliklar; gorseller,




MUZIK ALANI

videolar kullanilarak anlatildiktan sonra gokyuziindeki kus, bulut, glines, ugak, ugurtma gibi varlklarin
gorselleri de tek tek gosterilip sorularla canli-cansiz olduklari gocuklara buldurulabilir; gocuklardan bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri istenebilir.
Cocuklara kus sesleri birkag kere dinletilebilir. Taklit 6ncesinde kus hareketlerini gozlemlemek igin videolar
izlenebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Farkl kus tlrleri ve 0zellikleri arastirilarak bir afis hazirlanabilir. Bu afis sinifta sunulabilir.
Toplum Katihmi: Bir kus bilimci sinifa davet edilebilir.




