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ETKINLIK ADI: Geleneksel Cocuk Oyunlari
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani:
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gésterir
Degerler:
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi Snemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1. Kiiltiirt Kavrama
0B5.1. SB2. Kiiltlr unsurlarini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢6ziimleyebilme

SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler

Sozcukler: Seksek, mendil kapmaca, bestas

SOSYAL ALANI

Materyaller: iginde (i farkli renkte kagit pargalari olan bir kese, sek sek ¢izgisi, sek sek tasi, bestas oyunu

icin taslar, mendil, Tirk bayradi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

Cocuklarla bahgeye cikilir. “Sek Sek, Bestas ve Mendil Kapmaca” oyunu igin olusturulan alanlar
gosterilir. Oyun alanlarina gubuklu bir Tirk bayradi asilmistir. Cocuklara “Sizce hangi oyunlari
oynayacagiz? Bu malzemeleri sizce nasil kullanacagiz?” gibi sorular sorularak fikirlerini ifade etmeleri
saglanir. Ardindan oynanacak oyunlarinisimleri ve 6zellikleri gocuklara anlatilir. Oyun alanlarinaneden
Tiirk bayragi asilmis olabilecegi sorulur. Cocuklar fikirlerini sdyler. Her llkenin kendi kiltlriine 6zgi



SOSYAL ALANI

¢ocuk oyunlari oldugu belirtilir. Buglin oynayacaklari oyunlarin Tirk kiltirine ait oldugunu séylenir
(SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler, 0B5.1. SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek.).
Cocuklar 6gretmenin uzattigi keseden bir renk geker. Ayni rengi geken ¢ocuklar grup olusturur ve
her grup bir oyun alanina gecger. Gruplara oyunu nasil oynayacaklari ile ilgili rehberlik edilir. Gruplar
bir siire oynadiktan sonra 6gretmenin yonlendirmesiyle oyunlar degistirilir. Her grubun {i¢ oyunu da
deneyimlemesi saglanir (E2.5. Oyunseverlik, SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur,
SDB2.1.SB4.G2. Grup liyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gosterir, D4.4.1. Arkadaslariyla vakit
gecirmekten keyif alir, D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.). Cocuklara “En ¢ok hangi
oyunu oynamaktan keyif aldiniz? Oyunlarin birbirine benzeyen yanlari var miydi?” gibi sorular sorulur
ve cocuklarin cevaplari dinlenir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri
belirlemek).

ETKINLIiKLER

« Buglin oynadiginiz oyunlar arasinda en ¢ok hangisini sevdiniz? Neden?
« Buglin oynadiginiz oyunlar arasinda ne gibi farkhliklar/benzerlikler vardi?
« Oynadiginiz oyunlarin kurallari nelerdi?

» Bu oyunlara bir isim verecek olsaydiniz, hangi ismi verirdiniz?

DEGERLENDIRME

« Oynarken zorlandiginiz bir oyun oldu mu? Bu oyunda neden zorlandiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ¢elik gomak, davul zurna 1-2-3, bezirganbasi gibi Tirk kiiltlriine ait farkl cocuk
oyunlari da anlatilabilir ve bu oyunlar gocuklarla oynanabilir. Geleneksel oyunlarda kullanilan basit tekerlemeler
ve sayismalardan bahsedilerek okul bahgesinde deneyimlenebilir. Tlrk kiiltlriine ait oyunlar, yoresel kiyafetler,
yemekler vb. gibi 6rnekler bilgisayar/ projeksiyon ile gosterilirken kiltlriin ne olduguna dair sohbet edilebilir.
imkan varsa geleneksel cocuk oyunlari {izerine galisan bir halk bilimcisinifa davet edilerek kiiltiir ve oyun {izerine
sohbet edilebilir. Cocuklardan eger evlerinde var ise patik, yemeni, cdmlek gibi kiiltiir ile iliskili nesneleri sinifa
getirmeleri ve anlatmalari istenebilir. Cocuklardan ailelerine eskiden oynadiklari gocuk oyunlarinin hangileri
oldugunu ve nasil oynandigini sormalari ve aileleri ile bir roportaj videosu olusturmalari istenebilir.
Destekleme: Oyun alanlarinin sinirlari kabartmall olacak sekilde gérsel bakimdan islevsel hale getirilebilir.
Sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katiimlari desteklenebilir. Cocuklarin
bireysel ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap
vermeleri saglanabilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik ¢ocuklar igin oyunlarin farkli asamalarinda
yardimci olabilecekleri alternatif gorevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin
etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Baska Ulkelerin kdltiirlerine ait oyunlari gocuklariyla
arastirmalari ve oynamalari 6nerilir. Cocuklar aileleri ile arastirdiklari oyunu okulda arkadaslariyla paylasabilir
ve oynayabilir.

Toplum Katihmi: Cocuklar parkta ya da evlerinin bahgesinde komsulari ile geleneksel ¢ocuk oyunlari

oynayabilirler. Okulda 6grendikleri geleneksel cocuk oyunlarini komsularina 6gretebilirler.
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