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ETKINLIK ADI: Fisilti Ormani'nin Sifresi
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Matematik Alani:
MAB4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi

MATEMATIK ALANI

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru anlami dedistirmeyecek bir sekilde yeniden

ifade etmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik disinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
OGRENME GIKTILARI:
Matematik Alani:
MAB.12. Elde ettigi/eristigi verileri diizenleyebilme
MABI12.c. Elde ettigi verilerin somut modelini olusturur.
MAB.14. Problemlerin ¢oziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
MAB14.a. Ulastidi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Rakam, sayi, ayni-farkli

Materyaller: Rakam kartlari, torba veya kese, lizerinde isaretleme kutucuklarinin bulundugu bos tablo

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara “Fisilti Ormani’'ndan Cikma"” adli oyunu oynayacaklari séylenir. “Haydi, simdi sira olahm ve

ETKINLIiKLER

rakamindan 3 adet, 6 rakamindan 4 adet gibi.).

Fisilti Ormani'nda ylriylse cikalim (E2.5. Oyunseverlik). Fisilti ormaninda ¢ok sessiz olmallyiz, ses
¢ikarmadan yavas yavas yiriyelim. Bakin burada bir dal var, sirayla onun altindan gecelim. Burasi
biraz tasl, dikkatli yirGyelim.” gibi ydnergelerle gocuklar hayali ormanda dolastirilir. Dolasirken sinifa
daha dnceden saklanan torba bulunur ve gocuklara gosterilir. Bu torbanin iginde Ulzerinde farkl
sayllarda 0-9 arasi rakamlarin yazili oldugu toplam gocuk sayisi kadar kart bulunmaktadir (Ornegin 1



MATEMATIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Torbanin iginden bir yonerge kagidi ¢ikar. “Bu torba ormanin ¢ikis kapisinin sifresini igeriyor. Bu
sifreyi bulmak igin her gocuk bir kart cekecek ve her karttan kag tane oldugunu belirleyerek sifre
bulunacaktir.” Bunun {izerine tahtaya 0-9 arasi rakamlar yazilir. Cocuklar torbadan rakam kartlarini
cekerler. Tim gocuklar rakam kartlarini gektikten sonra gocuklara lizerinde isaretleme kutucuklarinin
bulundugu bos tablolar olan kagitlar dagitiir. Her ¢gocuk torbadan ¢ekmis oldugu rakami tablonun
ilk kutucuguna yazar ya da karti tablonun Ustline yapistirir. Cocuklara kendi tablosuna yazdigi ya da
yapistirdigi sayinin sinifta ka¢ arkadasinda oldugunu belirlemeleri gerektigi sdylenir. Bu sirada Fisilti
Ormanr'nda olduklari hatirlatilarak sadece sessiz bir sekilde arkadaslarinin tablolarini kontrol etmeleri
ve ayni saylyl buldugu her sefer igin tabloya bir isaret koymalari gerektigi sdylenir (MAB12.c.Elde ettigi
verilerin somut modelini olusturur, MAB.14.a. Ulastigi sonugclari gesitli yollarla ifade eder, KB2.14.
SB3. Kendiifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden
ifade etmek). Cocuklara arastirip bulmalari igin yeteri kadar zaman verilir. Sonrasinda ayni saylyi
¢ekmis olan gocuklarin kiiglik gruplar halinde bir araya gelmeleri ve tablolarini karsilastirmalariistenir
(E3.4. Analitik Diisiinme). Tablosunda farkli sayida isaret olan gocuklar dahil olduklari kiigiik grubun
tye sayisini kontrol ederek olmasi gereken isaret sayisini belirlerler (SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi
ve gruplarlais birligi yapar, D3.4.1Grupla galisma becerisi gosterir.). Ogretmen rehberliginde tahtaya
yazilan rakamlarin Ustiline hangi rakamdan kag¢ tane oldugu -rakamlari yapistirma veya g¢entik atma
gibi yollarla- isaretlenerek sifre ¢ozillr. Sifre bulunduktan sonra “Cocuklar artik Fisilti Ormani'ndan
ciktik. Hadi, hep birlikte kahkaha atarak bunu kutlayalim.” denir ve hep birlikte kahkaha atilir.
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« Fisilti Ormani'nda yiirimek size neler hissettirdi?

« Sessizlik neden 6nemliydi? Baska nerelerde sessiz oluruz?

« Hangi rakami sec¢tin? Senin rakamindan kag tane vardi?

« Sifreyi nasil ¢6zdiik? Cozmek igin neler yaptik?

« Etkinlik siirecinde yardimci oldugun bir arkadasin oldu mu? Ona nasil yardimci oldun? Neden
yardimci olmayi secgtin?

« Etkinlik siirecinde yardim istedigin bir arkadasin oldu mu? Ne konuda yardim istedin? Arkadasin
sana nasil tepki verdi ve nasil hissettin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sifre, rakamlar yerine sekiller kullanilarak olusturulabilir. Sinifin farkli yerlerine i¢lerinde kiiglik
boyutlarda 0-9 arasinda blok bulunan torbalar birakilabilir ve ¢ocuklar torbalarda ka¢ tane blok oldugunu
sayarak rakamlara ulasip sifreyi olusturabilirler. Ormanda yolculuk boyunca bulduklari agag, yaprak ve gicek
gorsellerini toplayan gocuklar, ormandan gikabilmek igin bir 6riintli olusturmalari gerektidine dair bir mektup
bulabilirler ve istenilen oriintlyl olusturabilirler. EGer imkan var ise bir veri bilimci sinifa yiiz yiize ya da ¢evrim

ici davet edilerek veriler ile calisma lizerine sohbet edebilir.

Destekleme: Fisilti ormaninin haritasi gorsel olarak hazirlanarak hangi yollardan nasil gegilecegi ¢ocuklara
harita Gizerinden anlatilabilir. Rol model olunarak nasil yiiriinecedi gdsterilebilir. Cocuklar ytiriirken gereksinimi
olanlara fiziksel destek sunulabilir. Materyaller dokunsal olarak belirgin hale getirilebilir. Kese iginde bulunan
rakamlarin varsa 3 boyutlu sekilde, yoksa da rakamlarin tizerinden kalin ip ile gegilerek belirginlestirilmesi
saglanir. Tablo Uzerindeki rakamlarin da belirginlestiriimesi i¢in izerinden kalin ip ile gegilebilir. Boylelikle
dokunarak da hangi rakamin oldugu anlasilir hale getirilmis olur. Etkinlik stirecinde gocuklara verilen yonergeler
basitlestirilerek gocuklarin katihmlari desteklenebilir.
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AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere gocuklari ile birlikte evde bulunan bazi esyalarin kac adet olduklarini belirleyecekleri bir

tablo olusturmalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Bir tabiat parkina gezi diizenlenerek bu parkin gorevlileriyle orada bulunan agag tirleriile ilgili

veri toplanabilir (yaprak toplama, gizim yapma gibi).



