SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Fillerin Ayak Sesi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.4.Cizmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. s birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplariile iletisim kurar.
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldudu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek 6nlemleri
bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.b.Secilen materyalleri dinler/izler.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: deprem, sarsinti, sabitleme, miihendis
Materyaller: Fillerin Ayak Sesi (Hikayelerle ve oyunlarla afete hazirlik editim projesi kapsaminda
hazirlanmistir.) ahsap bloklar, kum saati
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar ¢gember diizeninde oturur. Bugline kadar 0grenilmis olan parmak oyunlarindan birini
cocuklardan segmeleri istenir, secilen parmak oyunu gocuklarin da katilimiyla sdylenir. Ardindan
“Fillerin Ayak Sesi” isimli hikaye etkilesimli sekilde okunur. Hikdyenin bazi bélimlerinde durulur ve
cocuklara sayfada yer alan olayla ilgili sorular yoneltilir (TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/
izler.). (Hikaye bir karinca kolonisinin tizerinden gecen fillerin ayak sesleri sonucu olusan sarsintidan
etkilenmelerini anlatmaktadir) hikdyenin ardindan soru cevap yéntemiyle hikaye pekistirilir.

« Hikaye hangi mevsimde gegiyor?

«  Karincalar kis mevsimine nasil hazirlandilar?

- Filler nereye gidiyor?

«  Karincalarin yuvasi neden sallandi?

«  Karincalar nasil 6nlemler aldi?

«  Karincalarin aldigi 6nlemler ise yaradi mi? sorulari gocuklara sorulur ve gocuklarin cevaplariyla
sohbet ilerletilir (D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldudu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin
alinabilecek onlemleri bilir.). Saglam ve dayanikl binalar {izerine konusulur. Miihendislerin saglam
ve dayanikl binalari tasarladiklari ve uygun malzemeler kullanilarak dayanikhhgin arttirildigi séylenir.
Sonrasinda siniftaki ¢ocuklar gruplara ayrilmak igin bez keseden bir diigme seger ve diigmenin
rengine gore hazirlanmis olan masasina gecer. Her grubun masasina ayni sayida, ayni sekillerden
olusan ahsap bloklar birakilir. Cocuklara kum saati gésterilir ve kum saatinin icerisindeki kumlar diger
tarafa gecene kadar vakitlerinin oldugu, bu siire igerisinde grup arkadaslariyla birlikte dayanikli ve
saglam bir bina insa etmeleri sdylenir. Siire sona erdiginde 6gretmenin masaya gelecedi ve masayi
hafif hafif sallayacagi sdylenir. Amacimizin saglam ve dayanikl binalar yapmak oldugu hatirlatilarak
siire baslatilir. Cocuklar siire igerisinde kendi grup arkadaslariyla ortak kararlar dogrultusunda saglam
ve dayanikli bir bina insa etmeye galisirlar (SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran
gruplariile iletisim kurar, SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar, SDB2.2.SB4.
G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder,

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil
olur.). Siire bitiminde gocuklar masanin kenarina geger ve hafif siddetle masa sallanir yapilan
binanin malzemelerinin ne kadar etkilendigi ¢ocuklarla konusulur, yapmis olduklari bina eger ¢ok
hasar gormiisse sebepleri sorulur ve yeniden insa etmeleri igin firsat verilir (E2.5. Oyunseverlik)
Oyunun ardindan malzemeler toplanir ve gocuklar masalara alinir. Bos kagit ve boya kalemleri verilir.
Cocuklardan birer miihendis olduklarini hayal etmeleri ve saglam dayanikli bir bina tasarimi gizmeleri
istenir (OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, E3.2. Yaraticilik E3.6. Ozgiin Diisiinme). Cizimini
tamamlayan gocuda gizimini anlatmasi s6ylenir ve kagidin kenarina not alinir. Tamamlanan gizimler
panoda sergilenir.

« Hikayenin konusu neydi?

« Daha 6nce evdeki esyalarin sabitlenmesi gerektigini duymus muydun? Duymadiysan bunu
ogrendiginde ne hissettin?

« Ahsap bloklarla ev insa ederken zorlandin mi?

« Miihendis olarak tasarim ¢giziminde nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mihendislik ve yapi hakkinda bazi temel kavramlar, depreme dayanikli binalarin tasarim

ozellikleri, rayh sistemler gocuklara bilgisayar/projeksiyon ile sunulabilir. “Saglam bir bina igin ihtiyacimiz olan

seyler neler olabilir?” sorusu sorulabilir, alinan cevaplar listelenebilir. Cocuklara gerekli materyaller verilebilir

ve depreme dayanikli binalar tasarlamalariistenilebilir. Deprem simiilasyonu yapilarak gocuklarin tasarladiklari
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binalarin dayanikliklarina bakilabilir. izledikleri videodan hareketle tasarimlari hakkinda konusulabilir, neden
bdyle bir tasarim yapmayi tercih ettikleri, tasarimlarinin 6zellikleri sorulabilir. “Daha dayanikli olmasi igin
neler yapilabilirdi?”, “Hangi malzemeler cgikarilabilirdi, eklenebilirdi?” sorulari sorulabilir. Tasarimlari okulda
sergilenebilir. Eger imkan var ise sinifa yliz yiize olacak sekilde bir ingaat miihendisi davet edilebilir.
Destekleme: Bliylk boyutlarda hikaye kartlari hazirlanarak ve kartlara dokunsal 6zellikler eklenerek gorsel
acidan daha islevsel hale getirilebilir. Gruplarin olusturulmasi sirasinda 6gretmenler ¢ocuklarin bireysel
ozelliklerini dikkate alarak diizenlemeler yapabilirler. Cocuklardan kagit ve boya kalemlerini dagitimlari
asamasinda destek alinarak sosyal ortam diizenlenebilir. Boya kalemlerine kavramayi kolaylastirici pargalar
eklenebilir. Kullanilan kagitlar bant ya da kaydirmaz materyaller kullanilarak masaya sabitlenebilir. Cizim
yapmalari yerine isteyen ¢ocuklara birbirine gegmeli tuglalar ile bina tasarlamalarina izin verilerek etkinlik
farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Glinigerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aileler bilgilendirilir. Ev igerisinde esgyalar sabitlenmisse
¢ocuklarlabirlikte incelemeleri eger esyalar sabit degilse hangilerinin sabitlenmesi konusunda sohbet etmeleri
istenebilir.

Toplum Katilimi: Kizilay ya da AFAD gibi bir kurulustan bir kisi sinifa davet edilebilir. Deprem ¢antasinda neler
olmasi gerektigi lizerine sdylesi diizenlenebilir.



